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olay? auf der Spielemesse ЕЗ 2013 


Wir verraten, warum ihr euch dank Sony auf einen heißen Herbst freuen dürft. 
Und warum man Thorsten als Hexe verbrennen sollte! 


Sony blamiert Microsoft und entscheidet die wohl wichtigste und beste 
ЕЗ der letzten zehn Jahre klar für sich. Das ist auf den Punkt gebracht 
das Fazit der diesjährigen Spielemesse, die vom 11.-13. Juni in Los 
Angeles stattfand. In unserem riesigen ЕЗ-Тей erfahrt ihr alles über die 
Messe (ab Seite 14) und die dort vorgestellte Playstation 4. Letzterer 
haben wir gar einen eigenen, play*-genannten Sonderteil gewidmet, 
der künftig jeden Monat Teil eures Lieblingsmagazines sein wird. Groß- 
artig oder? Dazu gibt es knapp 50 Seiten mit allen wichtigen Spielen 
für PS3, PS Vita und natürlich PS4. Um all diese Titel unterzubringen, 
haben wir uns in dieser Ausgabe dazu entschieden, die eine oder an- 
dere Rubrik wegzulassen. Aber keine Angst: Multimedia, die ????-Fra- 
gezeichen und vor allem Vik in Japan sind wieder ein fester Bestandteil 
der náchsten play?! 


Apropos Playstation 4: Da hat doch unser Redaktionsprophet Nostradamus 
Küchler tatsáchlich in seiner ????-Rubrik in der letzten Ausgabe (Redakti- 
onsschluss 24. Mai!) den Preis der Р54 vorhergesagt. Und obendrein noch 
das [Anm. der Chefredaktion: hochverdiente] 2:1-Endergebnis des Cham- 
pions-League-Finales zwischen Bayern München und Borussia Dortmund! 
Gerüchten zufolge will Thorsten bald kündigen und nur noch zusammen mit 
seinem Manager К. Hoyzer seinem neuen Hobby Fußballwetten frónen. 


Wir wünschen viel Spaß mit der neuen play?! 


Br. 


Thorsten, Wolfgang & das play?-Team 
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Rundumschlag: In unserem großen Special beantworten wir alle brennenden Fragen rund um Sonys neue Konsole und stellen die wichtigsten PS4-Titel vor! 


4 Playstation 4: Konsole, Spiele, Meinungen und mehr! 


Abgedreht: Metal Gear wird zum Open-World-Spiel! 


! 1 |o P ` 


A Metal Gear Solid 5: Phantom Pain 2 | 


^ 


Der wohl wichtigste Titel für die Playstation 4: Wir haben das neue Killzone 
= Fahrspaß pur: Das müsst ihr über das letzte große PS3-Rennspiel wissen: auf der E3 angespielt und verraten, was wir von dem Edel-Shooter halten. 


| A Gran Turismo 6 A Killzone: Shadow Fall 
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ENTDECKE EINE NEUE WELT 
LEBE DEINE FANTASIE! 


BESTELLE JETZT FINAL FANTASY XIV: A REALM REBORN VOR UND SICHERE DIR DEINEN BESTEN START 
T DREI FANTASTISCHEN PRE-ORDER-BONI! 


MOGRI-KAPPE EARLY ACCESS 
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Mittwoch, 29. Moi 
Direkt nach der Abgabe der vergangenen 


Ausgabe verschwindet Sebastian im Urlaub. 


Unter anderem besucht er die Dundes 
hauptstadt, wo er von unserem angeheuerten 
Prvat-Detektiv (trau keinem Stange mit 

222 Freizeit) tatsächlich bei Körperlicher Arbeit erwischt wurde 


Verrückt? So haben wir unseren Kolegen noch we. erlebt. 


| 
| 


" 
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— pas Hochwasser los-weite- Teile-Ost--und SólleutseHonds heimsueht, macht auch 


vor unserem beschoulichen Fürth nicht Halt. Über Nackt verwandelt sich der Park 


vor Saschas Haustür beispielsweise w di Y enplatte; Fischbestand-und 


vorbeiziehenle Entenfomlien inklusive. Da wirds Schwierig, dem Hund die Frisbee-Scheibe 
irgendwohin zu werfen. Mittlerweile ist aus dem Binnenmeer allerdings wieder eine (von 


Mücken okkupierte) Wiese geworden. Immer dieses Wetter .. 
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—iü Sonntag, 7. Juni 
—. Wer denkt, Los Angeles Sei ewe 05- 

Metropole, legt teilweise falsch. Unsere ÈS- 
--Я Fahrer besuchen dort nämlich einen Kleinen 
— __ Wkeckosmos —— — —— 


— 5 namens Little Tokyo. 


— Restavuranfs, Hauser, ` 

Supermärkte, Nerd- 

Geschäfte |- alles 

— wirkt haatgenau wie ER 

in Japans Hauptstadt. 4 mw 
bristo im BEBE 

Vergleich zum Rest 
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Dienstag, II. Juni 
Aber der eigentliche Grund, warum wir Viktor, Sebastian, Wolfgang und-N-Zone-Kolege-&e. \ 
die USA schiekten, ist natürlich die £3. Die ist in 
E diesem Jahr besonders spannend, wei es gleich zwei ^ e 
neue. Konsolen zu sehen gibt - mehr dazu erfahrt 
ihr natürlich in unserer &3-Strecke. Einzig Viktor ж 


—hn . anscheinend durchweg aelemauelt, zumwdest —— — _ 3 ты "Жылы 
Р. RK \ T DA а Trape 
wenn толу den Fotos Glauben schenken mag. Қос dem 2 x í -- 

"e "T = 


seen _ rechten-Bil-schlätt er sogar. Vielleicht. — ——— J | | гі LV Fr du - Kam 


шшш (ЖА Gomztoa l une ab "ee 
Viktor, Thomas und Sebastian sind | MN 

een | ceder torsolenten ES geschafft —] 
und wollen sieh weht mit Taxis 

Floghoßen-Shuttle im Hotel. Und das 


wurde dann aus irgendeinem Grund zur | 
|] беже уо geupgradet - inklusive | 


Mörder-Sounisustem. Was für eine 


шн || Fahrt? Lustiger Fakt! VIK trinkt auf 


lem unteren Bil eine limo in der Limo. 
Hahaha. Das ist witzig. 


an 
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Aktuelles 


Meldungen, Nachrichten und Insider-Informationen aus der 
Welt der Spiele — gewürzt mit dem legendáren play?-Humor. 


Hellraic 


Ein brutaler Trailer zum Spiel wurde 
bereits kurz vor der E3 veróffentlicht. 


ACTION І Den polnischen Entwick- 
ler Techland dürften die meisten 
unter euch durch die Western- 
Shooter-Reihe Call of Juarez kennen 
(den Test vom jüngsten Teil der Serie 
findet ihr übrigens auf Seite 81). Das 
Studio veróffentlicht noch in diesem 
Jahr einen äußerst brutalen Ego- 
Schnetzler, der in einer mittelalter- 
lichen Fantasy-Welt angesiedelt ist. 
Ursprünglich war Hellraid als 
Zusatz-Modus für ein auf einer In- 
sel stattfindendes Zombie-Action- 
Spiel gedacht, bevor die Jungs und 
Mädels von Techland entschieden, 
einen eigenständigen Titel daraus 
zu basteln. Aus der Ego-Perspektive 
kämpft ihr euch durch Dungeons, 


Burgen und sons- 
tige Orte, die zum 
Mittelalter-Fantasy- 
Setting passen. Als 
Gegner fungiert da- 
bei ein Gruselka- 
binett aus allerlei 
Sagengestalten und 
Horror-Kreaturen. 
Neben einer um- 
fangreichen Einzel- 
spielerkampagne 
soll das Spiel auch einen Koop- 
Modus für bis zu drei Spieler so- 
wie einen Online-Modus namens 
,Game Master" umfassen und auf 
zufallsbasierte Beutefunde und 
Gegnerbegegnungen setzen. Bei 


einem Fantasy-Setting dürfen na- 
türlich nicht die typischen Rollen- 
spielelemente fehlen und so könnt 
ihr euch in Hellraid etwa für eine 
von vier Klassen (Zauberer, Paladin, 
Krieger oder Schurke) entscheiden. 


Euren Helden levelt ihr zudem im 
Laufe der Kampagne auf. Als Waf- 
fen stehen euch dabei Nahkampf- 
Utensilien wie Schwerter und Keu- 
len, aber auch Bögen und Magie zur 
Verfügung. MS 


Endzeit-^a3ket 


Square Enix bringt die neue Edition von Deus Ex: 
Human Revolution auch für PS3 heraus! 


- | 


ROLLENSPIEL 1 Wer die fantas- 
tische Mischung aus Action- und 
Rollenspiel mit tollem Cyberpunk- 
Setting trotz unserer Empfehlung 
verpasst haben sollte, holt das am 
besten im Dezember nach. Denn 
spátestens bis zum Ende des Jahres 
bringt Square Enix das ursprünglich 
Wii-U-exklusive Deus Ех: Human 
Revolution — Director's Cut auch für 
die Playstation 3 heraus. Die über- 
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arbeitete Version beinhaltet nicht 
nur alle bisher erschienenen DLCs, 
sondern kommt auch mit vielen 
Detailverbesserungen daher. Zum 
Beispiel werden die Gegner ein we- 
nig smarter agieren, die Bosskámp- 
fe etwas runder sein, das Spiel soll 
optisch etwas besser ausfallen und 
obendrein sollen viele Balancing- 
Probleme in der neuen Edition der 


Vergangenheit angehóren. MS 


Finanziert! 


Videogames: The Movie erreicht Kickstarter-Ziel 


FILM 1 Nach dem Crowdfunding- 
Hit Indie Game: The Movie war es 
eigentlich nur eine Frage der Zeit, 
bis jemand einen ähnlichen Doku- 
mentarfilm über die gesamte Spie- 
lebranche machen würde. Dieser 
Jemand ist Jeremy Sneads und sein 
Filmprojekt heißt Videogames: The 
Movie. Der nun erfolgreich finan- 
zierte Streifen enthält Interviews 


= tHÜSHARIWID...| RANDY PITEHFORD 


mit solchen Legenden wie Nolan 
Bushnell (Atari-Gründer), Dave 
Perry (Gaikai-Macher) oder Warren 
Spector (Deus Ex-Schöpfer) und soll 
die Geschichte der Videospiele und 
auch Zukunftsvisionen der Branche 
beleuchten. Die Dreharbeiten sind 
bereits abgeschlossen, der Film soll 
noch in diesem September in Los 
Angeles seine Premiere feiern. MS 
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Dragon's Dogma Quest 
Free2Play-Ableger für die Vita angekündigt 


ONLINE-ROLLENSPIEL I Unter 
dem Namen Dragon's Dogma: 
Quest hat Capcom einen Vita- 
Ableger von Dragon's Dogma 
angekündigt. Ersten Angaben 
zufolge wird es ein 2D-Online- 
Rollenspiel mit Free2Play-Be- 


zahlmodell und Mikrotransak- 
tionen. In Quest wird es mehr 
als 150 Jobs zur Auswahl für 
die Charaktere geben, unter 
anderem Schurke, Magischer 
Bogenschütze, Sammler, Gift- 
Verzauberer oder Resonanz- 

Spezialist. Die Heldenparty 

umfasst bis zu acht Spielfi- 

guren, bestehend aus je vier 
eurer eigenen Vasallen und vier 
Vasallen eurer Freunde. Das 
Spielgefühl soll strategischer 
ausfallen als im ursprünglichen 
Dragon's Dogma, ihr befehligt 
die Helden in der Schlacht 
und kümmert euch um Stu- 
fenaufstiege. Darüber hinaus 
haben die Entwickler verraten, 
dass einige Charaktere der Serie 
Einzug ins Vita-Abenteuer finden 
werden. Mit von der Partie sind 
zum Beispiel der Ritter Juli- 
en, Lady Mercedes 
sowie der zwielich- 
tige Hándler Moun- 
tebank. Angekündigt 
wurde das Spiel für 
Herbst 2013 in Ja- 
pan. VIK 


The Witch 
and the Hundred Knights 


Das abgedrehte Action-RPG kommt nach Europa. 


ACTION-ROLLENSPIEL I Nippon 
Ichi, die Macher der Taktik-RPG- 
Reihe Disgaea wagen sich in ein 
neues Genre und werkeln derzeit 
am Action-Rollenspiel The Witch 


Kurios ist das „GlGAcal”-Feature. 
Mit jeder Beschwörung eines der 
Hundert Ritter verbraucht Metallica 
GIGA-Kalorien, weshalb ihr regel- 
mäßig etwas mit ihr futtern müsst. 


and the Hundred Knights. Darin 
spielt ihr die Sumpf-Hexe Metalli- 
ca, die über die Macht der „Hun- 
dert Ritter” verfügt und damit den 
Sieg über ihre Erzrivalin, die Wald- 
Hexe erringen will. Ähnlich zu Dia- 
blo setzt TWatHK auf Hack&Slay- 
Action aus einer Iso-Perspektive. 


Außerdem gilt es, bei Bosskämpfen 
die verschiedenen Fähigkeiten der 
unterschiedlichen Ritter zu eurem 
Vorteil zu nutzen. Verpackt ist das 
Ganze in den typisch abgefahrenen 
Humor, den man von Nippon Ichi 
gewohnt ist. Bei uns soll der Titel im 
Frühling 2014 erscheinen. VIK 


Online- Pässe 


Electronic Arts verzichtet zukünftig auf das ungeliebte Online-Pass-System. 


SONSTIGES I Wie Electronic Arts 
kürzlich bekannt gegeben hat, will 


das Unternehmen in Zukunft auf 
das kontrovers diskutierte Online- 


Pass-System komplett verzichten. 
In den letzten Jahren konnten bei 
Games wie FIFA oder Battlefield die 
Mehrspieler-Modi und andere Spiel- 
inhalte erst durch die Eingabe eines 
beiliegenden Codes freigeschaltet 
werden. Gebrauchtkäufer eines be- 
reits online aktivierten Spiels muss- 
ten nachträglich einen Code kaufen, 
um die Online-Modi ebenfalls nutzen 
zu können. Demnach wird auch das 
kommende FIFA 14 ohne die Gänge- 
lung eines Online-Pass-Systems auf 
den Markt kommen - wir begrüßen 
diese Entscheidung! UH 


SPRACHAUSGABE 


„Mein Wasser ist gefroren, das kotzt mich an!“ 


Kollege Sebastian Stanges mittägliche Aussage zu seinem morgens im Eisfach deponierten Getränk. 
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www.play ‚drei.de 
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Die Meldung wurde zwar noch nicht 
bestátigt, jedoch deutete Executive 
Producer David Rutter in einem In- 
terview an, dass FIFA 14 móglicher- 
weise einen Datentransfer von der 
aktuellen Konsolengeneration auf 
die kommenden Systeme wie PS4 
und Xbox One unterstützen kónnte. 
Genauer wurde jedoch noch nicht 
auf das potenzielle Feature einge- 
gangen. Rutter kündigte aber in 
diesem Zusammenhang interes- 
sante Nachrichten für die nächsten 
Monate an — wir sind gespannt! 
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г wywy-App erhalten für je- 
BER dal y Erstausstrah- 


den „Check-in“ bei den 


lungen der neuen Folgen von „Daniel 
türlich blond“ ein- 


pezifi Kat- 
sendungss ezifische /-ТІ 
n sowie wertvolle Mit dies 


Prámien einló- 


Katzenberger - na 
zigartige, 
zenberger-Tropháe 
Punkte, die sie gegen 
sen kónnen. 


i berger 

i s von Daniela Katzen | 
EN und Twitter ih- 
DK unq ihe — 


g Können auf Facebook 


ittei іе di 
25 Freunden mitteilen, dass SE H 
Lm und die exklusi 
aufgelegten Trophäen ergattert ha- 
| Ғап 

ben. Wer mit anderen 
neusten Stil oder Lieblingsspruch von 
Daniela plaudern mOC 
im wywy-Chat oder per 
hren 
können 

austauschen. Außerdem 

E die App Kleidung und 


Se 


deren Nutzern live ма 


El rans direkt über 
Fans direkt über ШЕ 


EF oS 


hte, kann sich 


Der PM-Check 


Hier nehmen wir jeden Monat eine aktuelle Pressemitteilung auseinander. 
Heute: Daniela Katzenberger dankt Fans mit TV-Treueprogramm von wywy. Trophäen“ eigentlich sein? Doch nicht 


Accessoires aus dem Katzenber H 
Shirt-Shop erwerben, wahrend sie die 


a Sendung schauen. 


TV-Treueprogramm für Zuschauer 
em erstmaligen Launch eines 
Bonusprogramms ZU einem M un 
ten Prominenten liefert gopro me ia 
ein innovatives Konzept, um die Fan- 
Treue zu erhöhen - und das de 
ein Medium, das immer mehr Р 
v Zuschauer heutzutage ІП der p 
haben, während sie fernsehen: sb 
über den Smartphone oder Tablet PC. Henar 
M Pridóhl, Geschäftsführer von 99pro 
media, ergänzt: ,Fan-Bindung С 
Twitter mit an- dort erfolgen, WO die Nutzer m ; à 
der Sen- МУМУ möchten wir erreichen, Ў à 
: schauer direkt während der Sendu d 
auf dem Second Screen abzuholen. 


p" А emm 


El Lieber einen Kropf 
Was bitteschön sollen „einzigartige, 
sendungsspezifische Katzenberger- 


etwa ein Bild oder gar ein schlauer 
Spruch von der Katzenberger? Unsere 
Meinung: unnötig wie ein Kropf! 


Е 


El Wahnsinn 

Diese vernetzte Welt! Vielleicht kónnen 
die Leute gleich noch ihr Abendessen 
fotografieren und es mit in den Status 
packen? Nein, das wáre absurd. 


Е Wir wollen kaufen! 
Wirklich ein vorbildlicher Service, dass 
man über die App auch im Katzenber- 
ger-Shirt-Shop einkaufen kann. Gleich 
mal starten und reinschauen, ob in dem 
Shop auch ein schóner kráftiger Strick 
zum Kauf feilgeboten wird. 


4 
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El Marketingopfer 
Hiermit erklären wir den Begriff „Se- 
cond Screen" zum Unwort des Jah- 
res! Uns graut jetzt schon vor der 
exzessiven Einbindung dieser Tech- 
nik in Videospielen. 
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The Last of Us 
Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 


The Last of Us 


The Last of Us 
Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 


L.A. Noire 
Hersteller: Rockstar Games | Genre: Adventure 


Bioshock Infinite 
Hersteller: 2K Games | Genre: Ego-Shooter 


Grid 2 


Hersteller: Namco Bandai | Genre: Rennspiel 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Deep Silver | Genre: Ego-Shooter 


Fallout 3 
Hersteller: Bethesda | Genre: Rollenspiel 


Call of Duty: Black Ops 2 


Resident Evil: Revelations 
Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Capcom | Genre: Action 


Grand Theft Auto 4 
Hersteller: Rockstar | Genre: Action 


Grid 2 


Call of Duty: Black Ops 2 
Hersteller: Namco Bandai | Genre: Rennspiel 


Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter 


Assassin's Creed 2 
Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 


Far Cry: Blood Dragon 


Crysis 3 
Hersteller: Ubisoft | Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 


Fallout: New Vegas 
Hersteller: Bethesda | Genre: Rollenspiel 


Dragon's Dogma: Dark Arisen 


FIFA 13 
Hersteller: Capcom | Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Sportspiel 


God of War 3 
Hersteller: Sony | Genre: Action 


Remember Me 


Bioshock Infinite 
Hersteller: Capcom | Genre: Action-Adventure 


Hersteller: 2K Games | Genre: Ego-Shooter 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 
Hersteller: Bethesda | Genre: Rollenspiel 


1 

2 

3 diede Electronic Arts | Genre: Sportspiel 
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Soul Sacrifice 


Assassin's Creed 3 
Hersteller: Sony | Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 


H 1 
2 2 
3 Battlefield 3 3 Metro: Last Light 
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Journey 
Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
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Metro: Last Light 


Far Cry 3 
Hersteller: Deep Silver | Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Ego-Shooter 
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Killer 7" und, No more Heroes" sagt: Sex sollte in Action-Games nicht tabuisiert werden" N 
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Die Mega-5pielemesse 


Vom 11. bis 13. Juni kam die Spielebranche in Los Angeles zusammen, um neue Spiele 
und Konsolen vorzustellen und sich spektakulär selbst zu inszenieren. Wir waren vor Ort! 


REPORT | Dieses Jahr erlebten wir 
die Spielemesse E3 als so energie- 
geladen und ereignisreich wie seit 
vielen Jahren nicht mehr. Kein Wun- 
der, stellten Sony und Microsoft 
doch endlich ihre neuen Konsolen 
samt dem ersten Schwung dazuge- 
höriger Spiele vor. Auch die Third- 
Party-Publisher stimmten in den 
Next-Gen-Reigen ein, präsentier- 
ten viele brandneue Titel und hoch- 
karätige Fortsetzungen. Nach nur 
drei Messetagen sowie einem Vor- 
spiel voller Pressekonferenzen war 
der Spuk bereits vorbei. In der kur- 
zen Zeit versammelten sich 48.000 
Fachbesucher aus 102 Ländern im 


Spektakulärster Messestand 


Los Angeles Convention Center, da- 
runter 250 verschiedene Aussteller 
— vom Mega-Publisher, über Midd- 
leware-Hesteller, bis hin zum Ein- 
Mann-Indie-Entwickler. Und man 
spürte überall, dass die 2013er- 
Ausgabe der E3 etwas Besonderes 
ist. Die Besucher standen stunden- 
lang Schlange, um erstmals Play- 
station 4 und Xbox One zu zocken, 
die Publisher überboten sich mit 
spektakulären Ständen und beein- 
druckenden Trailern und auch on- 
line war das Interesse riesig. Auf 
unseren Webseiten verbuchten wir 
während der E3 bis zu 60.000 Ex- 
tra-Besucher pro Tag. 59Т 


2, Blacklight: Tango Down und DC 
Universe Online als Free2Play-Titel. 


I— 


| 


Free-2-Play auf Konsole 


Schon vor einigen Jahren hat sich 
das Free2Play-Modell auf PC etab- 
liert. Dabei zahlt man für die Basis- 
Version eines Spiels nix, wird aber 
für besondere Funktionen und Items 
zur Kasse gebeten. Nun greift der 
Trend auf die Konsole über. Für PS4 
kommen etwa Warframe, Planetside 


Mein Highlight der Messe: m. 


The Witcher 3: Wilde Jagd. Einfach nur genial. Vor allem wegen der 
riesigen, lebendigen, glaubwürdigen und stimmigen Spielwelt. 


Meine größte Enttäuschung: 


Driveclub. Auch wenn es sich dabei um eine sehr frühe Fassung handel- 
te: von einem Spiel der nächsten Generation erwarte ich bessere Grafik. 


Meine Messe-Überraschung: 


Mad Max. Darauf warte ich seit Jahren und so wie es aussieht, wissen 
die entwickelnden Just Cause-Macher genau, was sie tun. 


Mein Abseits-der-Messe-Erlebnis: 


Es war eine knappe Entscheidung. Doch am Ende war es der Stand von Electronic 
Arts, der uns am meisten beeindruckte. Highlight war der riesige Battlefield 4- 
Anzock-Bereich, wo 64-Spieler-Schlachten tobten. Auf jeder Seite thronte 
dabei die Neun-Monitor-Gefechtsstation des Team-Commanders. Supercool! 


Ganz klar die zwei Wochen Urlaub, die ich vor der Messe hatte. So 
entspannt bin ich noch nie in eine knüppelharte E3-Woche gegangen! 


www.playdrei.de 
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Es ist witzig, wie auf der ЕЗ verschiedene Genres mal 

mehr und mal weniger stark vertreten sind. Dieses Jahr 
gab es besonders viele Rennspiele: The Crew, AC Rivals, 
Gran Turismo 6, Forza 5, Mario Kart 8 und Driveclub. 


Konsolen-Spiele nutzen Smartphones und Tablets 
Die sogenannten „Second Screen Devices“ sind mit der neuen Konso- 
lengeneration voll im Kommen. Ob ihr einen Luftschlag in Battlefield 4 
mittels Touchpad ordert oder an eurem Smartphone ein Auto für das 
Rennspiel The Crew konfiguriert — die Spielehersteller stürzen sich voll 
auf das neue Feature, das uns jedoch bislang eher kalt lässt. 


Mein Highlight der Messe: 
4 Assassin's Creed 4: Black Flag. Auch wenn der Titel keine Überra- 


schung ist, so wirkt er doch herrlich rund, spektakulár und sehr 
durchdacht. Darüber hinaus finde ich Piraten halt einfach supercool! 


Meine größte Enttäuschung: 
Dead Rising 3 wirkt wie ein unnötiges Zugeständnis an moderne Bal- 


E E A 
Em р T Ee ^ E- 1 ч 
% % Gm X EM ^ ^| - ч lerspiele, von denen ich hoffte, dass wir sie endlich hinter uns hätten. 
ANA B. ) ) саз Meine Messe-Überraschung: 


Open-World-Spiele | | | 25. | 
Voreinenlian umma die Flut Nintendo. Zwar zeigte der Publisher praktisch keine echte Überra- 
DEE schung, dennoch machten Nintendos E3-Demos erfreulich viel Spaß. 


der toll inszenierten, aber spielerisch stark А й К 

begrenzen Korridor-Shooter und nun erlebten Mein Abseits-der-Messe-Erlebnis: 

wir eine E3 voller Open World-Spiele. Watch Little Tokyo — ein toller Stadtteil von L.A., der meinen Forscherdrang 
Dogs, The Witcher 3, Mad Max, The Crew, mit kleinen Läden und kulinarischen Genüssen belohnte. 
Need for Speed: Rivals, Planetside 2, Batman: 
Arkham City, Assassin's Creed 4, Saints Row 4 
und mehr setzen auf offene Spielwelten. 


me ` E 10; 


Sympathischste Pressekonferenz 


Auch wenn Sonys E3-Pressekonferenz sicherlich 
die denkwürdigste und lángste der Messe war, so 
wirkte Ubisofts PK am Ende doch sympathischer. 
Den Franzosen merkte man an, dass sie SpaB an 
Videospielen haben. Ein besonderes Lob hat sich 
Moderation Aisha Tyler verdient, die mit ihrem 
trockenen Humor die gesamte Show trug. 


mn 
T D 


Viktor Fippert 
Mein Highlight der Messe: 
Wenn ich mich bei den Spielen auf eines beschránken muss, dann 
Final Fantasy XV. Ansonsten noch der Dualshock 4. Klasse Teil! 

Meine größte Enttäuschung: 

Das Fehlen von Beyond Good & Evil 2 sowie The Last Guardian. 
Langsam nimmt das schon die Ausmaße eines FF Versus an." 

Meine Messe-Überraschung: 

Es gab so viele! Der günstige Preis der Playstation 4, The Division, Mad 
Max, Kingdom Hearts 3 und Plants vs. Zombies: Garden Warfare. 
Meine Abseits-der-Messe-Erlebnisse: 


Das exzellente Essen in Little Tokyo, dem Stadtviertel, an dessen 
Rand unser Hotel lag. Egal ob Fisch, Fleisch oder Nudeln - alles su- 
perlecker! Und natürlich auch die Limo-Fahrt zum Flughafen. 


Weniger Messehahes 
Einst gehörten leicht bekleidete Schönheiten zur E3 wie 
Camper zu Call of Duty, doch dieser Trend klingt langsam 
ab. Dieses Jahr waren die Mädels rarer denn je und ihre 
Kostüme recht züchtig. Wir finden das aber voll okay! 


Größter Neid-Faktor 


Ausgerechnet Nintendo zeigte ein Spiel, das wir zu gern auf einer Playstation- 
Plattform zocken würden, es aber nicht können. Denn das wilde Actionspiel 

Bayonetta 2 aus dem Hause Platinum Games erscheint exklusiv für Wii U. Schade 
drum. Aber immerhin ist es Nintendo zu verdanken, dass es Teil 2 überhaupt gibt. 
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Neue Konsole, starke Exklusiv-Titel und ein fetter Mes- 


sestand. Dennoch hatte Sonys Konkurrent zu kámpfen. 


Die neue Xbox One wurde bereits kurz vor 
der E3 gezeigt, auf der Messe legte Mi- 
crosoft eine Riesenladung Spiele nach, da- 
runter viele Exklusivtitel und nicht nur die 
üblichen Verdáchtigen wie Halo oder For- 
za. Überschattet wurde die gelungene Spie- 
le-Show jedoch von der Verwirrung um Mi- 
crosofts Online-Politik für die neue Konsole. 
Sie soll Gebrauchtspiele nicht ohne Weiteres 
abspielen, eine stándige Internetverbindung 


Der Actiontitel aus deutschen Landen war vor Jahren 

mal als Kinect-Spiel für 360 geplant. Nun ist ein grafisch 
eindrucksvolles Actionspiel im alten Rom draus geworden. 
Sieht toll aus, wirkt aber derzeit spielerisch noch sehr dünn. 
Entwickler: Crytek Termin: November 2013 
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benótigen und zunáchst nur in 21 Làndern 
funktionieren. Microsofts Pláne áhnelten der 
Struktur der beliebten PC-Plattform Steam, 
was durchaus Potenzial hatte. Doch der 
Hardwarehersteller versagte jámmerlich da- 
bei, die Sache klar zu kommunizieren. Nach 
Sonys umjubelter Ansage „Wir machen 
weiter wie bisher!“, ruderte Microsoft kurz 
nach der E3 zurück: kein Online-Zwang, Ge- 
brauchtspiele gehen wieder. Wow! SST 


Wir haben es nicht kommen 
sehen: Das Open-World- 
Actionspiel kommt Xbox-One- 
exklusiv zum Start der Konsole. 
Kleiner Trost: Der neue, ernste 
Look und die braune Farbpa- 
lette stehen der Reihe nicht 
wirklich. Wo ist der alberne 
Blödsinn geblieben? 
Entwickler: Capcom Vancouver 
4 Termin: November 2013 
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Xbox One 


Das kann Microsofts Gegenentwurf zur Playstation 4! 


Rein von den technischen Daten her ist die neue Xbox One der PS4 
verdammt áhnlich. Prozessor und Grafikchip kommen ebenfalls von 
AMD und basieren auf derselben Architektur. Der einzige Unterschied 
sind der verbaute Speichertyp (der GDDR5-Speicher der PS4 ist 
flotter) und die Leistung der integrierten Grafikeinheit (Auch hier liegt 
die PS4 deutlich vorn). Beide Konsolen haben eine 500-GB-Festplatte 
an Bord. Das Design der Konsole ist äußerst schlicht und spiegelt 

die Vision Microsofts wider, die Xbox One als Multimedia-Zentrale 

im Wohnzimmer zu sehen, die unauffállig und angeblich flüsterleise 
zwischen Sat-Receiver und Hi-Fi-Verstárker schlummert. So bringt die 
Xbox One auch einen HDMI-Eingang mit, um Live-Fernsehen mit der 
Konsole zu steuern, was sehr bequem funktionieren und sogar echtes 
Multitasking ermöglichen soll. Ihr bedient etwa Skype und Spiele 
gleichzeitig oder surft im Netz, wáhrend ihr Filme schaut. Der verbes- 
serte Kinect-Sensor spielt dabei eine große Rolle. Er scannt Gesichter 
und Körpergesten von bis zu sechs Personen gleichzeitig, erkennt 
User automatisch, reagiert auf Fingergesten, kann euren Puls messen, 
Sprachkommandos verstehen und liegt jeder Konsole bei. Der neue 
Controller ist eine recht dezente Weiterentwicklung des beliebten 
360-Pads mit gewohnt asymmetrischer Stick-Anordnung, im Detail 
verbesserten Bedienelementen und neuer Haptik. Er fühlt sich flacher 
an und wirkt leichter. Ein witziges Feature sind die neuen Trigger- 
Tasten, in denen Rumble-Motoren stecken, um Effekte wie ABS beim 
Bremsen oder den Waffenrückstof beim Ballern zu simulieren. 


Xbox One wird, inklusive Kinect-Sensor und einem Controller im 
November 2013 erscheinen. Die Konsole wird 499 Euro kosten. 


at 


| Project Spark 


Hier müssen wir mal so richtig neidisch sein, denn das 
Xbox-exklusive Rennspiel sieht schlichtweg fantastisch aus. 
Detailreiche Automodelle, opulente Kurse, butterweiche 
Full-HD-Grafik... klar das beste Rennspiel der ЕЗ. Leider! 
Entwickler: Turn 10 Studios Termin: November 2013 


Dieses eigenwillige Projekt versucht, im Revier von LittleBig- 
Planet zu wildern. Hinter Spark verbirgt sich ein Editor, mit 
dem sich alle erdenklichen Welten und Spielkonzepte bauen 
lassen. Erste Demos wirkten absolut fantastisch! 
Entwickler: Microsoft Termin: nicht bekannt 
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Das zeigte Nintendo ” 


Mario, Zelda, Donkey Kong & Co: Jetzt kommen die großen Nintendo-Marken für die Wii U! 


Im Gegensatz zu Sony und Mi- 
crosoft hat Nintendo in diesem Jahr 
keine große Pressekonferenz abge- 
halten, stattdessen wurden, wie 
seit mehreren Monaten üblich, die 
groBen Neuankündigungen in ei- 
пет E3-Special-Nintendo-Direct- 
Stream präsentiert. Echte Überra- 
schungen gab es darin leider keine. 
Auf der Messe vertreten war Nin- 
tendo trotzdem und natürlich lie- 
Ben wir uns die Chance, das neue 
Mario Kart und weitere potenziel- 
le Megahits zu spielen, nicht ent- 
gehen. Nachfolgend listen wir die 
wichtigsten Infos zu den besten 
Nintendo-Games der Messe auf. TE 


Mario Kart 8 


E. . 


Das Wii-U-Jump&Run erinnert stark an das 
bereits erschienene Super Mario 3D Land für 
den 3DS, und ermóglicht 4-Spieler-Abenteuer 
sowie einen Koop- und Versus-Modus. Die 
spielbaren Charaktere verfügen über unter- 
schiedliche Eigenschaften etwa beim Springen 
und Sprinten. Zudem gibt's neue Katzenkostü- 
me, dank derer eure Spielfiguren klettern oder 
Gegner kratzen können. Spektakulär ist etwas 
anderes, Spaß macht der Titel aber dennoch! 
Entwickler: Nintendo Termin: Dezember 2013 


Was für ein herrliches Spektakel. Im zweiten Teil des für PS3 

und Xbox 360 erschienenen Action-Klassikers schlüpft ihr 

wieder in die Rolle der kampfstarken Hexe Bayonetta, die es 

trotz neuer Kurzhaarfrisur faustdick hinter den Ohren hat. Im 
Demo-Level verprügelten wir bizarre Dämonen - auf einem 
Kampfjet, der im Tiefflug durch eine Stadt donnert. Was für 
herrlich abgefahrener Blödsinn! Typisch Platinum Games. 

: Entwickler: Platinum Games Termin: 2014 


Ез 


www.playdrei.de 


Der neue Teil der Rennspielreihe Mario Kart hat einige spannende neue Fea- 
tures an Bord. Beispielsweise könnt ihr nun mit eurem Kart an Wänden und 
Decken entlangfahren — bekannte Spielelemente wie etwa das Driften, Gleiten, 
Motorráder oder Unterwasser-Abschnitte sind auch wieder mit dabei. Für den 
Online-Mehrspielerteil hat Nintendo ebenfalls Neues angekündigt, wollte sich 
aber noch nicht in die Karten schauen lassen. Was uns beim Spielen schon 
nach wenigen Metern positiv auffiel, ist die hübsche, flüssige HD-Grafik. So 
gut sah noch kein Mario Kart aus! Viel wichtiger ist jedoch der Spielspaß und 
der hat eindeutig gestimmt: Wir schleuderten uns allerlei Extras um die Ohren, 
dissten uns während des gesamten Rennens und hatten einfach eine Menge 
Freude beim Rasen. So kennen und schätzen wie die Spielereihe! 

Entwickler: Nintendo Termin: 2014 


pe 
Das HD-Remake des Gamecube-Klas- 
sikers konnten wir uns ausführlich zu 
Gemüte führen und waren durchaus vom 
gestochen scharfen Zelda und dessen 
liebevollen aufgefrischten alten Looks 
angetan. Kenner des Originals freuen sich 
außerdem über schnelleres Segeln, neue 
Miiverse-Funktionen anstatt der Game- 
Boy-Advance-Einbindung sowie eine ver- 
besserte Steuerung. 
Entwickler: Nintendo 
Termin: Oktober 2013 


Donkey Kong goen Tropical Freeze 


Im klassischen Hüpfspiel Tropical Freeze 
bekommt es der Nintendo-Affe mit Wikin- 
gern zu tun und muss, um diese von seiner | 
Insel zu vertreiben, fünf weitere Inseln 
aufsuchen. Mit dabei als neue Spielfigur 
mit eigenen Fáhigkeiten ist diesmal neben 
Diddy Kong auch Dixie Kong; auBerdem 
bietet das Spiel wieder einen Zweispieler- 
Modus, spektakuláre Kamerafahrten und 
eine hübsche HD-Grafik. 

Entwickler: Retro Studios 

Termin: November 2013 
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Playstation 4: 
Der Rest vom Fest 


Hardware-Faktenyneuer;Controller;PS/Plus?Kamera;Move und Preis: 


'Alles?was ihrüberdie neue Konsole wissen müsst! 


Sony & die Playstation 


Vorher kannten wir ja nur den Controller — jetzt wissen wir (fast) alles über die Р54! 


Alle Bilder: Sony + play? 


, E - Zen, " d ` KN 
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Die Konsole, Spiele, ein Preis — Informationsflut auf der Sony-Ptessekorfferenz 
Der Montag vor der E3 gehörte wie jedes Jahr den Pressekonfefenzen und wie üblich stellte der Auftritt von Sony 
den Abschluss eines sehr interessanten Tages voller Überraschungen dar. Bevor Sony im Rahmen der knapp 100 
Minuten langen Vorstellung aber die Р54 erstmals der Öffentlichkeit vorstellte, mussten die anwesenden Journa- 
listen über eine halbe Stunde gähnender PS3-Langeweile über sich ergehen lassen. Aber vielleicht war dassogar ` 
‚Absicht, um den gezeigten Playstation-4-Spielen und den DRM-Paukenschlägen am Ende der PK noch mehr Gewicht zu 
verleihen. Fazit: Auch wenn die Meinungen über das beste PS4-Spiel auf der Pressekonferenz am Ende weit auseinan- 

|. dergingen, waren sich die anwesenden play?-Redakteure bei einer Sache einig: Sony hat die ЕЗ klar für sich entschieden! 


Frage: Welche DRM-Maßnahmen will mir Sony mit Frage: Was soll die PS4 denn kosten? Und die 
der PS4 aufschwatzen? Spiele? 
Keine! Weder müsst ihr dauerhaft online sein noch unterliegt Die Playstation 4 wird wohl im November (voraussichtlich 
ihr irgendwelchen Einschränkungen beim Weiterverkauf oder am 13.11.) für 399 Euro in den Läden aufschlagen, bei 
Verleihen eurer PS4-Spielediscs. Auch der Online-Pass ge- den Spielen werden jeweils rund 60 Euro fällig, zumindest 
hört zumindest vonseiten Sony (und auch EA, siehe Seite 11) was Exklusivtitel anbelangt. 
der Vergangenheit an. Wie bei der aktuellen Konsolengenera- 
tion überlässt es Sony allerdings den Entwicklern, derartige Frage: Was ist mit meinem angehäuften PS3- 
Pässe für ihre Spiele einzubauen. Zubehör? Kann ich das wegwerfen? 

Nicht ganz. Die Kamera und die Controller sind nicht 
Frage: Und was kann die Konsole? mehr zu gebrauchen, da sowohl ein neues Playstation 
Die genauen technischen Daten lest ihr auf dernächsten Eye als auch ein neuer Dualshock auf den Markt kom- 
Seite und auch die einzelnen Anschlüsse erklären wireuch men (siehe auch Extrakästen auf den nächsten Seiten). 
genauer. Wichtig jedoch: Sie ist ein wenig leistungsstärker Weiterhin nutzen könnt ihr jedoch eure Move-Controller 
als die Xbox One, verfügt dafür aber über keinerlei An- sowie die Playstation Vita für diverse Crossplay-Funkti- 
schlüsse für Röhrenfernseher mehr. onen. Und wir sind uns sicher, dass auch das Wonder- 
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book seine Applikationen bekommen wird, da es vor 
allem für Kinderspiele eine fantastische Peripherie ist. 


Frage: Was ist mit Playstation Plus? 

Das Abo-Modell wird weiter Bestand haben und nun 
sogar Pflicht für alle, die gern online spielen möchten 

— wie bei der Xbox 360 mit Xbox Live Gold. Lediglich 
Free2Play-Spiele wie Planetside 2 oder DC Universe On- 
line benötigen keinen Plus-Account. 


Frage: Okay, letzte Frage. Wie viele Launch-Titel 
wird es geben? 

Das lässt sich aktuell noch nicht sagen, allerdings sind 
bereits einige angekündigt. Einen Überblick über die wich- 
tigsten Spiele lest ihr in unserer play*-Strecke ab Seite 24, 
eine komplette Liste findet ihr auf Seite 72. 


www.playdfei.de 


1 Zum Zocken wohl das Wichtigste: In diesen Schlitz kommen die Spiele-Blu-rays. Das Laufwerk ist übrigens deutlich schneller geworden — 6x-Geschwindigkeit statt 2x wie 
bei der PS3. 2 Der Einschaltknopf ist zum Einschalten der Konsole — wer hátte es gedacht. Anders als bei den PS3-Touchdingern scheint es sich bei der PS4 aber um ,richtige" 
Druckknöpfe zu handeln. Selbiges gilt übrigens auch für den 3 Eject-Knopf, mit dem ihr eure Blu-rays wieder aus dem Laufwerk holt. 4 Ein echter Wermutstropfen: Wie schon 
bei den jüngeren PS3s finden sich an der Front lediglich zwei USB-Anschlüsse und nicht mehr vier Stück wie noch bei den ersten PS3-Fat-Modellen. Immerhin bedienen sich die 
zwei Ports nun des schnelleren 3.0-USB-Standards statt weiterhin auf 2.0 zu setzen. 


5 Wie die Slim-Modelle der PS3 nutzt die PS4 lediglich einen zweipoligen Stromstecker. Das lässt vermuten, dass die Konsole ähnlich viel Strom frisst. Ein Verbrauchsmonster 
wie die dicke PS3 brauchen wir also wohl nicht befürchten. 6 Wie gehabt könnt ihr den Sound über ein optisches TOSLINK-Kabel ausgeben lassen. 7 Der HDMI-Anschluss 

für euren Fernseher oder Bildschirm. Was ihr dabei jedoch beachten müsst, ist Folgendes: Das Signal der PS4 wird nun mit HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) 
verschlüsselt. Das ist vor allem dann wichtig für euch, wenn ihr daheim Videos von der Konsole aufnehmt. Capturing Devices wie das Elgato, das HD PVR oder jegliches andere 
erháltliche Gerát kónnen dieses HDCP nicht entschlüsseln, sind also faktisch mit der PS4 nicht mehr zu gebrauchen. Ebenfalls erwáhnenswert: Der HDMI-Port ist der einzige 
Video-Anschluss der PS4, einen analogen gibt es nicht mehr. Wer noch einen alten Fernseher besitzt, guckt also wortwórtlich in die Róhre. Ja, den konnten wir uns nicht verknei- 
fen. 8 Neben integriertem WLAN kommt die PS4 natürlich auch wieder mit LAN-Unterstützung. Wer seine Konsole also an einen Router anschließen will, kann dies weiterhin 
tun. 9 An den AUX-Anschluss klemmt ihr die neue Playstation Camera an. Sie blockt also immerhin keinen USB-Port mehr. 


DIE kationer 
* AMD-Jaguar-8-Kern-Prozessor; x86-Ar- • Eigener Chip für Installationen, Up- е Bluetooth-2.1-Unterstützung 
chitektur mit 64-Bit-Erweiterung und Downloads im Hintergrund oder e 500 GB Festplattenkapazität; Festplatte 
e AMD-Radeon-basierter Grafikchip mit Sleep-Modus jederzeit austauschbar 
erweitertem DX11.1-Feature-Set und 18 ` e 6x-Blu-ray-Laufwerk * Keine Abwärtskompatibilität 
Compute Units (1,84 Teraflops) e HDMI-Anschluss mit HDCP-Verschlüsse- e Nicht region-locked 
* Nvidia-PhysX- und -APEX-Unterstützung lung; Optischer TOSLINK-Anschluss, KEIN ® Preis: € 399,- 
• 8 GB 256-Bit GDDR5-RAM mit 176 GB/s analoger Video-/Audio-Anschluss mehr ^ e Release: Ende 2013 (voraussichtlich am 
Bandbreite • 2 USB-3.0-Frontanschlüsse 13. November) 


Auch das Playstation Eye geht in eine neue Generation — mit neuem Namen und schickerem Look. 


Das Wichtigste vorneweg: Die Kamera heißt offiziell nicht mehr Playstation Eye, sondern schlicht Playstation Camera. Wobei es eigentlich zwei Kameras sind, die in der neuen 
schicken Leiste versteckt sind. Beide arbeiten mit 1.280x800 Pixeln und bieten eine maximale Bildrate von 240 Bildern pro Sekunde. Ahnlich wie bei Microsofts Kinect kann die 
Playstation Camera den Raum dreidimensional einfangen, wenn auch auf einem deutlich rudimentáreren Level. Aber dafür ist sie ja auch nicht hauptsáchlich gedacht. Alternativ 
betreibt ihr beide Kameras in unterschiedlichen Modi: Die eine fángt dann das Move-Signal auf, die andere kann zeitgleich ein Video aufnehmen. 

Zusátzlich zu den beiden Kameras bietet das runderneuerte Ex-Eye ein Vier-Kanal-Mikrofon. Das hat gleich mehrere Vorteile. Analog zum dreidimensionalen Bild lásst sich auch der 
Klang ráumlich zuordnen, zudem werden Stórgeráusche und Rauschen deutlich besser unterdrückt. Auch eine Sprachsteuerung für diverse Anwendungen wáre denkbar. 
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Mehr als nur ein Update: Das neue PS4-Gamepad steckt voller schlauer Innovationen! 


Ein wenig ulkig sieht der Dualshock 4 ja aus. Doch er liegt phánomenal gut in den Händen. Die Oberfläche aus zwei spürbar unterschiedlichen 
Plastik-Sorten greift sich gut, bietet dauerhaft guten Halt und die tropfenfórmigen Griffe machen das Teil noch bequemer als seinen Vorgánger. 
Toll sind auch die verbesserten Sticks, die straffer sitzen, weniger Totbereich haben und euren Fingern dank einer gewölbten Kante nicht mehr 
so leicht entgleiten. Auch die Schultertasten wurden überarbeitet, vor allem L2 und R2 sind nun erfreulich straff und durch das angewinkelte 
Design prázise bedienbar. Tasten und Digipad wurden auch überarbeitet, hier gab es aber schon beim PS3-Modell keinen Grund zur Klage und 
auch beim PS4-Controller funktionieren sie super. Die LED-Leiste an der Oberseite, über der USB-Ladebuchse weist den Controller durch ihrer 
Farbe einem Spieler zu und kann von der neuen PS4-Kamera erkannt werden. Dann richtet sich etwa ein Splitscreen automatisch nach der 
Sitzposition der Zocker aus. Die größte Überraschung war für uns die gelungene Integration des Touchpads. Es erlaubt Maus-ähnliche Präzision 
in Menüs und Editoren, erkennt blitzschnelle Wisch-Gesten und kann, weil klickbar, als riesige Taste genutzt werden. Das Umgreifen von den 
Sticks auf das Touchpad ist bequem und wir sind gespannt, wie Entwickler es zukünftig nutzen. Die zweite Überraschung: Die neue Dual-Rum- 
ble-Funktion: Im Controller befinden sich zwei Vibrations-Motoren, die getrennt voneinander angesteuert werden kónnen. Das Resultat ist ein 
Rumble-Effekt, der sich gefühlt nach links und rechts bewegen kann. Share- und Optionsbutton für das Uploaden von Screenshots und Videos 
sowie das Spielmenü sind tief eingelassen, sodass ein versehentliches Drücken ausgeschlossen ist. Die Home-Taste sitzt nun direkt zwischen 
den Analogsticks. An der Unterseite gibt es zudem einen Headset-Anschluss für den Sprach-Chat. Zwei Dinge sind uns noch unklar: Wozu dient 
der Anschluss neben der Audio-Buchse? Und braucht es wirklich den kleinen Lautsprecher im Controller? 


Ebenfalls im Liefer- 
umfang enthalten: 


Meinung Ze 
„seit dem ersten Hin- = 
fassen bin ich verliebt!“ 
Sebastian Stange в. 


Der Dualshock 3 ist, bis auf seine recht 
schwammigen Trigger ein absolut gelunge- 
ner Controller. Was würde der Nachfolger 
groß anders machen? Braucht es wirklich 
all die Neuerungen? So ungefáhr dachte 
ich, bis ich den Dualshock 4 erstmals in 
den Hánden hielt. Doch schnell wurde ich 
eines Besseren belehrt. Das neue Modell 
liegt so viel besser in den Händen. Das 
Gefühl ist schwer in Worte zu fassen, es 
fühlt sich einfach „richtig“ an, den Dual- 
shock 4 zu bedienen. Alle Eingaben, ob 
mit Tasten, Sticks, Triggern oder Touchpad 
gehen problemlos von der Hand. Er mag 
ein wenig seltsam aussehen, doch ich 
liebe ihn jetzt schon! 


Das Abo-Modell ist bei der PS4 für Online-Matches Pflicht. 
Wie bei der Xbox 360 mit Xbox Live Gold, ist Playstation Plus mit Einführung der PS4 Pflicht 


j 1 
ein Headset! für all jene, die online zocken wollen. Ausnahme sind lediglich Free2Play-MMOGs wie Pla- 


Logischerweise ist die Dreinga- 
be aber kein Ersatz für hochwer- 
tige Third-Party-Headsets. Um 
Sich direkt am ersten Tag der 
Konsolengeneration in Massen- 
schlachten zu stürzen, reicht es 
aber aus. Der Kopfhórer selbst 
ist In-Ear und besteht nur aus 
einem einzelnen Mono-Ohrhó- 
rer. Erste Besonderheit: Das 
Headset wird fortan am neuen 
Dualshock Controller ange- 
schlossen, nicht mehr an der 
Konsole selbst. Weitere techni- 
sche Details sind bisher noch 
nicht bekannt. 
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netside 2 oder DC Universe 
Online. Für nach wie vor 50 
Euro pro Jahr erhaltet ihr 
aber neben den Online-Modi 
weiterhin Zugriff auf Gratis- 
Spiele, exklusive Demos oder 
Betatests sowie jede Menge 
optischen Krempel wie Ava- 
tare oder Themes. Ebenfalls 
praktisch: PS-Plus-Kunden 
erhalten automatische Up- 


| dates für das System und die 


Spiele. Nebeneffekt der neuen 
Online-Politik: Sony verzich- 
tet künftig vollkommen auf 
Online-Pässe. 


PS PLUS ACCESS 


A for one price 
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Vier play?-Mitarbeiter äußern sich kritisch 


und subjektiv zu einem aktuellen Thema aus 


der Welt der Videospiele. Dieses Mal geht 
es um: die Playstation 4 


IA Sebastian Stange DDR 


Redakteur 


1. Sebastian Stange 3. Uwe Hónig 


2. Viktor Eippert 4. Wolfgang Fischer 


SEBASTIAN STANGE: 

Das war ja schon ein wenig seltsam. 
Was habe ich mich auf die Enthül- 
lung der Konsole gefreut, was habe 
ich gehofft und gebangt! Und dann 
saß ich in Los Angeles als einer 
von Tausenden Live-Zuschauern 
der Sony-Pressekonferenz, die Ki- 
ste wurde endlich enthüllt und ich 
маг... irgendwie überhaupt nicht 
davon begeistert. Aber tags darauf 
sah ich die neue Playstation dann 
endlich hautnah und schon war 

es um mich geschehen. Hochkant 
aufgestellt, wirkt die neue Konso- 
le megasexy. Sie ist erstaunlich 
klein, unfassbar flach und sieht mit 
ihrem blauen Leuchtstreifen wirk- 
lich edel aus. Das größte Highlight 
ist jedoch der neue Dualshock 4. 
Ich hátte nicht gedacht, dass der 
Unterschied zum PS3-Controller 
derart dramatisch ausfallen wür- 
de, aber das neue Gamepad fühlt 
sich einfach viel besser an: Die Art 
und Weise, wie es in der Hand liegt, 
die griffigen Sticks und Trigger, die 
neuen asymmetrischen Rumble- 
Effekte, das tatsáchlich praktische 
Touchpad - ich bin begeistert. Die 
PS4-Hardware ist ein echter Voll- 
treffer! Der Herbst kann kommen. 
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T 


te Grafschaft 


1. Sebastian Stange 3. Uwe Hönig 


2. Viktor Eippert 4. Wolfgang Fischer 
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VIKTOR EIPPERT: 

Nachdem ich live auf der Sony- 
Pressekonferenz die neue 
Konsole erblickte, die kunden- 
freundliche Online- und Ge- 
brauchtspielepolitik sowie den 
fabelhaften Preis vernahm und 
im Anschluss auf der Messe aus- 
giebig den neuen Controller aus- 
probieren konnte, bleibt mir nur 
Folgendes zu sagen: Alles richtig 
gemacht, Sony! Besonders das 
edle Design der PS4 hat es mir 
irgendwie angetan. Es erinnert in 
aufgestellter Position an die gute, 
alte PS2 und wirkt sehr hoch- 
wertig. Auch beim fantastischen 
Dualshock 4 schlieBe ich mich 
Sebastians Lob voll und ganz an. 
Was für ein Handschmeichler. Als 
ich nach der E3 The Last of Us 
zu spielen begann, hab ich den 
Dualshock 4 sofort vermisst. Ein- 
mal benutzt, will man ihn einfach 
nicht mehr missen. Jetzt bin ich 
gespannt, was Sony aus der viel- 
versprechenden Kamera macht 
und wann das mit dem Cloud- 
Service bei uns in Deutschland 
was wird. Denn grundsátzlich 
halte ich das für eine spannende 
Sache mit vielen Móglichkeiten. 


artett 


Reihenfolge! 
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Spielanleitung 


mon entsteht nach folgenden knallharten Regeln: Vier 
edaktı i i i | 
akfeure ziehen aus einer nicht nofariell beglaubigten Lostrommel 


ie ine Nummer von 1 bis 4. Derjenige, der die 1 zieht entscheidet 
sich für ein spannendes Thema und s | 5 
anderen drei greifen das Thema auf 


chreibt seine Meinung dazu. Die 


und antworten іп der gezogenen 


ҰША Uwe Honig D 


Modell 


Redakteur 


1. Sebastian Stange 


3. Uwe Hönig 
2. Viktor Eippert 


4. Wolfgang Fischer 


UWE HÓNIG: 

Selbst auf die Gefahr hin, mir den 
Hass der ganzen Leserschaft zu- 
zuziehen, muss ich sagen, dass 
ich mich (bislang) zu den Xbox- 
Fanboys záhl(t)e. Doch die im 
Vorfeld der E3 und wáhrend der 
Messe bekannt gegebenen Details 
zur náchsten Konsolengeneration 
wollten mir im Fall der náchsten 
Xbox so gar nicht gefallen! Glück- 
licherweise ging man am 20. Juni 
in Redmond auf die laut gewor- 
dene Kritik an den geplanten 
Nutzungsbedingungen und DRM- 
Bestimmungen der Xbox One ein 
und entschárfte die Geschichte 
mit dem Online-Zwang wieder. 
Demnach wurde die Regelung 
gestrichen, alle 24 Stunden on- 
line gehen zu müssen, damit die 
Xbox One ihren Dienst nicht quit- 
tiert. AuBerdem verzichtet man 
nun gänzlich auf Restriktionen in 
puncto Gebrauchtspielehandel. 
Gut, aber ob der verunsicherte 
Kunde diese Meldung registriert, 
bleibt fraglich. Sony hat dagegen 
alles richtig gemacht und bringt 
mit der Playstation 4 einen würdi- 
gen Nachfolger zum aktuellen Er- 
folgsmodell auf den Markt — like! 


MUZE Wolfgang Fischer BAY ' ER 


Modell 
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1. Sebastian Stange 


3. Uwe Hönig 


2. Viktor Eippert 4. Wolfgang Fischer 


WOLFGANG FISCHER: 

Die E3 ist vorbei und Sony hat 

— Gott sei Dank! — gewonnen. 
Die Р54 ist technisch überlegen, 
sieht hübscher aus (obwohl mir 
persönlich das ziemlich egal ist) 
und bietet einfach das bessere 
Gesamtpaket. Damit meine ich 
nicht nur den günstigeren Preis 
und das bessere Preis-Leistungs- 
Verhältnis: Sony hat begriffen, 
dass es nichts bringt, dem Kun- 
den unsinnige Regeln aufzuzwin- 
gen. Microsoft musste das erst 
auf die harte Tour lernen und ru- 
derte kurz vor Redaktionsschluss 
zurück, was gebrauchte Spiele 
und den Online-Zwang angeht. 
Nur eines trübte den erstklas- 
sigen Sony-Gesamteindruck auf 
der Messe etwas: die gezeigten 
Playstation-4-Spiele sahen bis 
auf wenige Ausnahmen noch 
nicht nach einem echten Next- 
Gen-Erlebnis aus. Da haben die 
Entwickler bis zum erwarteten 
Start der Konsole Mitte Novem- 
ber noch viel Feintuning vor sich. 
Ich bin aber schon zufrieden, 
wenn das Start-Line-up der Р54 
besser und ausgereifter ausfällt 
als das der PS2 oder PS3! 
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Killzone: Shadow Fal 


Der Edel-Shooter beeindruckt mit neuen Mechaniken und vielen Freiheiten! 


EGO-SHOOTER | Dass ein neues 
Killzone zum Start der Playstation 4 
in den Regalen steht, wissen wir seit 
der spektakulären Gameplay-Demo 
im Rahmen der PS4-Ankündigung 
Ende Februar. Doch erst auf der 
Spielemesse E3 durften wir erst- 
mals Hand an den Next-Gen-Shoo- 
ter legen. Die Demo hinterließ uns 
begeistert. Shadow Fall wird groß! 


Ärger mit den Exilanten 

Ganz kurz zur Story des Spiels, die 
setzt nämlich nach dem Ende des 
dritten Killzone ein und führt dessen 
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+ Fieser Verschwörer: Statt mit Soldaten im Krieg, bekommt ihr es 


Finale logisch fort. Da wird námlich 
fast alles Leben auf dem Planeten 
Helghan durch den Militárverbund 
ISA ausgelóscht. Die Überlebenden 
Helghast erwartet das Exil auf Vek- 
ta, wo sie einst sogar zuhause wa- 
ren, bevor sie nach Helghan vertrie- 
ben wurden. Eure Aufgabe ist es, als 
Geheimagent jegliche Konflikte zwi- 
schen Helghast und Vekta-Bewoh- 
nern zu verhindern oder zumindest 
zu vertuschen. Spannend ist das 
schon deshalb, weil die Helghast 
zwar die Bósen in der Killzone-Rei- 
he sind, aber auch die ISA máchtig 


diesmal mit Spionen und Verschwörern in Einsatz zu tun. 
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Dreck am Stecken hat. Hoffentlich 
nutzen die Entwickler das Potenzial 
dieser eigenwilligen Situation. 


Erfreulich offener Demo-Level 

Während im Februar ein reißerisch 
inszenierter, sehr linear ablaufender 
Stadt-Level gezeigt wurde, erwarte- 
te uns auf der E3 das krasse Gegen- 
teil. In einem großen, offenen Wald- 
level hatten wir die freie Wahl, wie 
wir die Helghast-Stellung am Fuße 
eines Hangs erreichen. Obendrein 
gab es überall weitere Stellungen, 
Zusatzziele und Gegner-Grüppchen 


“4 


» 


zu entdecken. Laut den Entwicklern 
sollen etwa 40% von Shadow Fall in 
solchen offenen Arealen spielen, wo 
ihr áhnlich wie bei Far Cry 3 selbst 
entscheiden kónnt, welche Aufga- 
ben ihr wann und wie anpackt. Die 
Bilder auf diesen Seiten zeigen lei- 
der größtenteils nur den Stadt-Le- 
vel. Sony verschlief es, uns recht- 
zeitig mit frischem Bildmaterial zu 
versorgen. Darum raten wir: Schaut 
euch den Trailer auf der Heft-DVD 
an. Er vermittelt ein gutes Bild vom 
uns gezeigten Level und von den 
neuen Spielmechaniken. 


Weitblick: Das Spiel gewährt immer wieder den Blick auf riesige, 


detailreich modellierte Areale. Das beeindruckt wirklich! 
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hr kàmptt nie ohne Drohne! 


Euer stándiger Robo-Begleiter sorgt für neue taktische Móglichkeiten! 


Die kleine blaue Robo-Drohne, im Bild oben prima zu sehen, ist euer stándiger Begleiter im 
Spiel. Sie kann von Gegnern nicht zerstórt werden. Doch wenn ihr die Energie ausgeht, kehrt 
sie automatisch zu eurer Spielfigur zurück und lädt ihre Batterien wieder auf. Im Spiel dient 
die L2-Taste dazu, die Drohne einzusetzen. Ein kleines Icon in der Náhe eures Fadenkreuzes 
zeigt euch dabei an, in welchem von vier möglichen Modi sich euer Robo-Begleiter befindet. 
Ein Pfeil-Icon, das auftaucht, wenn ihr auf ein passendes Objekt zielt, bedeutet etwa, dass 
eure Drohne an diese Stelle ein Seil verschießen kann, an dem ihr entlang rutschen könnt. 
Das ermöglicht einige spannende Manöver und Schleichwege, denn diese Seilrutsche (Bild 
unten) lásst sich an fast allen Orten anbringen, so lange ihr auf ein festes Objekt in geeig- 
neter Entfernung und unter eurer Position zielt. Da es im Demo-Level bergab ging, war es 
ein leichtes, ahnungslose Gegner vom Seil aus mittels Sprungattacke zu überrumpeln. Zum 
Wechseln der Drohnen-Fáhigkeiten streicht ihr einfach mit dem Finger in eine von vier Rich- 
tungen über das Touchpad des Dualshock-4-Controllers. Das geht leicht von der Hand und 
funktioniert fehlerfrei, da die entsprechende Wisch-Geste recht simpel ist. Zu den weiteren 
Drohnen-Funktionen záhlt eine Schock-Explosion, die eure Drohne am gewünschten Zielort 
um sich herum ausführt (unterstes Bild). Das láhmt alle Gegner für eine Weile und gibt euch 
die Gelegenheit, sie mit lautlosen Nahkampfmanóvern auszuschalten. Aber passt auf, nicht 
selbst von der Explosion erfasst zu werden. Der dritte Drohnen-Trick ist ein Energie-Schild, 
das vor euch schwebt und von euch durchschossen werden kann, nicht aber von euren Wi- 
dersachern. Ein toller Notnagel für brenzlige Situationen. Zu guter Letzt könnt ihr die Drohne 
auch in einen Angriffsmodus schalten. Sie feuert dann automatisch mit einem kleinen Auto- 
matikgeschütz auf Gegner in der Маһе und kann in diesem Modus auch an bestimmte Orte 
geschickt werden kann. Eine Patrouille lässt sich damit etwa prima ablenken. 


Kernige Action: Das Ballern fühlt sich satt und griffig an, die leichte. 
Trágheit beim Zielen kónnte aber manchen Spieler nerven. 


Sebastian Stange Redakteur b 


Meine Messe-Erfahrung mit dem Titel ist mal 
wieder ein klassischer Fall von „Das hat Stange 
nicht kommen sehen“. Denn ich habe von Shadow 
Fall eigentlich nur einen seichten Grafikblender 
erwartet. Macht ja auch Sinn, weil für einen 
Launchtitel halt in der Regel wenig Zeit ist. Da 
machen ambitionierte Design-Ziele kaum Sinn. 
Dass der Titel jetzt doch derartig viele neue 
Elemente mit sich bringt, sich wirklich ordentlich 
spielt und richtig viel spielerische Freiheiten 
bietet, begeistert mich regelrecht. Habe ich 

mich also geirrt? Ganz so schnell will ich da 

nicht klein beigeben. Denn der eine, mir gezeigte 
Abschnitt lässt noch viele Dinge offen. Was ist mit 
Story, Waffenauswahl, Langzeitmotivation und 
Spieltempo. Ergeben all die neuen Features im 
Spielverlauf Sinn? Machen sie wirklich Spaß? Das 
muss der Shooter erst noch beweisen. 


Auf der Spielemesse E3 wurde uns das Spiel nicht 
nur von den Entwicklern präsentiert und erklärt, 
wir konnten es auch kurz selbst anspielen. 


HERSTELLER Sony 


ENTWICKLER Guerrilla Games 
Die Shooter-Profis aus Amsterdam sind vom ersten 

Teil an für die Killzone-Reihe verantwortlich. 

e ALTERNATIVE Far Cry 3 
Klar sind die direkten Vorgänger ähnlicher, doch Far 

Cry 3 bildet die neuen Freiheiten am besten ab. 


TERMIN 4. Quartal 2013 (PS4-Launchtitel) 
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Was fürs Punktekonto: In den actionreichen Verfolgungsjagden 
zwischen Rasern und Polizei geht es um Speedpunkte. 


,NFS 2013: Coole Features 2 
und pausenlose Action" 


Thomas Eder Redakteur 


Schicke Effekte, ein stimmiges Geschwindig- 


keitsgefühl und spektakulär inszenierte Crashes: 


Was wir bisher von Rivals auf der aktuellen Kon- 
solengeneration gesehen haben, war durchaus 


imposant. Auf der PS4 macht das Spiel technisch 


einen guten Eindruck — mehr allerdings auch 


nicht. Ein wirklicher Wow-Effekt blieb beim Spie- 


len trotz der vielen Grafikeffekte also aus. Auch 
wenn die Action-Ableger der Need for Speed- 


Reihe bislang nie eine Cockpitperspektive boten, 


dies hátte zur Abwechslung auch durchaus mal 


drin sein dürfen. An der technischen Leistungsfä- 
higkeit der Konsole liegt das allerdings nicht, man 
wolle, so Ghost-Games-Entwickler Craig Sullivan, 
dass die Action außerhalb des Autos und nicht im 
Inneren stattfindet. Spielerisch hatten wir hinge- 

gen wenig zu bemängeln: Die neuen Features wie 


etwa die Extras und das Allplay-System bringen 
endlich frischen Wind in die Reihe! 


Darauf basiert unsere Meinung: 


Auf der diesjährigen ЕЗ hatten wir die Möglichkeit, 
das Spiel im Rahmen einer Präsentation selbst auf 


der Playstation 4 anzuspielen. 


Infos 


HERSTELLER 


Die Altmeister von Criterion arbeiten mit den neu 
gegründeten Ghost Games zusammen. 


ALTERNATIVE 
Heiße Verfolgungsjagden könnt ihr bereits jetzt im 
aktuellan Need for Spend Til austragen. 


TERMIN 4. Quar. 2013 (PS4)/19. Nov. 2013 (PS3) 


Electronic Arts 


Wertungstendenz 
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RENNSPIEL | Rivals — der Unter- 
titel des neuen Need for Speed be- 
zieht sich nicht nur auf die Riva- 
lität zwischen Rasern und Cops, 
sondern auch auf die Rivalität 
zwischen dem Spieler und seinen 
Freunden. So lauten die einleiten- 
den Worte in der Präsentation von 
Craig Sullivan, einst für die vorhe- 
rigen Need for Speed-Folgen von 
Criterion aktiv und jetzt Creative 
Director der für Rivals verantwort- 
lichen Ghost Studios. 

Ein Spieler kann nun ganz nach 
Belieben in die Rolle eines Rasers 
oder Cops schlüpfen. Dank des so- 


genannten Alldrive-Features ge- 
hen zudem Solo- und Mehrspie- 
lermodus nahtlos ineinander über. 
So kónnen sich Freunde plótzlich 
in eure Rennen gegen die Compu- 
tergegner einklinken, sei es als Un- 
terstützung auf der Seite der Raser 
oder als Cop, der euch das Leben 
schwer macht. 


Speedpoints und witzige Gadgets 
In Rivals führen die Entwickler ein 
Punktesystem ein: Es geht um die 
sogenannten  Speedpunkte, die 
der Spieler für besondere Leistun- 
gen erhált — beispielsweise, wenn 
er ein Rennen gewinnt, Gegner auf 
eine bestimmte Art und Weise aus- 
schaltet, lange Drifts auf den As- 
phalt zaubert, mehrere Sekunden 
in der Luft verbracht hat oder den 
Cops entkommt. Durch Speed- 
punkte steigt der Spieler im Ran- 
king und erhált neue Fahrzeuge. Je 
mehr dieser Punkte ein Raser in ei- 
ner Spielerunde anháuft, desto hei- 
Ber werden die Cops auf ihn. Wird 
man jedoch geschnappt, ist man all 
seine in der Spielesession hart er- 
kámpften Punkte auf einen Schlag 
wieder los! Bei der Punktehatz ist 
dabei jedes Mittel recht: Während 
die Raser Turbo-Boosts, elektroma- 
gnetische Impulse oder Störsender 
einsetzen, legen die Cops beispiels- 
weise Nagelbänder aus, fordern 
Luftunterstützung an oder errichten 
Straßensperren. 


Effektreich: Grafisch macht das Spiel bereits einen richtig guten 
Eindruck im Hinblick auf Effekte und Spielgeschwindigkeit. 


Need for Speed Rivals 


Im neuen Teil der Reihe liefern sich Raser und Cops wieder wilde Rennen! 


So spielt es sich 

Im Anschluss an die Präsentation 
durften wir endlich selbst Hand an 
die PS4-Fassung von Rivals anlegen. 
Darin waren wir mit insgesamt sechs 
Mitspielern als Raser und Cops in 
der offenen Spielwelt unterwegs und 
mussten nicht lange auf das erste 
Aufeinandertreffen der beiden Par- 
teien warten. Die Action dabei war 
zwar etwas chaotisch, doch machte 
die Raserei in Traumwagen wie dem 
Ferrari Berlinetta, dem Königsegg 
Agera, dem Nissan GTR und wei- 
teren Flitzern stets mächtig Laune 
— nicht zuletzt dank der unkompli- 
zierten, aber realistisch angehauch- 
ten Fahrphysik und den Helferlein 
wie vor allem dem EMP oder Na- 
gelbändern, die von den lieben Mit- 
spielern fleißig eingesetzt wurden. 
Obwohl wir uns in einer offenen und 
relativ großen Spielwelt befanden, 
konnte man nur selten kurz durch- 
atmen — nach wenigen Sekunden 
hatte man schon wieder einen Geg- 
ner vor beziehungsweise hinter sich. 
Noch nicht von uns ausprobiert, aber 
bereits angekündigt ist die Möglich- 
keit, via Tablet ins Spiel eingreifen zu 
können — etwa durch die Platzierung 
von Straßensperren. 

Wie in nahezu jedem aktuellen 
Rennspiel könnt ihr eure Fahr- 
zeuge natürlich auch in Rivals 
durch Lackierungen, Aufkleber, 
Nummernschilder und Felgen op- 
tisch modifizieren. TE 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Electronic Arts 


Alle Bilder: Ubisoft 
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RENNSPIEL | Nach dem famo- 
sen, wenn auch technisch recht 
groben PS3-Rennspiel Driver: San 
Francisco waren wir gespannt, wie 
Ubisofts erstes Мехі-беп-Кепп- 
spiel aussehen würde. Nun wissen 
wir es! In The Crew steht euch eine 
Mini-Version der USA als offene 
Spielwelt für Rennspaß auf 10.000 
Straßenkilometern zur Verfügung. 
Ähnlich wie beim letzten Driver 
könnt ihr jederzeit aus dem laufen- 
den Spiel in eine Vogelperspektive 
wechseln und von da bis zur Sa- 
tellitenansicht herauszoomen. Per 
Tastendruck beamt ihr eure Karre 
dann an einen Ort eurer Wahl. So- 
gar abseits der Straßen könnt ihr 
das Gelände durchpflügen, sofern 
euer Wagen entsprechend ausge- 
stattet ist. Der umfangreiche Fuhr- 
park aus realen Muscle Cars, Eu- 
ro-Flitzern und Japan-Sportwagen 


Oo 


Ke 
Zubehör verwandelt ihr eure 


The Crew 


Das riesige Open-World-Rennspiel setzt voll auf Koop! 


lásst sich erfreulich flexibel um- 
rüsten. In der Garage explodiert 
euer Wagen in alle Einzelteile und 
ihr bestimmt sogar Details wie den 
Kolbentyp oder die Aufhängung. 
Das sieht nicht nur cool aus, son- 
dern ermóglicht auch, eure Karre 
zum Geländewagen oder Perfor- 
mance-Rennauto umzurüsten. Al- 
lerdings steht nicht jedem Modell 
die volle Tuning-Bandbreite offen. 
Ein Lamborghini wird nie im Gelän- 
de unterwegs sein. 


Eine Welt voller Aufgaben 

Überall in der Spielwelt findet ihr 
grüne Markierungen, die beim 
Durchfahren eine simple 20-Se- 
kunden-Mini-Aufgabe starten. 
Dann gilt es etwa, móglichst weit 
weg zu fahren, einen Zielpunkt in 
Rekordzeit zu erreichen oder prá- 
zise auf einer eingeblendeten Ide- 
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Zu schón: Die hier gezeigten Pressebilder zeichnen ein etwas zu 
gutes Bild der Grafik. Was wir sahen, wirkte optisch grober. 


allinie entlang zu rasen. Stets wer- 
den hierbei die Geist-Daten eurer 
Freunde oder anderer Spieler ein- 
geblendet. Die Online-Komponen- 
te ermóglicht aber noch ganz an- 
dere, interessante Spielereien. 


Ihr spielt nie wirklich allein! 

Während ihr durch die offene Spiel- 
welt rast, tummeln sich bei akti- 
vierter Online-Verbindung überall 
andere Spieler, die jeweils ihren ei- 
genen Zielen nachjagen. Jederzeit 
kónnt ihr auch bis zu drei Freun- 
de in eure Crew einladen und jede 
Hauptmission auch kooperativ fah- 
ren. Speziell für solche Crews gibt 
es übrigens die so genannten Raid- 
Missionen, bei denen ihr einen 
Geldtransporter verfolgen und von 
der StraBe rammen müsst. Spielt 
ihr etwa die Bósen? Nein! Noch 
wollten die Entwickler nicht zu viel 


zur Story verraten, ihr werdet aber 
in die Rolle von Undercover-Agen- 
ten schlüpfen, um eine fiese Gang 
zu infiltrieren. Im Rahmen der 
Handlung schaltet ihr neue Regio- 
nen frei, Level-Aufstiege und erfüll- 
te Herausforderungen bescheren 
euch neue Autos, Tuning-Teile und 
Deko-Móglichkeiten. Spielen tut 
sich The Crew schon jetzt sehr or- 
dentlich, noch wirkt die Optik aber 
recht roh und unspektakulär. 55Т 


Meinung 
„Ein ambitionierter Titel 
mit Wahnsinnsumfang!“ 


Sebastian Stange Redakteur 


Dass The Crew derzeit noch nicht wirklich nach 
Next Gen aussehen will — schaut euch den Clip 
in unserem Highlights-Video auf DVD an -, ist 
für mich kein Grund für Traurigkeit. Denn der 
Umfang des Spiels ist einfach unfassbar riesig. 
Da rast ihr durch die Wüste, könnt die Straßen 
von Las Vegas entlang donnern, in Manhattan die 
Polizei aufmischen oder nach Chicago fahren. 
Oder Miami. Oder San Francisco. Oder mitten in 
die unberührte Natur der Rocky Mountains. Der 
Wahnsinn! Und schon jetzt machen Fahrphysik 
und Cockpit-Perspektive Spaß — sie erinnern 
mich stark an das coole Driver: San Francisco. 
Und auch wenn mir die ganzen Online-Features 


derzeit eher schnuppe sind (gern lasse ich mich 
bekehren), so freue ich mich einfach drauf, diese 
riesige Welt mit einem PS-starken Boliden zu 
erkunden. Mir scheint, ich kónnte Wochen in das 
Spiel versenken und doch nicht alles sehen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Uns wurde das Spiel im Rahmen der ЕЗ präsentiert 
und wir durften sogar einige Minuten lang eine 
Next-Gen-Version auf dem PC spielen. 


nfos 
sardo но Ubisoft 
ENTWICKLER lvory Tower 


Das neue, französische Studio beherbergt viele Genre- 
Veteranen. Ubisoft Reflections hilft ebenfalls mit. 


mw X ALTERNATIVE Driver: San Francisco 
4 \ Ebenso eine offene Spielwelt, ebenso ein herrlich 
E 2 griff, befriedigendes Fahrmndell Gutes Spiel! 


TERMIN 1. Quartal 2014 


Wertungstendenz 
ua c 
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Herrliches Gebrüll: Die Muscle Cars steuern sich herrlich drift- 
lastig und ihre V8-Motoren klingen wunderbar laut und bissig. 


www.playdrei.de play? | 08.2013 | 27 


Іп деп 
letzten Jahren entwickelte sich Fi- 
nal Fantasy Versus XIII immer mehr 
zu einer unendlichen Geschichte, zu 
einem herben Witz, für manche war 
es sogar nicht mehr als Vaporware!. 
Nach der fulminanten Ankündigung 
2006 schwieg sich Square Enix im 
Lauf der Jahre immer hartnáckiger 


*einem Action-Kampfsystem und ohne separaten Kampfbildschirm. 


über den vielversprechenden PS3- 
exklusiven FF-Ableger aus und ließ 
Fans infotechnisch gnadenlos am 
ausgestreckten Arm verhungern. 
Manche befürchteten gar ein ähn- 
liches Schicksal wie das von Duke 
Nukem Forever. Doch als beinahe 
schon niemand mehr damit gerech- 
net hatte, kam Versus auf der Sony- 


LV 


М ——— ml 
Neue Impulse: Final Fantasy XV wird der erste Hauptteil der Serie mit 


nm 


Pressekonferenz der diesjährigen E3 
urplötzlich aus der Versenkung ge- 
krochen. Mit einem beeindrucken- 
den Trailer (auf der Heft-DVD) blies 
Square die angestaute Sorge, den 
Frust und die Ungewissheit mit ei- 
nem Schlag davon und tischte uns 
zum Abschluss noch ein nicht unwe- 
sentliches Detail auf: Was einst das 


Unter Vaporware versteht man Produkte, die zwar angekündigt wurden, dann aber entweder enorm verspätet oder sogar überhaupt nicht erscheinen. 
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Final Fantasy XV 


Nach jahrelanger Ungewissheit hat das Warten endlich ein Ende: 
Final Fantasy Versus lebt, heißt nun Final Fantasy XV und kommt für PS4! 


PS3-exklusive Versus war, ist nun Fi- 
nal Fantasy XV, sieht bahnbrechend 
gut aus und kommt für PS4! 


Das Schweigen wurde gebrochen 
Doch warum das lange Schweigen? 
Im Interview verriet uns der Direc- 
tor von FF XV, Tetsuya Nomura: 
„Eigentlich wollte ich schon letztes 
Jahr neue Infos preisgeben, unter 
anderem den Umschwung auf die 
nächste Konsolengeneration. Mein 
Schweigen hatte nichts mit etwai- 
gen Problemen während der Ent- 
wicklung zu tun, sondern hatte in- 
terne Gründe, aufgrund derer ich 
fast zwei Jahre lang am Stück kein 
Sterbenswörtchen über das Spiel 
verraten durfte. Daher bin ich auch 
sehr froh und erleichtert, mich 
nicht mehr zurückhalten zu müs- 
sen.“ Direkt danach versprach No- 
mura-san, die wartenden Fans ab 
diesem Zeitpunkt regelmäßig mit 
frischen Infos zu versorgen, etwa 
zur Tokio Game Show. 

Der Wechsel auf die PS4 ist ein 
Resultat von Nomuras hohem An- 
spruch an FF XV. Wie im Trailer ge- 
zeigt, finden die Kámpfe anders als 


Alle Bilder stammen aus den offiziellen Trailern. 


i г 
Ausblick: Wie umfangreich und offen die Spielwelt in Final Fantasy XV wird, steht noch in 
den Sternen. An Weitsicht mangelte es in den bisher gezeigten Szenen schon mal nicht? 


in bisherigen Final Fantasy-Spielen 
direkt in der Spielwelt und auf Kar- 
ten mit hoher Weitsicht statt. Gleich- 
zeitig sollte die Prásentation aber 
nicht leiden und Nomura wollte das 
Spielerlebnis so nahtlos wie móg- 
lich gestalten. Mit der starken PS4- 
Hardware und der Luminous Engine 
kann Nomura seine Vision von FF XV 
technisch umsetzen, ohne unliebsa- 
me Kompromisse eingehen zu müs- 
sen. Ausgehend vom fantastischen 
Resultat eine gute Entscheidung! 


Das Interesse wurde geweckt 

Doch die geile Optik war nicht der 
einzige Grund zur Freude. Auch der 
Inhalt trug eine verheiBungsvolle 
Botschaft. Kristalle, Schlósser, Luft- 
schiffe, ein Krieg zwischen zwei Kó- 
nigreichen, durchgestylte Сһагак- 
tere, tiefsinnige Dialoge, aber auch 
һейеге Momente -  stellenweise 
wirkte der Trailer wie ein Best-of 
eben jener Aspekte, für die Final Fan- 
tasy (die älteren Teile insbesondere) 
steht, und das gepaart mit beina- 
he schon wahnwitzig gut inszenier- 
ter Kampfaction, die wie ein Mix aus 
Kingdom Hearts und Final Fanta- 


4 
ban A 


Hilfsbereit: In manchen Kampfsituationen 
von alleine. Hier beschützt Gladiolus gerade Noctis vor einem Behemoth. 


www.playdrei.de 


Sy VII: Crisis Core wirkt. Von einem 
Moment auf den anderen wirbelt 
der Held Noctis blitzschnell durch 
die Luft, teleportiert sich über kurze 
Strecken und vollführt Kunststück- 
chen, die man so eher nur aus Ac- 
tion-Krachern wie Devil May Cry oder 
Bayonetta gewohnt ist. Auf Nachfra- 
ge verriet uns Nomura-san: „Noctis’ 
Teleport-Fáhigkeit ist nicht unbe- 
grenzt. Wie weit und schnell er sich 
teleportieren kann, hángt von seiner 
Charakterstufe ab. Je hóher Noc- 
tis’ Level ist, desto beweglicher wird 
er. Die Szene aus dem Trailer, in der 
Noctis gegen den Behemoth kámpft, 
entstammt beispielsweise einem 
Zeitpunkt weiter hinten im Spiel, als 
Noctis bereits sehr mächtig ist. Zu 
Beginn des Spiels verfügt er über we- 
sentlich weniger Fähigkeiten.“ 


Das Versprechen wurde gegeben 

Die Kämpfe sehen wahnsinnig cool 
aus und passen zu Nomuras ur- 
sprünglichem Konzept, mit Versus 
und somit nun mit FF XV die Final 
Fantasy-Formel vom Standpunkt ei- 
nes Action-Rollenspiels anzugehen. 
Doch das wirft zwei Fragen auf: Wie 


unterstützen euch eure Mitstreiter 


Kriegstreiber: In ihrem Verlangen nach Macht marschiert 
die Nation Nilfheim in Noctis’ Heimat Lucis ein. 


viel Rollenspiel steckt tatsächlich 
noch in FF XV und ist das wirklich 
noch Final Fantasy? Eine Charakter- 
entwicklung mit Stufenaufstiegen 
wird es laut Nomura ja geben. Doch 
abgesehen davon bleibt uns bisher 
nur das Wort des Entwicklers. Be- 
züglich des Final Fantasy-Feelings 
war Nomura-san etwas gesprächi- 
ger. „Einer der größten Unterschie- 
de zwischen Kingdom Hearts und Fi- 
nal Fantasy ist, dass die Spieler von 
einem Final Fantasy erwarten, alle 
Partymitglieder steuern zu können 
— und genau das bieten wir ihnen in 
Final Fantasy XV. Wie im Trailer ge- 
zeigt, ist Noctis mit bis zu zwei wei- 
teren Partymitgliedern unterwegs. 
Wen von den dreien man aktiv steu- 
ern will, überlassen wir dem Spieler. 
Insgesamt ist die Heldenparty sogar 
noch größer und man kann selbst 
wählen, mit wem man loszieht.“ Die 
anderen zwei Charaktere agieren 
autonom und unterstützen euch in 
bestimmten Situationen sogar mit 
Teamaktionen. Im Trailer sahen wir 
etwa, wie Noctis von seinem bulli- 
gen Mitstreiter Gladiolus vor einem 
Angriff eines Behemoths bewahrt 
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wird. Ein cooles Feature, das für Ab- 
wechslung in den Kämpfen sorgen 
dürfte. Bei uns sorgt Final Fantasy 
XV jedenfalls schon für eine defti- 
ge Portion Vorfreude. Leider woll- 
te Square Enix noch nicht verraten, 
wann wir die fünfzehnte Fantasie er- 
leben dürfen. Doch das Wichtigste 
ist erst mal, dass es wieder auf der 
Bildfläche erschienen ist und einen 
starken Eindruck macht. 


Meinung 


Viktor Eippert Redakteur 


Ich hatte meine Prophezeiung zum Wechsel von FF 
Versus auf die PS4 ja schon vor einigen Ausgaben 
bekundet, daher war ich von der Neuankündigung 
als Final Fantasy XV nicht sehr überrascht. Und ob- 
wohl ich fest mit der Ankündigung gerechnet hatte, 
dauerte es trotzdem nur wenige Sekunden, bis die 
Gänsehaut einsetzte. Was für ein bombastisches 
Comeback! Das komplett durchgestylte Gameplay, 
das Charakterdesign und der ernste Look tragen 
Nomuras unverkennbare Handschrift und treffen ir- 
gendwie genau meinen Nerv. Aber noch will ich den 
Tag nicht vor dem Abend loben. Gegen die Action- 
Ausrichtung von Final Fantasy XV habe ich nichts 
einzuwenden. Schließlich war Versus von Beginn an 
so konzipiert und Final Fantasy ist berühmt für sei- 
nen Wandel von einem Teil zum nächsten. Aber von 
einem Hauptteil der Serie erwarte ich zumindest 
ein gewisses Maß an Rollenspiel — und den Beweis 
dafür ist uns Nomura bisher noch schuldig. 


Square präsentierte uns den Ankündigungstrailer 
sowie ein Gameplayvideo zum Kampfsystem. Zudem 
unterhielten wir uns ausgiebig mit den Entwicklern. 


nfos 
HERSTELLER Square Enix 
ENTWICKLER Square Enix 


Die gleichen Japaner, die alle anderen Final Fantasy- 
Spiele gemacht haben; diesmal unter der Leitung von 
Kingdom Hearts-Schöpfer Tetsuya Nomura 


ALTERNATIVE Ото: Devil May Cry 
Die Kämpfe erinnern ап Dantes neuestes Abenteuer. 
TERMIN TBA (wir rechnen mit 2014) 


VVertungstendenz 
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Stimmungsvoll: 


Farben und grellen Lichtern wirkt modern und prima gelungen. 


ACTION | Die Just Cause-Macher 
verwursten in ihrem neuesten 
Open-World-Titel eins der kultigen 
Apokalypse-Szenarios überhaupt: 
Die Welt von Mad Max! Einen Bezug 
zu den alten Filmen oder dem 2014 


Meinung , 


„Cooles Spiel, einzig sein KR » 


Held gefällt mir nicht!“ — * 
Sebastian Stange Redakteur b 


Schade, dass Mad Max keine Filmlizenz hat, 
denn der Trash-Faktor der alten Filme mit ihren 
schrágen Charakteren hátte der mir gezeigten 
Demo wahre Größe verliehen. Aber ich jammere 
auf hohem Niveau. Das Spiel wirkt schon jetzt 
richtig rund, unterhaltsam und vor allen Dingen 


50 kompromisslos, kernig und düster, wie man es 


von einem Mad Max-Spiel einfach erwartet. Nur 


stórt mich halt noch ein wenig, dass der neue Max 
derart austauschbar wirkt. Aber ansonsten bin ich 


schon jetzt Fan des Spiels. Tolle Technik, riesige 
Spielwelt, abgedrehte Waffen und aufrüstbare 


Kampfwagen? Da bin ich so was von dabei! Ich bin 
gespannt darauf, was die Entwickler letztendlich 

aus der Vorlage machen. Ein ernstes Endzeit-Epos 
oder doch einen dümmlich-unterhaltsamen Open- 


World-Spielplatz, wie Just Cause 2 einer war? 
Bis wir es wissen, müssen wir uns noch etwas 
gedulden. Mad Max kommt erst 2014! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Auf der Spielemesse E3 sahen wir eine auf Next- 
Gen-Assets basierende Gameplay-Demo auf PC 
und konnten mit den Entwicklern plauschen. 


Infos 


HERSTELLER 
ENTWICKLER 

Die Jungs kennt ihr durch die Just Cause-Reihe oder 
vom kemigen PSN-Actionfest Renegade Ops. _ 
ALTERNATIVE 
Open-World, kreative Waffensysteme und massig 
Fahrzeuge. Es gibt reichlich Parallelen zu Mad Мам 


TERMIN 


Warner Bros. Interactive 
Avalanche Studios 


Just Cause 2 


VWertungstendenz 
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Mad Max 


Die Apokalypse als kerniges Open-World-Abenteuer. 


kommenden Streifen hat das Spiel 
aber nicht. Immerhin deckt es alle 
wichtigen Mad Max-Tugenden ab: 
Staubige Wüsten, zu Schlachtrós- 
sern aufgebohrte Autos und ein 
kerniger Umgang miteinander. 


Euer Auto als Waffe 

Die Welt von Mad Max ist unwirtlich 
und lebensfeindlich. In der uns ge- 
zeigten Demo durchpflügt Max mit 
seinem Truck eine schier grenzen- 
lose Wüste, die einst Grund eines 
Meeres war. Wir erblicken weitläu- 
fige Sanddünen, in denen die Rei- 
fen realistisch versinken und der 
Wagen spürbar zu kámpfen hat. 
Wir sehen spróde Felsen sowie hier 
und da verrostete Schiffwracks. 
Ressourcen sind hier selten, wes- 
halb ihr allerlei Rohstoffe sammelt, 
um daraus Items zu bauen. Auch 
Munition ist chronisch knapp, wes- 


hab euer Auto eine der Hauptwaf- 
fen im Spiel ist. Mit ihm rammt ihr 
Gegner-Karren aus dem Weg, bis 
nur noch ein Feuerball von ihnen 
übrig bleibt. Geschwindigkeit, Mas- 
se und der richtige Angriffswinkel 
sind dabei sehr wichtig. Alternativ 
kónnt ihr aber auch eine Harpune 
nutzen, um Ráder von Fahrzeugen 
abzureiBen. Oder Türen. Ihr kónnt 
damit sogar den Fahrer vom Lenk- 
rad wegzerren. Ehrensache, dass 
es dutzende Autos sowie ein um- 
fangreiches Tuning-System gibt. 


Held mit Charakterschwáche 

Auch zu Fuß ist Max ein fähi- 
ger Kämpfer. In der uns gezeig- 
ten Demo erkundet er zunáchst 
vorsichtig per Fernglas ein Geg- 
ner-Camp. Er nutzt ein máchtiges 
Scharfschützengewehr, um auf 
ahnungslose Wachen und rote Ex- 


plosiv-Fásser zu ballern. Oben- 
drein beherrscht Max einige bru- 
tale Nahkampf-Moves und bedient 
sich einer Waffe namens Thunder- 
stick: Eine Lanze, an deren Ende 
eine Sprengladung befestigt ist, die 
nach einigen Sekunden hochgeht. 
Das resultierende Gemetzel lässt 
uns daran zweifeln, dass Mad Max 
in dieser Form bei uns erscheint. 
Zweifeln lásst uns derzeit auch 
noch der recht austauschbare 
Look der Spielfigur. Für unseren 
Geschmack fehlt es ihr, ebenso 
wie dem Rest der Spielwelt, derzeit 
noch an Charme und Charakter. Es 
muss ja nicht zwingend Mel Gibson 
sein, aber ein Typ mit Ecken und 
Kanten sollte es schon sein. Im- 
merhin: Schon jetzt sieht das Spiel 
wirklich klasse aus und verspricht 
ein umfangreiches, kerniges Open- 
World Abenteuer zu werden. SST 
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Alle Bilder: Warner Bros. 


Alle Bilder: Activision 


Guck mal: Anscheinend 


(EGO-)SHOOTER | Lange muss- 
te der geneigte Shooter-Fan rät- 
seln, welchem Projekt sich die Ha- 
lo-Schöpfer Bungie als Nächstes 
widmen. Man hatte sich als nun ei- 
genständiges Studio von Microsoft 
emanzipiert, mit der Halo-Serie 
abgeschlossen und mit Activision 
für die nächsten zehn Jahre einen 
neuen starken Partner gefunden. 
Mittlerweile sind jedoch sowohl der 
Name als auch erste Gameplay- 
und Story-Details zu Bungies neu- 
ester Schöpfung bekannt: Destiny. 


Weltenbrand 

Destiny spielt in einem neu erschaf- 
fenen Science-Fiction-Universum. 
Die Menschheit steht am Rande 
des Abgrunds, nachdem ein mitt- 
lerweile in Vergessenheit geratener 
Konflikt ihr ehemals florierendes 
Weltall-Reich zerstörte. Die Kolo- 
nien auf anderen Planeten sind 
vernichtet, der Großteil der Erde 
unbewohnbar und von feindlichen 
Kreaturen überzogen. Lediglich 


-- 
Klasse - 


Destiny 


Das neueste Projekt der Halo-Erfinder ist ein ambitionierter Online-Shooter. 


unter dem mysteriósen, seit Jahr- 
hunderten regungslos verharren- 
den Raumschiff „Traveller“ existiert 
noch eine letzte sichere Kolonie der 
Menschen. Warum oder von wem 
das kolossale Ufo geschickt wurde, 
weiß niemand mehr, lediglich, dass 
es die Menschen damals vor der to- 
talen Auslöschung rettete. 

In dieser spannenden Spielwelt 
verkörpert ihr einen der sogenann- 
ten Guardians, gestählte Vetera- 
nen mit besonderen Fähigkeiten 
und Waffen. Im spielerischen Sin- 
ne bedeutet dies lediglich, dass ihr 
euch wie in einem (Online-)Rollen- 
spiel für eine Klasse entscheidet 
und euren Charakter fortan mit Ge- 
genstánden und dergleichen weiter 
individualisiert. Allerdings soll sich 
das Spielgeschehen selbst nach wie 
vor wie ein klassischer Shooter an- 
fühlen, nicht etwa wie ein Hybrid à 
la Mass Effect 3. Dementsprechend 
geht ihr meist auch allein zu Wer- 
ke und folgt einer ausgeklügelten, 
genretypisch inszenierten Story. 


der dezente Comiclook passt zum neuen Setting. 


www.playdrei.de 


play^ vorschau Le" 


H - 
Kugel-Lager: Das Traveller-Raumschiff rettete einst die ~ 
Menschheit und schwebt nun über der letzten Stadt. = — > 


Allerdings ist dies nicht der ein- 
zige Aspekt von Destiny. Wie schon 
das gescheiterte Projekt Brink ver- 
sucht auch Bungie, die Grenzen 
zwischen Einzel- und Mehrspieler- 
Erlebnis verschwimmen zu lassen. 
Während ihr euch also der Kampag- 
ne und dem scheinbar klassischen 
Einzelspieler-Erlebnis widmet, soll 
es immer wieder Begegnungen mit 
anderen menschlichen Spielern 
geben. Allerdings sollen euch nicht 
wie bei einem typischen Online- 
Spiel alle fünf Meter ein Dutzend 
Leute über den Weg rennen, son- 
dern derartige Begegnungen sollen 
etwas Besonderes, Einprägsames 
darstellen. Dementsprechend gibt 
es neben der vorgegebenen Story 
eine weitere Handlungsebene, in 
der die Spieler für die Geschichten 
sorgen, die der persistenten, sich 
ständig weiterentwickelnden Spiel- 
welt Leben einhauchen. Lediglich 
die Stadt unter dem Traveller dient 
als klassischer MMOG-Hub. Hier 
betreibt ihr Handel oder plaudert 
mit anderen Destiny-Spielern. Und 
natürlich gibt es auch Koop-Missi- 
onen und kompetitive Versus-Mo- 
di, um für Abwechslung neben der 
Story-Kampagne zu sorgen. Wie 
das alles genau in der Praxis funk- 
tionieren soll, ist allerdings noch 
nicht klar — spannend klingt es al- 
lemal. 


Technik 

Grafisch sieht Destiny, das übri- 
gens auch für Playstation 3 er- 
scheint, bereits jetzt hervorragend 
aus, der comichafte Stil passt per- 
fekt zum spannenden Setting. 
Mehr Infos ließen sich dann aller- 
dings auch nicht aus den ersten, 


VIDEO AUF DVD 


schicken Gameplay-Szenen zie- 
hen. Schenkt man aber dem E3- 
Trailer Glauben, wird es sowohl 
eine Ego- als auch eine Third-Per- 
son-Ansicht geben — auch das 
wäre typisch für ein MMOG. 51 


„sehr ambitioniert — ich 
bin tierisch gespannt!“ 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Die Story-Details und das Konzept kennen wir 
es nun ein paar schicke Gameplay-Sequenzen 
zu sehen. Neue Erkenntnisse liefern die zwar 
auch nicht, sie reichen allerdings, um einen 
ersten Eindruck vom gelungenen Stil und der 
auch eine Third-Person-Perspektive zusätzlich 
funktionieren soll. Was das Gameplay und das 
aber nach wie vor nur die Versprechungen der 


Skepsis angebracht. Aber wer weiß, vielleicht 


nende Online-Welt daraus. Schafft Bungie es, 


Monate in Destiny versenken. 


Darauf basiert unsere Meinung: 
Auf der E3 gab es erstmals Spielszenen zu 


Februar besuchten wir zudem die Entwickler. 


seit der Ankündigung im Februar, immerhin gab 


Online-Konzept von Destiny anbelangt, bleiben 
Entwickler. Und deswegen ist auch immer noch 


wird ja tatsächlich eine persistente, sich immer 
weiter entwickelnde und mehrere Spiele umspan- 


47-2 


ж” 


grafischen Qualitát zu vermitteln. Und es scheint 


zur Ego-Ansicht zu geben — wie auch immer das 


alles umzusetzen, werde ich sicher Wochen und 


bewundern, die zudem live auf einer PS4 liefen. Im 


Mit der (meist) Xbox-exklusiven Halo-Reihe haben sie 
bewiesen, dass sie tolle Shooter inszenieren können. 
ALTERNATIVE 
Borderlands fällt etwas RPG-lastiper aus, bietet aber 
auch verschiedene Klassen & eine Online-Komponente. 
TERMIN 


Borderlands 2 


nfos 
HERSTELLER Activision 
ENTWICKLER Bungie 
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Sammelfieber: In (teils versteckten) Kisten findet ihr Sammelob- 
jekte und Einzelteile für Upgrades, die Knack dauerhaft stärken. 


ACTION-ADVENTURE | Drei ex- 
klusive Starttitel erwarten euch 
beim Start der PS4: Der grafisch 
starke Ego-Shooter Killzone: Sha- 
dow Fall, das Rennspiel Driveclub 
und das Action-Adventure Knack. 
Letzteres setzt auf einen Comic- 
look, orientiert sich an klassischen 


Meinung A \ 
,Nette Ideen hat es ja. а 


Aber auch Tiefgang?" E / 


Viktor Eippert Redakteur 


Ein Blockbuster, der die Power der PS4 bis 

an die Grenzen auslootet und euch mit seiner 
bahnbrechenden Next-Gen-Grafik vom Sofa wirft 
— genau das alles wird Knack mit Sicherheit nicht. 
Doch das muss es auch nicht. Für diese Rolle 
bringt Sony schlieBlich schon Killzone: Shadow 
Fall. Knack konzentriert sich stattdessen auf 
seine inneren Werte. Das Action-Adventure der 
alten Schule wirkt charmant und lieb gemacht, 
und sofern die Levels ordentlich spielerische 
Abwechslung bieten, dürfte Knack ein ganz cooler 
Starttitel werden. Obwohl es beim Anspielen 
recht simpel war, hatte ich meinen Spaß. Bleibt 
nur die Frage, wie lange Knack schlussendlich 
motivieren kann und wie viel Tiefgang die Spiel- 
mechaniken letztendlich bieten. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir spielten eine PS4-Demo auf der E3, die 
aus drei verschiedenen Levels bestand und 
mehrere Features des Spiels beleuchtete. 


Infos 


атаа 
ENTWICKLER Sony Japan Studio 


Das Sony-interne Studio ist auf Playstation-exklusive 
Titel spezialisiert und hilft oft anderen Studios aus. 


ALTERNATIVE Ratchet & Clank Trilogy 
Toller HD-Dreierpack der neu aufgelegten PS2-Spiele 

debel кеткен 
TERMIN 4. Quartal 2013 (PS4-Launchtitel) 
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Knack 


Action-Adventures wie Crash Ban- 
dicoot und versetzt euch in den 
kleinen Roboter Knack. Mit ihm 
lauft und springt ihr durch linea- 
re Levels und verdrescht auf eu- 
rem Weg die verschiedensten Sor- 
ten von Goblins, die Knack und die 
Menschheit bedrohen. 


Kleiner Kerl ganz grof 

Im Grunde dient Knack dazu, einige 
der neuen Features der PS4 zu de- 
monstrieren, etwa die deutlich ver- 
besserte Echtzeit-Berechnung von 
Partikeln. Grundsátzlich ist Knack 
ein sehr kleines Kerlchen. Das Be- 
sondere an dem Robohelden ist, 
dass er verschiedene Materialien 
wie Eisbrocken, Kristalle oder Me- 
tallsplitter in sich aufnehmen kann 
und so wáchst und máchtiger wird. 
Wächst Knack zum Beispiel zu ei- 
nem Riesen heran, kann er herum- 


stehende Autos hochheben und sie 
auf Gegner werfen. Wenn er ganz 
klein ist, kann er hingegen in Lüf- 
tungsscháchte schlüpfen, um so 
an Hindernissen vorbeizukommen. 
AuBerdem war es in einem der von 
uns angespielten Levels móglich, 
Knacks gesammelte Partikel jeder- 
zeit abzulegen und sie später wie- 
der anzuziehen, um so jederzeit 
zwischen seiner kleinen Grund- 
form und seiner gróBeren, verstárk- 
ten Form zu wechseln. Nótig ist der 
Wechsel, um simple Rátsel zu lósen. 


Partikeleffekte mit Sinn und Zweck 
Ganz cool sind die Spezialfáhigkei- 
ten, die ihr ausführen kónnt — sofern 
ihr genug gelbe Kristalle aufsam- 
melt, die Knacks Spezialenergie auf- 
laden. Mit der Schockwelle schleu- 
dert Knack beispielsweise all seine 
Partikel in alle Richtungen von sich 


Einzelteile: Abhángig vom Level kónnt ihr mit Knack unterschiedliche 


Partikel aufsammeln, Eissplitter etwa, und ihn so wachsen lassen: 


Ein Action-Adventure der alten 
Schule — wir haben Sonys charman- 
ten PS4-Starttitel ausprobiert. 


und verwundet so sámtliche Geg- 
ner im Umkreis, bevor er die abge- 
feuerten Partikel wieder anzieht. 
Das sieht durchaus beeindruckend 
aus und hilft natürlich gegen groBe 
Gruppen von Goblins. Die maxima- 
le Menge an Spezialenergie kónnt 
ihr durch das Zusammenbauen von 
Batterien erhóhen. Die Einzelteile 
für die Batterien und andere Sam- 
melobjekte findet ihr in Kisten, die in 
den Levels verstreut sind — manche 
davon an versteckten Orten. 
Grafisch ist Knack keine Wucht 
und orientiert sich mit seinem Stil 
an Spieler sámtlicher Altersgrup- 
pen. Der Look ist aber sehr char- 
mant und die optische Veránde- 
rung vom kleinen, putzigen Knack 
in seiner Basisform zum Giganten 
ist gut umgesetzt. Zudem bot die 
gespielte Version scharfe Texturen 
und lief wunderbar flüssig. VIK 
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Alle Bilder: Sony 


Verkórpert: Eure Spielfigur hat einen komplett ausmodellierten 
Kórper, was der Cockpit-Ansicht zusátzlichen Realismus verleiht. 


RENNSPIEL | Die schlechte Nach- 
richt gleich vorweg: Die E3-Demo 
des neuen Rennspiels der Motor- 
storm-Macher sah ganz schón grob 
aus. Pixelige Kanten, flackern- 
de Schatten und auffállige Detail- 
Popups. Wie die náchste Genera- 
tion der Rennspiele sah der Titel 
nicht aus, allerdings prangte auf 
dem Bildschirm der Hinweis, dass 
es sich beim Gezeigten um frühen 
Pre-Alpha-Code handelt und das 
Spiel in der Form gerade mal zu 
35 % fertig ist. Nach einigen ge- 
fahrenen Runden stellen wir dann 
erfreut fest: Driveclub macht trotz- 
dem wirklich 5раВ! 


Inhaltlich eher traditionell 

Іп Sachen Mechanik und Spiel- 
struktur ist Driveclub ein recht kon- 
servativer Titel. Es gibt keine offe- 
ne Spielwelt, sondern abgesteckte 


Driveclub 


Trotz mauer Grafik machte die E3-Probefahrt Laune! 


Rund- und Sprint-Kurse in fünf ver- 
schiedenen Umgebungen, die je- 
weils ein größeres Straßennetz be- 
sitzen. Die längste Strecke misst 
stolze 64 Kilometer. Die Auswahl 
an Fahrzeugen soll ebenso üppig 
ausfallen und reicht von sportli- 
chen Kompaktwagen bis hin zu 
Supersportwagen aus dem Hause 
Pagani und Bugatti. Die Fahrphy- 
sik ist nachvollziehbar, aber stets 
beherrschbar. Eine Simulation ist 
Driveclub nicht, ebenso wenig ein 
Arcade-Titel. Um die Luxusschlit- 
ten sauber um enge Kurven zu ma- 
növrieren, sind rechtzeitiges Brem- 
sen sowie ein behutsamer Gasfuß 
nötig. Schön ist übrigens die Aus- 
wahl an Kameraperspektiven. So 
gibt es neben der prima spielba- 
ren Cockpit-Ansicht auch eine wei- 
tere Innen-Perspektive speziell für 
Spieler, die mit Lenkrad zocken. 
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Augenwischerei: Die hier gezeigten Pressebilder stellen das Spiel 
sichtlich besser dar, als wir es live auf der E3 erlebt haben. 


Spontane Herausforderungen 

Der Clou an Driveclub ist die On- 
line-Einbindung des Club-Sys- 
tems. Ihr könnt eigene Clubs grün- 
den oder bestehenden beitreten 
und tragt dann mit jeder eurer 
Leistungen — egal ob Solo-Zeit- 
rennen oder 12-Spieler-Multiplay- 
er — zum Erfolg eures Clubs bei. 
Nebenher sammelt ihr außerdem 
Ruhm-Punkte für gute Platzierun- 
gen, saubere Drifts sowie das Erfül- 
len von Mini-Challenges. In der von 
uns gespielten Demo absolvier- 
ten wir ein simples Zwei-Runden- 
Zeitrennen. Eigentlich eine recht 
triste Sache. Doch immer wieder 
markierten bunte Linien auf der 
Strecke den Beginn einer Faceoff- 
Herausforderung. Dann galt es, be- 
sonders gut zu driften, eine mög- 
lichst hohe Geschwindigkeit zu 
halten oder die Ideallinie sauber zu 


fahren — stets im Live-Vergleich mit 
der Bestzeit eines anderen Spie- 
lers. АП diese Aufgaben sind optio- 
nal, sie motivieren aber ungemein. 
Die Tatsache, dass die Art und Ver- 
teilung solcher Challenges jeden 
Tag anders sein kann, dürfte für 
jede Menge Langzeitspaß sorgen. 
Und das Beste: Gelingt euch etwa 
der Drift eures Lebens, kónnt ihr 
nachtráglich eine Aufgabe für eure 
Freunde draus machen. SST 


zn 
„Hier merke ich, dass die d 


Ich war ja wirklich ein wenig enttäuscht, als ic 


sah. Die noch recht rohe Optik passte so gar 
nicht zu meinen vom Edel-Trailer geschürten 
Erwartungen. Doch meine Enttäuschung hielt 
nicht lange an, denn schnell zog mich die clevi 


ner Cockpit-Perspektive sowie den immer wie 


Immer wieder sagte ich mir: „Okay, ein Renne 
noch!" Das ist umso bemerkenswerter, da es 


handelte, also eine Aufgabe, die mir norma- 
lerweise in unter einer Minute langweilig wird. 
Drum mache ich mir auch keine Sorgen mehr 
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inneren Werte zählen!“ — * 
Sebastian Stange Redakteur Жа 


һ 


die live auf PS4 laufende E3-Demo von Driveclub 


ere 


Kombination aus griffigem Fahrgefühl, gelunge- 


der 


auftauchenden Faceoff-Challenges in ihren Bann. 


n 


sich bei der E3-Demo um ein simples Zeitrennen 


um 


Driveclub. Das Spiel wird echt gut. Nur hoffe ich 
doch sehr, dass der Titel zum Release im Herbst 
noch eine ganze Ecke besser aussieht, als er auf 
der Spielemesse wirkte. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir spielten die E3-Demo fünf oder sechs Mal, 
probierten die vier verfügbaren Wagen aus und 
löcherten nebenher die anwesenden Entwickler. 


nfos 
HERSTELLER Sony 
ENTWICKLER Evolution Studios 


Zwei Rennspiel-Reihen fabrizierten die Briten bereits: 
WRC auf der PS2 und Motorstorm auf PS3. 


ALTERNATIVE 
Das neueste Codemasters-Rennspiel ist ebenso 
fordernd, ohne zur Simulation auszuarten. 


TERMIN A Quartal 2013 (PS4-Launchtitel) 
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Spieglein: Die vielen Echtzeitreflexionen — auch in Cockpit- 
Elementen — sind eindrucksvolle Beweise für die Power der PS4. 
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Feüerkraft aus Fernost: Im 


Angry Sea: Auf der Microsoft-Pressekonferenz gab es neue Szenen 
aus dem Solomodus zu sehen. Hübsch, aber gewühnlich. ^ 


Battlefield 4 


Endlich handfeste Eindrücke: Multiplayer-Modus ausführlich gespielt! 


/ - ғ- " 
hrspielermodus kámpfen jetzt erstmals 
auch die Chinesen mit, eigenes Vehikelarsenal inklusive. 


BATTLEFIELD 


EGO-SHOOTER | Die 64-Mann- 
Schlachten von Battlefield 4 gehör- 
ten fraglos zu den Attraktionen der 
E3. Wir waren aber schon vor Messe- 
beginn in Stockholm beim Entwick- 
ler, um selbst Hand anzulegen. Mit 
unzähligen Eindrücken im Gepäck 
ging es zurück in die Redaktion — 
und gleich weiter nach Los Angeles! 


Probeweise nach Schanghai 

Vergnügt haben wir uns auf der 
Karte „Siege of Shanghai“ im Con- 
quest-Modus: drei Inseln, fünf Kon- 
trollpunkte und ein Wolkenkratzer 
in der Mitte. Das Gebäude dient als 
Beispiel für die neue dynamische 
Zerstörung іп den Multiplayer-Par- 
tien. Denn der Wolkenkratzer kann 
durch Beschuss zum Einsturz ge- 
bracht werden: Der darin unterge- 
brachte Kontrollpunkt steht fort- 
an in der entstandenen Ruine und 
eine riesige Staubwolke hüllt die 
Stadt ein, was Infanteristen und 
Panzer zur leichten Beute für He- 
likopter- und Jet-Piloten macht. 
Neben dem brachial inszenierten 
Zusammenbruch des Hochhauses 
sind auf der Karte aber auch sub- 


tile Details versteckt: Granaten lö- 
sen Sprinkleranlagen aus, Metall- 
detektoren schlagen Alarm, wenn 
Soldaten sie passieren. Wir sind 
uns sicher: Mit der dynamischen 
Zerstórung, den vielen verschie- 
denen Angriffsvektoren (zu Fuß 
auf den Straßen, im Parkhaus, auf 
den Dächern oder von der Seeseite 
aus) und dem exzellenten Design 
dürfte „Siege of Shanghai“ schnell 
zu einem Dauerbrenner auf den 
Battlefield 4-Servern avancieren. 
Im Vergleich zu den weitläufigen 
Maps des Vorgängers fallen die Kar- 
ten übrigens kompakter aus. Aller- 
dings erhöht Dice gleichzeitig den 
Anteil der Vertikalität: Die Action 
findet auf mehreren Ebenen statt, 
von der U-Bahn-Station bis zum 
Wolkenkratzer. Zudem spielt das 
Wasser eine wichtigere Rolle als in 
Battlefield 3: Soldaten dürfen nicht 
nur schneller schwimmen und erst- 
mals tauchen, sondern im Wasser 
auch Einhandwaffen sowie Gad- 
gets benutzen. Dass es neue Vehi- 
kel für den Transport durchs kühle 
Nass gibt, versteht sich von selbst. 
Selbst ausprobieren durften wir 


‚www. playd ге Не fa 


Alle Bilder: Electronic Arts 


Planen statt ballern: Der Commander-Modus 


Wer die PC-Version von Battlefield 2 anstatt den PS2-Ableger Modern 
Combat gespielt hat, der wird sich noch dunkel an den Commander erin- 
nern: ein Spieler pro Mannschaft, der in einer abgelegenen Ecke der Kar- 
te lag und von dort aus per Übersichtskarte Befehle an die Kameraden 
gab. Er überwachte Feindbewegungen, gab Wegpunkte vor, forderte Ar- 
tillerieschläge an und behielt den Überblick im Schlachtenchaos. Battle- 
field 4 bringt den Commander zurück — allerdings in leicht angepasster 
Form. Hier läuft (oder liegt) der Commander nämlich nicht mehr selbst 
auf dem Schlachtfeld herum. Stattdessen steht pro Team ein für den 
Commander reservierter Platz bereit — zusátzlich zu den insgesamt 64 
Spielern pro Karte. Die Commander erfüllen ihre Aufgabe allein mittels 
der Strategiekarte und dem Voice-Chat. Auf der Map „Siege of Shanghai" 
repräsentiert jeder der fünf Kontrollpunkte eine zusätzliche Fähigkeit 
für den Commander, die ihm zur Verfügung steht, solange sein Team 
den entsprechenden Punkt verteidigt. Zu den Fáhigkeiten záhlen bei- 
spielsweise der Einsatz eines Dropships oder direktes Eingreifen mithilfe 
von Tomahawk-Raketen. Jedes Talent besitzt dabei eine Abklingzeit. Im 
Vergleich zur ursprünglichen Commander-Rolle soll Battlefield 4 zudem 
das Duell der beiden Team-Aufseher stárker betonen. So wird deutlicher 
ersichtlich sein, was der gegnerische Commander gerade anstellt, um da- 
rauf mit passenden Gegenmaßnahmen zu reagieren. Nutzt der Widersa- 
cher etwa seine Sensoraufklárung, um den Vorstofi der eigenen Truppen 
zu unterstützen, kann ein gut getimter Stórimpuls diesen Angriff bereits 
auf der Kommandoebene vereiteln. Dice plant, die Commander-Rolle an 
eine Mindestcharakterstufe zu koppeln, damit nicht jeder dahergelaufe- 
ne Anfänger als unfähiger Anführer sein Team ins Verderben stürzt. 


Ein Novum für ein Playstation-Battlefield: Teil 4 ergänzt die Online-Partien um eine neue taktische Komponente. 
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Überblick: Der Commander gibt aus der Vogelperspektive Befehle; 
ein Videofenster zeigt die Schlacht aus der Sicht einzelner Soldaten. 


Av EN 


bereits ein Schiff mit Raketenge- 
schütz und Platz für bis zu vier Spie- 
ler. Am Heck sind Jet-Skis befestigt, 
auf die ihr bei schwerem Beschuss 
umsteigt, um schnell aus der Gefah- 
renzone zu kommen. Lássig! 


Erhöhte Mannstärke 

Beim Anspielen fiel uns neben der 
erweiterten Squad-Größe (fünf 
Mann statt bislang vier) auch der 
verbesserte Spawn-Bildschirm auf. 
So wählt ihr beim Wiedereinstieg 
nach dem vorzeitigen Ableben eurer 
Spielfigur auf einer Übersichtskarte 
aus, an welcher Position ihr erneut 
ins Gefecht einsteigt. So weit, so be- 


kannt. In Battlefield 4 zeigt aber ein 
kleines Vorschaufenster, was euch 
an den einzelnen Punkten erwartet. 
Nebenbei erweitert Dice das Spiel 
um neue Individualisierungsoptio- 
nen. Unter anderem dürft ihr neuer- 
dings auch eure Pistole mit freige- 
schalteten Upgrades aufrüsten und 
sogar für die Schützenposition in ei- 
nem Fahrzeug erhaltet ihr Verbesse- 
rungen — in Battlefield 3 war das nur 
mit dem Fahrer móglich. 


Hau mir app mit dem Quatsch! 

Außerdem lagert Dice mit Battle- 
field 4 auch auf der Playstation Tei- 
le des Spielmenüs in eine separate 


Anwendung, das Battlelog, aus — 
am PC war das schon in Battle- 
field 3 Usus. Ähnlich wie in Call of 
Duty Elite schraubt ihr im Battlelog 
an euren Klassen herum oder seht 
euch eure Statistiken an. Das funk- 
tioniert neuerdings auch mit einem 
Smartphone oder Tablet dank der 
entsprechenden App: Einfach auf 
dem mobilen Gerät eine Karte aus- 
wählen und die damit verbundene 
Konsole startet eine Partie auf der 
entsprechenden Map. Mit dem Tab- 
let lässt sich auch die (auf Konsole 
brandneue) Rolle des Commander 
komfortabel ausüben. Mehr dazu im 
Kasten oben auf dieser Seite. 


Peter Bathge Redakteur M ^N 
aM "HE. — 


Sieht so Next-Gen-Gaming aus? Diesen An- 
spruch betonen die Entwickler von Battlefield 4 
gerne und regelmäßig. Angesichts dessen, was 
wir bisher zu sehen bekommen haben, wohl 
auch mit Recht: Der nächste Teil der Erfolgs- 
serie ist in vielen wichtigen Punkten spürbar 
verbessert, ohne vom eigentlichen Erfolgs- 
konzept abzuweichen. Es gibt weiterhin groBe 
Karten mit vielen Fahrzeugen, die Móglichkeiten 
zur Individualisierung werden weiter ausgebaut 
und der Commander kónnte für mehr Taktik 
sorgen, zumindest in Duellen zwischen gut 
organisierten Teams, die nicht einfach kopflos 
an die Front stürmen. Kleine Schönheitsflecken 
bleiben: Bei den Klassen gibt es wenig neue 
Ideen (oder eher: keine) und auch an das 


blöde Battlelog wird man sich wohl endgültig 
gewöhnen müssen. Aber dafür machen die 
Online-Partien schon jetzt irre viel Laune! 
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Wir haben vor Ort bei Dice den Mehrspielermodus 
der PC-Version mehrere Stunden gespielt und an- 
schlieBend auf der E3 mit den Entwicklern geredet. 
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Die Battlefield-Experten aus Schweden haben ein ganz 

kleines bisschen Erfahrung mit Muliplayer-Shootem. 
ALTERNATIVE Call of Duty: Ghosts 
Wer auf Vehikel verzichtet, bekommt im November 

wie üblich herrlich unkompiziertes Arcade-Geballer. _ 
TERMIN 4. Quar. 2013 (PS4)/29. Okt. 2013 (PS3) 
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Taktische Ballereien: The Division ist ein deckungsbasierter Shooter in Verfolger- =? 
perspektive. Oben rechts: eine von einem Tablet-Spieler gesteuerte Drohne. — 


Mit The 
Division gelang Ubisoft auf der eige- 
nen E3-Pressekonferenz eine hand- 
feste Überraschung. Der 2014 für 
Xbox One und Р54 erscheinende Ti- 
tel versetzt euch in eine nahe, düs- 
tere Zukunft: Ein fieser Virus hat ei- 
nen Großteil der Bevölkerung von 
New York ausgelöscht und ihr müsst 
zusammen mit anderen Überleben- 


Meinung | 
1 Ae 


Wolfgang Fischer Redakteur » 


Nicht weniger als die Revolution des Online-RPG- 
Genres versprechen die Entwickler von Massive 
Entertainment für The Division und angesichts 

des Gesehenen glauben wir, dass dies durchaus 

im Bereich des Möglichen liegt. Natürlich hängt 
vieles davon ab, ob es den Machern gelingt, die 
zahlreichen Ballereien des Deckungs-Shooters, die 
den Kern des Spiels darstellen, in eine spannende 
Geschichte einzubetten. Wir freuen uns schon 

auf neue Infos zu The Division in den kommenden 
Monaten. Es bleibt aber abzuwarten, wie viel 
Rollenspiel schließlich in dem sehr action-orientiert 
wirkenden Titel enthalten sein wird. 


Die Entwickler präsentierten uns The Division im Rah- 
men der E3 hinter verschlossenen Türen und zeigten 
dabei sogar bislang noch unbekannte Features. 


Infos 


HERSTELLER ns DIOR 
ENTWICKLER Massive Entertainment 
The Division ist das erste Konsolenspiel der Schweden. 
Bekannt wurden sie durch World in Conflict (PC). 


ALTERNATIVE Defiance 
Auch hier ballert ihr euch zusammen mit vielen Tausend 
anderen Spieler durch ein fies Zukunftsszerario. 


TERMIN 7204 
Wertungstendenz 
Б. 100 
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den Recht und Ordnung wiederher- 
stellen. Die Entwickler bezeichnen 
ihr Spiel selbst als Online-Open- 
World-RPG. Das bedeutet: Euer 
Charakter soll ihm Laufe des Spiels 
aufleveln und neue Fáhigkeiten er- 
lernen können. Erfahrungspunkte 
sammelt ihr durch das Erledigen von 
Gegnern, die Bewältigung von Quests 
(manche alleine lösbar, andere nur in 
einer Gruppe), die Erforschung des 
verwüsteten, verlassenen New York 
und im Rahmen von Spieler-gegen- 
Spieler-Gefechten (PvP). 


Für Solo- und Gruppenspieler 

Bei der E3-Präsentation, die wir in 
aller Ruhe noch einmal hinter ver- 
schlossenen Türen am Ubisoft-Stand 
erleben durften, drehte sich alles um 
eine bestimmte Mission. Der Spieler 
soll zusammen mit ein paar Freun- 
den eine Polizeistation wieder in 


| Einfach riesig: Auf der einblendbareh Karte, die 


uis Ups 
nur einen Ausschnitt zeigt, 


seht ihr, wie groß die offene Spielwelt von The Division ist. 


Gang bringen, um die umliegende 
Gegend wieder etwas sicherer zu 
machen. Auf dem Weg dorthin ge- 
langen die Spieler in einen Hinterhalt 
und müssen verschiedenste Ғаһір- 
keiten einsetzen, um diese Situati- 
on zu überstehen. Da es sich bei The 
Division um ein klassenloses Online- 
RPG handelt, dürft ihr eure Skills be- 
liebig verándern, jedoch immer nur 
zwei gleichzeitig nutzen. Auch wenn 
ihr alleine das verlassene New York 
durchstreifen kónnt, ist es daher 
hóchst sinnvoll, sich mit ein paar 
Kameraden zusammenzuschließen. 
Durch Verwendung anderer Skills 
machen sie so die Gruppe stárker 
oder sorgen für dringend benótigte 
Heilung in Kämpfen. 


Unterstützung durch Tablet-Spieler 
Das ist aber in Sachen Gruppen- 
zusammenspiel bei Weitem nicht 


р, d жэ E 
Apokalyptisch: New Yorks StraBen sind verwüstet und menschenleer. Kein Wunder: 
schließlich hat ein Virus einen Großteil der Bevölkerung ausgelöscht 


Tom Clancy’s |he Division 


Cooler Mix aus Deckungs-Shooter und Online-Rollenspiel von Ubisoft 


alles. Wie uns die Entwickler von 
Massive Entertainment auf der 
Messe und der Ubi-PK zeigten, dür- 
fen sich Tablet-Besitzer über das 
sogenannte Companion-System (so 
was ähnliches gibt es auch in Watch 
Dogs) in unser Spiel einloggen, die 
Kontrolle über fliegende Drohnen 
übernehmen und uns so in Kámp- 
fen unterstützen. Drohnen-Spieler 
kónnen versteckte Ziele markieren, 
befreundete Spieler mit Fáhigkeiten 
buffen, die den Schadensausstoß 
erhóhen oder sogar als Gruppenhei- 
ler fungieren. Wer richtig fleiBig ist, 
schaltet so die offensiven Fähigkei- 
ten einer Drohne frei und darf Geg- 
ner dann auch mit eigenen Bord- 
waffen unter Beschuss nehmen. 
Den letzten Part zeigte Massive 
Entertainment übrigens nur auf der 
E3 im Rahmen der Behind-closed- 
doors-Prásentationen. 
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Metal Gear Solid 5 
The Phantom Pain 


Auf der E3 wurden neue Details zur Story und der máchtigen Fox Engine enthüllt! 


ACTION-ADVENTURE | Vor zwei 
Ausgaben berichteten wir bereits 
über interessante Neuigkeiten zu 
Metal Gear Solid 5: The Phantom 
Pain und Ground Zeroes, die von 
dem Schópfer der Serie, Hideo 
Kojima, auf der Game Developers 
Conference anhand eines Trailers 
enthüllt wurden. Einige Wochen 
spáter veróffentlichte Konami zu- 
sammen mit Kojima Productions 
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im Rahmen der E3 einen weiteren 
Trailer, in dem die ganze Brillanz 
der neuen hauseigenen Fox Engine 
sehr deutlich rüberkommt! Die als 
Prolog geplante Episode Ground 
Zeroes stiftet übrigens immer noch 
dezente Verwirrung. Laut Kojima 
soll Ground Zeroes als eine Art Ein- 
stiegshilfe für eingefleischte MGS- 
Fans dienen, um den Wechsel von 
einem bislang linearen Spielab- 


am, 


(rä 4 4 
Bedrückend: Im Spiel werdet ihr offenbar auch mit afrikanischen 
Kindersoldaten konfrontiert — nicht gerade ein 5сһбпег Anblick! 


lauf zu einem Open-World-Szena- 
rio móglichst komfortabel zu ge- 
stalten. Der Spieler soll behutsam 
an die in Metal Gear Solid 5 enthal- 
tenen Features herangeführt wer- 
den. Demnach nutzt Ground Ze- 
roes keinen Tag/Nacht-Zyklus und 
verzichtet auf wechselnde Wetter- 
verháltnisse. Ob der Prolog nun 
tatsáchlich, wie auf der GDC ange- 
kündigt, als separates Produkt auf 


den Markt kommt, steht offenbar 
noch in den Sternen. Kojima sagte 
dazu nur, dass man sich in diesem 
Punkt noch nicht festgelegt habe. 


Erschreckend real 

Sicher ist hingegen, dass in Me- 
tal Gear Solid 5 eine riesige offe- 
ne Welt zum Einsatz kommt, die 
der Spieler nach Herzenslust er- 
forschen darf. Bereits MGS 3 setzt 


жа, Lë 
Fortbewegungsmittel: Big Boss kann wohl ganz gut reiten und nutzt e 


seinen Gaul als Deckung vor den beiden Soldaten auf ein Uhr. ** 


Alle Bilder: Konami 


Hideo Kojima, Vize-Präsident von 
Konami Computer Entertainment 


play? im Gesprách mit Hideo Kojima 


„Wir wollten schon immer ein Open-World-Spiel machen“ 


play*: Metal Gear Solid 5 wird offensichtlich ein 
vollständiges Open-World-Szenario bieten. Begrün- 
det sich die Entscheidung für dieses neue Design 
im persónlichen Interesse an Open-World-Spielen? 
Kojima: Wir wollten schon immer ein Open-World- 
Spiel machen, hatten allerdings bislang nie die 
richtige Technologie dafür. Nachdem die Arbeiten an 
der Fox Engine begonnen hatten, war es jedoch eine 
klare Entscheidung, für Metal Gear Solid 5 ein Open- 
World-Szenario zu entwerfen. Im Gegensatz zu den 
letzten Serienteilen, bei denen der Spielablauf wie 
auf einem Schienensystem vorangetrieben wird, er- 


auf die Erzáhlweise der Hintergrundgeschichte und 
bietet einzigartige Features, wie etwa das Absolvie- 
ren von Auftrágen, ohne dabei im Zeitstrang voranzu- 
gehen. So könnten auch parallel stattfindende Story- 
Ereignisse problemlos vom Spieler miterlebt werden. 


play*: Existiert eigentlich eine übergeordnete 
Story-Konzeption, die die komplette Serie zusam- 
menhält? Gibt es sozusagen einen vorgeplanten ro- 
ten Faden vom Ursprungsspiel Metal Gear über die 
Metal Gear Solid-Episoden bis hin zum kommenden 
Metal Gear Solid 5? 


play“ Vorschau 


wir keine etwaigen Nachfolger. Bei jedem einzelnen 
Titel der Serie habe ich die Story so konzipiert, als 
ob ich mein allerletztes Spiel entwickeln würde. Ich 
konzentriere mich grundsätzlich immer nur auf das 
momentan aktuelle Projekt und schreibe dafür eine 
jeweils abgeschlossene Geschichte. 


play*: Welches ist das erste Videospiel, in welches 
du dich — bildlich gesprochen — verliebt hast und 
bei dem es vollends um dich geschehen war? 
Kojima: Dabei handelt es sich eindeutig um Super 
Mario Bros. von Nintendo. Ich habe zwar davor schon 


en 


el Japan und Chef des Entwickler- 
Ў studios Kojima Productions. 


auf das Element der Weite, denn 
die Umgebung lásst sich im Rah- 
men der festgesteckten Level-Be- 
grenzungen relativ frei erkunden. 
Der PSP-Serienableger Peace Wal- 
ker vermittelt ebenfalls eine gewis- 
se Freiheit, die durch einen missi- 
onsbasierten Spielablauf inklusive 
Basenbau und optionaler Neben- 
aufgaben erzielt wird. Die Vereini- 
gung der Spielkonzepte aus MGS 
3 und Peace Walker in einer offe- 
nen, frei erkundbaren Welt zu re- 
alisieren, kann also beinahe schon 
als logischer Fortschritt bezeichnet 
werden. Für diese Evolution ist al- 
lerdings ein máchtiges Grundge- 
rüst notwendig, das nun in Form 
der brandneuen Fox Engine zur 
Verfügung steht. Die Engine aus 
dem Hause Kojima Productions 
ist auf die technischen Fáhigkeiten 
der kommenden Konsolengenera- 
tion ausgelegt und leistet Erstaun- 
liches! Laut Kojima ist es genau 
diese technische Komponente, 


möglicht ein Open-World-Szenario einen wesentlich 
flexibleren Missionsaufbau. Das nimmt auch Einfluss 


die nun erstmals in der Geschich- 
te der Serie ein Open-World-Sze- 
nario ermóglicht. Wie uns Hideo 
Kojima im Interview verrät, reizte 
es den begnadeten Spieledesig- 
ner schon lange, ein Open-World- 
Spiel zu produzieren, nur mangelte 
es bislang an der geeigneten Tech- 
nologie dafür. Dank der neuen Fox 
Engine besticht Metal Gear Solid 5 
nun durch eine unglaublich detail- 
lierte Optik mit sensationellen Ge- 
sichtsanimationen sowie mit einem 
umfassenden Physik-System. 


Wetterbericht nicht vergessen! 

Neben einem realistischen Tag/ 
Nacht-Zyklus inklusive der daraus 
resultierenden Gameplay-Feinhei- 
ten wird es im Spiel auch wech- 
selnde Wetterverhältnisse geben. 
Wie nicht anders vermutet, lassen 
sich Schleicheinsätze im Schutze 
der Dunkelheit eleganter bewälti- 
gen als bei grellem Sonnenschein. 
Wettereffekte wirken sich eben- 


Schwer verletzt: Big Boss stützt seinen Kameraden Kaz Miller, 
den es im Kampf offensichtlich ziemlich schlimm erwischt hat! 


www.playdrei.de 


Kojima: Definitiv nein! Beim Entstehungsprozess der 
jeweiligen Hintergrundgeschichten berücksichtigten 


falls auf die Vorgehensweise inner- 
halb der Missionen aus: So sorgt 
ein Sandsturm, ähnlich wie die 
Schatten der Nacht, für schlech- 
te Sichtverhältnisse, während das 
plätschernde Geräusch eines Re- 
gengusses die akustische Ortbar- 
keit des Helden Big Boss verrin- 
gert. Das Abenteuer versetzt euch 
zurück ins Jahr 1975 und schließt 
damit an die Story von Peace Wal- 
ker an. Im Prolog nehmen sich Big 
Boss und sein Kamerad Kaz Miller 
ein kubanisches Gefangenenlager 
vor, doch der Auftrag läuft völlig 
schief und Kaz verliert während der 
Mission einen Arm und einen Fuß. 


Spannungsgeladener Spielablauf 
Die folgenden Ereignisse sind un- 
klar, anscheinend gerät Snake 
nach der Kuba-Mission in Schwie- 
rigkeiten, denn einige Szenen be- 
legen, dass der Held die folgen- 
den neun Jahre im Koma liegt ... 
Der weitere Spielverlauf hált einen 


Spiele gespielt, aber so richtig „verliebt“ habe ich 
mich erst in diesen Titel. 


Ausflug nach Afghanistan bereit, 
um wiederum Kaz Miller zu ret- 
ten. Weitere Trailerszenen zeigen 
auBerdem afrikanische Kindersol- 
daten, was auf einen Aufenthalt in 
Afrika hinweist! Ob es dabei auch 
um die Errichtung von Outer Hea- 
ven geht, ist bisher unbekannt. UH 


Meinung 


Tm = 
„Highlight für die nächste 1 
Konsolen-Generation!“ 


Uwe Hönig Redakteur 


Für mich zählt Metal Gear Solid 5 zu den 
interessantesten Titeln auf der E3! Vor allem 

die unglaublich geniale Grafik sorgte für echte 
Faszination. Mit butterweichen 60 Bildern pro 
Sekunde wird ein beeindruckender Detailgrad 
geboten. Ebenfalls sehenswert: Der realistische 
Tag/Nacht-Wechsel und das dynamische Wetter. 
Genauere Infos zur Story sind momentan natür- 
lich noch Mangelware, doch das gewohnte Strick- 
muster scheint auch beim neuesten Teil der Serie 
zu greifen. Neben einer gehörigen Portion Action 
erwartet euch wieder eine illustre Bande finsterer 
Gesellen mit übernatürlichen Fähigkeiten - unter 
anderem ein Feuerdämon, der auf einem bren- 
nenden Pferd durch ein unwirkliches Szenario 
reitet, oder ein Kind mit Gasmaske, das wie ein 
Geist durch ein Krankenhaus streift! Wie sich die 
MGS-Schleichelemente in der neuen offenen Welt 
machen, muss sich erst noch zeigen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Auf der E3 durften wir uns den neuesten Trailer 
zum Spiel anschauen und den Meister Hideo 
Kojima höchstpersönlich im Interview befragen. 


nfos 
Ee 
ENTWICKLER Kojima Productions 


Kojima Productions ist in erster Linie für MGS zustän- 
dig und entwickelte vor Jahren die ZOE-Serie für PS2 


ALTERNATIVE Splinter Cell: Conviction 
Snakes Konkurrent im Reich der Videospiele heißt 
Sam Fisher und st er Held aus der Splinter Co Sere 


TERMIN 2014 
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Konfrontation: Direkte Auseinandersetzungen mit Wachen solltet ihr 
tunlichst vermeiden, denn die Kämpfe machen schlicht keinen Spaß. 


Eine erste Diebestour auf der E3 ließ uns enttäuscht zurück. 


Meinung e. 


Peter Bathge Redakteur 


Ach du grüne Neune, selten geg Entwicklerver- 
sprechen und Anspieleindrücke weiter ausein- 
ander als bei Thief: Die KI-Wachen stolpern von 
einem Aussetzer zum náchsten, das Kampfsystem 
fühlt sich vóllig falsch an und von der schicken 
Next-Gen-Grafik der offiziellen Screenshots ist 
im laufenden Betrieb derzeit nicht viel zu sehen. 
Als hartgesottener Schleichspiel-Fan hoffe ich 
aber, dass Eidos und Square Enix das Ruder doch 
noch herumreiBen. Immerhin haben die Macher 
auch gute Ideen abseits blóder Fluchtsequenzen, 
Headshot-XP-Belohnungen und Quick-Time- 
Events: Profis dürfen alle Bildschirmanzeigen ab- 
stellen und die Stadt ist zwischen den Raubzügen 
frei begehbar. Derzeit wirkt Thief jedoch wie der 
verzweifelte Versuch, eines der besten PC-Spiele 
aller Zeiten auf Teufel komm raus in ein vermeint- 
lich modernes Gameplay-Korsett zu zwängen. 
Garrett hat ein besseres Remake verdient! 


Auf der E3 in Los Angeles spielten wir eine frühe 
Vorabversion auf der Playstation 4 an und unter- 
hielten uns dabei mit den Entwicklern. 


Infos 


HERSTELLER Square Enix 


ENTWICKLER Eidos Montreal 
Die Macher von Deus Ex: Human Revolution arbeiten 
nebenbei auch schon am nächsten Hitmar-Spiel. 


ALTERNATIVE Dishonored: Die Maske des Zorns 
Entstand als Hommage an die alten PC-Thief-Spiele 
und bietet daher ähnlich intensive Schleich- Action. 


TERMIN 2014 
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Langfinger 
Garrett, der Anti-Held dreier Thief- 
Teile für den PC, mag ja ein auBer- 
gewöhnlich begabter Meisterdieb 
sein. Auf der E3 schaffte es der Kerl 
im Gothic-Look aber zu keinem Zeit- 
punkt, uns den Atem zu rauben. 
Denn das neue Thief, der Next-Ge- 
neration-Neustart der Schleichserie, 
braucht noch viel Zeit zum Reifen! 


Fehlgeleitete Neuinterpretation 

Am Square-Enix-Stand nahmen 
wir den PS4-Controller in die Hand 
und absolvierten eine Mission. Der 
Auftrag führt uns in die Straßenzü- 


ge rund um ein altes Herrenhaus. 
Mit List und Tücke schleichen wir 
an Wachen vorbei, welche die Um- 
gebung patrouillieren. Dabei wei- 
chen wir auch schon mal auf die 
Dächer aus, Kletterhandschu- 
he und Seilpfeil machen es mög- 
lich. Beim Klettern schaltet das 
Spiel unnötigerweise in eine Third- 
Person-Perspektive um — Unter- 
schiede zu den Turnübungen aus 
Assassin’s Creed müssen wir dabei 
mit der Lupe suchen! 

Mit Garretts Wasserpfeil löschen 
wir Fackeln, um die Schatten zu ver- 
längern — wenn wir das in der Nähe 


Hands-on: Die Hände des Protagonisten sind derzeit fioch rudimentär animie 
besonders beim Öffnen von Türen sehen die Pranken ulkig aus. 5 


дег Kl-Wächter machen, zünden 
diese die Lichtspender wieder an. 
AuBerdem reagieren die Computer- 
gegner gut auf Geráusche: Ein bel- 
lender Wachhund, dessen Káfig wir 
zu nahe kommen, erregt sogleich 
ihre Aufmerksamkeit. Die Sehkraft 
der Kl-Widersacher ist aber noch 
ausbaufáhig: Wachen schlagen 
selbst dann keinen Alarm, wenn wir 
wenige Zentimeter neben ihnen ent- 
langkriechen oder direkt über ihnen 
auf einem Steinvorsprung kauern. 

Mit einem übermächtigen Aus- 
fallschritt per Tastendruck drückt 
sich Garrett so schnell in die nächs- 
te finstere Ecke, als ob ein riesiger 
Magnet ihn anziehen würde. Kämp- 
fe sind derzeit zudem ein echtes 
Trauerspiel: Mit seinem Totschlä- 
ger blockt Garrett Angriffe und teilt 
selbst Hiebe aus, hinter denen aber 
keinerlei Wucht steckt. Gegner agie- 
ren im Gefecht kopflos und lassen 
sich durch simple Ausweichschritte 
einer nach dem anderen ausschal- 
ten. Mit dem Fokus-Zeitlupenmodus 
visieren wir zudem bestimmte Kör- 
perteile an und besiegen Feinde so 
ganz fix. Immerhin: Der Fokus, der 
auch Schrittgeräusche von Wachen 
anzeigt, ist völlig optional. 

Das Herrenhaus aus dem Probe- 
Level verlassen wir übrigens nicht 
mal ansatzweise so, wie es sich für 
ein Schleichspiel gehört: In einer li- 
nearen Skriptsequenz fliehen wir 
vor einem Feuer, springen automa- 
tisch durch ein Fenster und halten 
uns an der Dachkante fest, indem 
wir ein unpassendes Quick-Time- 
Event absolvieren. Was das noch mit 
dem Ursprungs-Thief zu tun hat, er- 
schließt sich uns derzeit nicht. 
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Alle Bilder: Square Enix 


Alle Bilder: Sony 


Angriff: Das Move- und Superkräfte-Repertoire Deslins ist umfangreich 
und wáchst im Verlauf des Spiels immer weiter an. 


ACTION | Im dritten /nfamous- 
Spiel und dem PS4-Debüt der Rei- 
he erwarten euch ein neuer Held 
und ein neuer Schauplatz. Die Sto- 
ry knüpft aber an die der Vorgàn- 
ger an: In den USA tauchen immer 
mehr Menschen mit übernatürli- 
chen Kráften auf. Und das macht 
der Regierung máchtig Angst. In 
Second Son erlebt ihr, wie Seattle 
vom Department of Unified Pro- 
tection, kurz DUP, zum Überwa- 
chungsstaat voller Kontrollpunkte 
und Kameras verwandelt wird. 


Hübsch, aber vertraut. 

Ihr spielt den Straßenkünstler 
Deslin Rowe, der, anders als Cole 
McGrath aus den ersten zwei Spie- 
len, richtig Freude an seinen neu- 
en Kräften hat. Er vermag es näm- 
lich, allerlei auf Rauch basierende 
Talente zu entfesseln, schießt etwa 


mit Projektilen um sich, kann durch 
die Luft gleiten, eine Energiepeit- 
sche schwingen, sich über kurze 
Entfernungen teleportieren oder 
sich durch Belüftungsanlagen sau- 
gen lassen, um an neue Orte zu ge- 
langen. Das ist mit richtig schicken 
Effekten in Szene gesetzt. Generell 
wirkt das Open-World-Abenteuer 
schon als frühe Vorab-Demo mäch- 
tig beeindruckend. Das virtuelle 
Seattle ist detailreich nachgebil- 
det und klasse beleuchtet. Insbe- 
sondere nach einem Regenschau- 
er sehen die nassen Straßen und 
Gassen der Westküsten-Metropole 
herrlich stimmungsvoll aus. 


Herrlich turbulente Action 

Das uns gezeigte Gameplay wirk- 
te sehr vertraut. Deslin stürmt da- 
rin einen DUP-Außenposten und 
zerstört dort einen Überwachungs- 


Verschandelt: Seattles bekannte Space Needle wird im Spiel 
zum Funkturm für einen bedrohlichen Überwachungsstaat: 


Infamous: Second Son 


Gewohnt solides Open-World-Spektakel mit feiner Next-Gen-Optik! 


truck. Das ist eine der Missionen, 
mit der man Bezirke der Stadt von 
der DUP-Überwachung befreien 
und so neue Haupt- und Neben- 
aufgaben freischalten kann. Wie 
in den Vorgängern sind die Kämp- 
fe sehr flott und dynamisch. Deslin 
klettert, ballert, gleitet, prügelt und 
verändert dabei immer wieder die 
Distanz zum Gegner, bleibt nie zu 
lange an einem Ort. Eine Heraus- 
forderung stellen die sogenannten 
Leaper dar, Mutanten in den Rei- 
hen des DUP. Sie können sich blitz- 
schnell über enorme Entfernun- 
gen katapultieren, was es Deslin 
schwer macht, die kampfstarken 
Typen zu erwischen. Beeindru- 
ckend an der Szene ist das tolle 
Effekt-Spektakel. Ständig gehen 
Umgebungsobjekte zu Bruch. Zäu- 
ne, Laufbrücken und Aussichtstür- 
me zerbersten und ihre Trümmer 


VIDEO AUF DVD 


werden von Explosionen umher- 
geschleudert. Kurzum: Das neue 
Infamous wirkt turbulent, prächtig 
und unterhaltsam. Hoffentlich gibt 
sich Sucker Punch auch bei der 
Story derart Mühe. 55Т 


Meinung бе 
,Ein durchdachtes 5 4 
Next-Gen Upgrade!" Y 


Sebastian Stange Redakteur 

„Schuster, bleib bei deinen Leisten!“ Ich kann mir 
vorstellen, dass dieser Spruch ein Leitmotiv für 
die Entwicklung von /nfamous: Second Son gewe- 
sen ist, denn das neue Open-World-Actionspiel 
geht keine Risiken ein und setzt voll auf die 
Stárken der Vorgánger. Das Gameplay mag daher 
ganz schün vertraut wirken, was manche Zocker 
vielleicht nervt. Ich aber mochte /nfamous 2 rich- 
tig gern und bin vollkommen damit einverstan- 
den, hier einfach nur mehr zu bekommen. Mehr 
Superkráfte, mehr Grafikpracht, mehr Action 

und Spektakel. Dazu noch ein neuer Schauplatz, 
ein neuer Held und eine neue Chance, mit der 
ganzen Mutanten-Sache eine tolle Geschichte zu 
erzáhlen. Gerade beim letzten Punkt bin ich aber 
noch ein wenig skeptisch, erscheint mir Deslin 
auf den ersten Blick doch als recht arroganter 
Typ. Aber wer weiB, wie er sich entwickelt? Alles 
in allem freue ich mich also sehr auf das Spiel. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Uns wurde auf der Spiele-Messe E3 eine kurze 
Gameplay-Demo live auf PS4 vorgespielt. Danach 
stellten wir den Entwicklern allerlei Fragen. 


nfos 
HERSTELLER Sony 
ENTWICKLER Sucker Punch 


Auf PS2 schuf das Team die Sly Gooper-Reihe, auf PS3 
die ersten beiden Infamous-Spiele. Gute Arbeit bisher! 


ALTERNATIVE Infamous 2 
Wie ihr im Vorschaubericht gelesen habt, áhnelt das 

neue Spiel seinem gelungenen PS3-Vorgänger sehr. ` 
TERMIN 1. Quartal 2014 


Wertungstendenz 
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Assassin's Fleet: Black Flag baut die Seeschlachten aus 
Assassin's Creed 3 weiter aus, Kapern und Entern inklusive? 


PN 


ACTION-ADVENTURE | Piraten- 
setting, eine riesige, frei erkundbare 
Karibik-Spielwelt ohne Ladezeiten, 
intensivere Seeschlachten, bruta- 
lere Kämpfe, mehr Gameplay als in 
bisherigen Assassin’s Creed-Spie- 
len! Als Ubisoft vor einigen Mona- 
ten Black Flag ankündigte, war klar, 
dass es sich um ein Mammutpro- 
jekt handelt. Auf der E3 konnten wir 
erstmals anhand von echtem Spiel- 
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material sehen, wie die Entwickler 
dabei sind, all die Features umzu- 
setzen. Anhand mehrerer uns ge- 
zeigter Demo-Levels hat uns Ubisoft 
das veranschaulicht. 


Nahtloser Übergang 

Edward Kenway, Pirat mit Assassi- 
nenausbildung und Hauptfigur in 
Black Flag, nimmt dabei einen Meu- 
chelauftrag in einer Taverne in ei- 


nem Fischerdorf an. Das Ziel lautet, 
ungesehen zwei Kapitänsbrüder 
auszuschalten, die sich in der Knei- 
pe aufhalten. Wie für die Spielreihe 
typisch, lassen sich NPCs nutzen, 
um zwischen ihnen unterzutau- 
chen. Dafür mischt sich Kenway un- 
ter die Gäste am Tresen. So gelangt 
er unbemerkt an sein erstes Opfer. 
Der zweite Kapitän jedoch haut ab, 
flitzt auf sein Schiff und segelt auf 
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Assassin’s Creed 4: Black Flag 


Mit viel Spielumfang an Bord segelt Ubisofts Piratenabenteuer gen Release. 


und davon. In vorigen Assassin's 
Creed-Spielen wäre die Mission 
jetzt gescheitert — nicht so in Black 
Flag. Ihr könnt dem entkommenen 
Kapitän hinaus auf die offene See 
folgen, ihm hinterhersegeln und ihn 
per Seegefecht ausschalten. Dabei 
könnt ihr euch sogar beliebig viel 
Zeit lassen und erst andere Aufträ- 
ge erledigen. Anders als in früheren 
Teilen der Reihe bleiben noch nicht 


Tod aus dem Dickicht: Die üppige Pflanzenwelt іп den >. 
Dschungeln ermóglicht perfekte Angriffe aus dem Hinterhalt. 
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Alle Bilder: Ubisoft 


ma ТА e м; E 
Hoch hinaus: Klettern und waghalsige Sprünge gehören in ein Assassin's Creed. eee 
Aber bitte nicht, um wieder hundert Federn, Flaggen und ähnliches Zeug zu sammeln. 


Ashraf Ismail ist Game Director bei Ubisoft. 


play*: Das Schiffsystem wirkt komplexer 
und fortgeschrittener als in Assassin's 
Creed 3. Was kannst du uns darüber 
erzáhlen? 

Ismail: „In Assassin's Creed 3 waren Schiffe 
eine Art Vorgeschmack. Sie waren ein rein 
optionales Feature, boten aber mit ihren 
Details die Art von Authentizität, die man in 
Assassin's Creed erwartet. Für uns war das 
alles jedoch wirklich nur der Anfang und wir 
wollten beim Thema Seekämpfe deutlich 
mehr bieten. Eine Änderung in Black Flag 
betrifft etwa das Zielsystem der Kanonen. 
Dabei kontrolliert der Spieler jetzt auch 

Höhe und Schussweite der Breitseiten. Das 
überarbeitete Wettersystem mit Stürmen, 
Wellengang und Gewittern macht diese zu- 
sätzliche Kontrolle taktisch notwendig. Wir 
haben außerdem neue Waffen wie die Heavy- 
Shot, eine Art Kanonen-Schrotflinte für See- 
gefechte, entwickelt. Auf kurze Entfernung 
stellt sie eine tódliche Gefahr dar. Auch bei 
den gegnerischen Schiffen gibt es Neue- 
rungen. Das Charger-Schiff beispielsweise 
versucht, euch zu rammen. Also sollte man 
sich von ihm fernhalten und auf die Heavy- 
Shot verzichten. Hierfür empfiehlt sich der 
Mérser, bei dem man durch das Fernrohr zielt 
und so feindliche Schiffe aus der sicheren 
Distanz zerstórt. Wir haben uns intensiv mit 
dem Spielerlebnis auf dem Schiff befasst. 
Kenways Schiff, die Jackdaw, ist für uns wie 
ein zweiter Hauptcharakter im Spiel. Sie lässt 
sich mit zusätzlichen Upgrades ausstatten 
und individuell verändern. Wir möchten errei- 
chen, dass ihr euch in euer Schiff regelrecht 
verliebt und nicht nur Edward spielt, sondern 
die Jackdaw selbst.“ 


als берат“ 


play*: Welche neuen Inhalte habt ihr euch 
für Black Flag ausgedacht? 

Ismail: „Wir haben euch in der Gameplay-Prä- 
sentation zum Beispiel eine Küstenfestung ge- 
zeigt. Davon gibt es etliche im Spiel. Ihr könnt 
eine solche Festung von eurem Schiff aus 
bombardieren oder aber auch zu Fuß infiltrie- 
ren, um den Kommandanten auszuschalten. 
Plantagen sind ebenfalls neue Gebiete, die ihr 
entdecken könnt. Auf diesen geht es darum, 
den Besitzer ausfindig zu machen. Mit dessen 
Schlüssel erhält man dann Zugriff auf Vorräte 
und Gegenstände. Schleichen ist hierbei eine 
empfehlenswerte Strategie. Ihr könnt auf 
Wunsch auch aggressiv vorgehen. Dann wird 
es aber deutlich schwerer, eine Plantage zu 
plündern. Wir haben ein paar neue Tricks ein- 
gebaut, mit denen man Wachen im Schleich- 
modus anlocken kann. Außerdem haben wir 
dafür gesorgt, dass sich Wachen schwerer 
bekämpfen lassen als bisher. Dem Gunner 
beispielsweise solltet ihr tunlichst nicht in 
einer direkten Konfrontation gegenübertre- 
ten, sondern ihn von hinten ausschalten. 
Damit Kenway in den vielen Kämpfen besteht, 
haben wir ihm viele neue Waffen spendiert. 
Ihr habt gesehen, dass er jetzt beispielsweise 
vier Pistolen abfeuern kann. Diese lassen sich 
sogar verbessern und mit dem neuen freien 
Zielsystem ist es jetzt möglich, einzelne Kör- 
perpartien direkt anzuvisieren. 


play’: Wird es wieder eine Assassinen- 
Bruderschaft geben, die der Spieler mit 
Rekruten aufbaut? 

Ismail: „Nein, die Bruderschaft haben wir voll- 
ständig rausgenommen, weil sie einfach nicht 
in das Konzept passte. Edward ist von Anfang 
an ein richtiger Pirat, auch wenn er Assassinen- 
training hinter sich hat. Deswegen wollten wir 
auf ein Rekrutensystem verzichten. Außerdem 
waren wir der Meinung, dass die Heldenfigur 
durch zusätzliche Mitglieder der Assassinen- 
Bruderschaft zu mächtig im Spiel werden wür- 
de - wie es etwa in Revelations der Fall war.“ 


www.playdrei.de 


Harpunen raus: Jagen kehrt in B/ack Flag als Nebenbeschäftigung 2 
zurück. Unter anderem könnt ihr nun auch Jagd auf Wale machen. 


erfüllte Missionen dauerhaft aktiv. 
Außerdem dürft ihr jetzt auch meh- 
rere Aufträge gleichzeitig abarbei- 
ten, was dem Open-World-Gedan- 
ken des Spiels entspringt. 


Belohnter Forscherdrang 

Die groß angelegte Spielwelt von 
Black Flag soll reichlich Abwechs- 
lung bieten. Dafür haben die Ent- 
wickler in der Karibik jede Menge 
Inhalte verteilt, die sich auf euren 
Segeltouren aufstöbern lassen. Bei 
der Präsentation etwa entdeckte 
Kenway eine kleine Insel per Fern- 
rohr. Kurzerhand setzt er Kurs da- 
rauf, um das Eiland genauer un- 
ter die Lupe zu nehmen. So stieß 
der Assassine auf die Leiche eines 
Schiffbrüchigen, Schatzkarte inklu- 
sive. Die Karte verweist auf eine Ru- 
ine auf einer anderen Insel. In die- 
sem Zusammenhang stellte uns 
Ubisoft ein weiteres, neues Feature 
in Black Flag vor — den sogenannten 
Companion. Hierbei kann ein zwei- 
ter Spieler — oder man selbst über 
einen zweiten Bildschirm — Einfluss 
auf das aktuelle Spielgeschehen 
nehmen. Die Entwickler benutzen 
bei der Demo ein iPad, um damit 
die Zielmarkierung für den Schatz 
auf einer Karte einzutragen. Weiter- 
hin bietet die Companion-App bei- 
spielsweise die Möglichkeit, unter- 
wegs spezielle Flottenmissionen zu 
spielen, Schiffe zu stehlen und der 
eigenen Flotte zuzuweisen. Gold, 
das ihr durch die App verdient, lässt 
sich dann direkt ins Hauptspiel 
übernehmen. 


Zu Wasser und zu Land 

Seegefechte sind in Black Flag ein 
zentrales Thema. Daher haben die 
Entwickler der Spielmechanik auch 
mehr Tiefgang verpasst. Wellen- 
gang spielt eine taktische Rolle, zu- 
dem lässt sich, anders als noch in 
Assassin’s Creed 3, die Flugkurve 
der gewählten Breitseite festlegen. 


Die Schiffsbewaffnung wird oben- 
drein deutlich aufgebohrt, man be- 
nötigt für die verschiedenen geg- 
nerischen Pötte ein passendes 
Kanonenrepertoire. 

Natürlich ist man auch weiter- 
hin an Land unterwegs, um dort 
klassische Assassinenaufträge zu 
meistern. Die Wildniskletterei aus 
dem Vorgänger wurde weiter aus- 
gebaut und in den Städten hangelt 
und turnt man wie gewohnt umher. 
Dabei entdecken wir Neuerungen 
wie etwa, dass Kenway beim Leh- 
nen an Kanten Gegner per Pfiff 
anlocken kann. Als neue, lautlose 
Waffe dient ein Blasrohr. Black Flag 
wird groß, richtig groß, aber hof- 
fentlich ohne große Bugs! VIK 


Meinung Ё ) 
„So stelle ich mir eine жне. 


offene Karibik-Welt vor!“ 
Viktor Eippert Redakteur 


© " 
Die Seegefechte waren eines meiner Lieblings- 
features von Assassin's Creed 3. Daher finde ich 
es natürlich knorke, dass Ubisoft diese Kompo- 
nente mit Black Flag ausbaut und konsequent 
weiterentwickelt. Endlich gegnerische Schiffe 
kapern! Endlich mit dem Schiff einfach mal durch 
die Gegend schippern und die Welt frei erkunden. 
Endlich fahren andere Schiffe und kleine 
Händlerschaluppen durch die Gewässer. Und die 
zusammenhángende Spielwelt ist sowieso spitze. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir erhielten kurz vor der E3 bei Ubisoft eine 
ausführliche Prásentation mit zusátzlichen Szenen, 
die es auf der E3 nicht zu sehen gab. 


nfos 
ENTWICKLER Ubisoft. Studios 


Far Cry, Assassin's Creed, Watchdogs, Splinter Cell — 
die Ubisoft Studios werkeln ständig an Blockbustern. 


ALTERNATIVE Risen 2: Dark Waters 
Hat auch Piraten und ein Karibik-Setting. Und Bugs. Und 
häufige | Ruckler. Und Grafikfehler. Aber hey,! Piraten! 


TERMIN 4. Quar. 2013 (PS4)/31. Okt. 2013 (PS3) 
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Der Rest vom Fest 


Neben den ausführlich im Vorschaubereich besprochenen Titeln wurden auf der Messe 
noch viele weitere Spiele präsentiert. Wir stellen euch die interessantesten vor. 


Watch Dogs 


ACTION-ADVENTURE | Alles ist 
miteinander verbunden und diese 
Verbindung bedeutet Macht ... das 
ist der Leitsatz von Watch Dogs. Was 
Macht in diesem Spiel bedeutet, 
zeigte die E3-Demo auf der Ubisoft- 
PK eindrucksvoll. Sie endete da- 
mit, dass Protagonist Aiden Pierce 
in einem ganzen Viertel der ameri- 
kanischen Stadt Chicago die Lich- 
ter ausknipste, nur um der Polizei 
zu entkommen. Im Rahmen der E3 
zeigte uns Ubisoft noch einmal hin- 
ter verschlossenen Türen die gleiche 


Demo und - hurra! — einen weite- 
ren, bisher noch unbekannten Ab- 
schnitt des Spiels inklusive brand- 
neuer Gameplay-Elemente. Dabei 
verschwimmen die Grenzen zwi- 
schen Solo- und Mehrspieler-Game- 
play: In Watch Dogs dürft ihr euch in 
das Spiel von Freunden einhacken, 
um ihnen Geld zu klauen! 


ENTWICKLER: Ubisoft TERMIN: Anfang 2014 
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Allmächtig: (Anti-)Held Aidan Pierce hat die Fähigkeit, das stadtumspannende s=- 
Computernetz CTOS zu manipulieren, um sich der Chicagoer Polizei zu entziehen. 1 


Transistor 


cn 


« DOWNLOAD 


Taktisch: In Transistor kann man Kämpfe pausieren, 
um die Aktionen der Heldin detailliert durchzuplanen. 


ACTION-TAKTIK | Mit Transistor 
will Supergiant Games an seinen 
Überraschungshit Bastion anknüp- 
fen, ohne dessen Spielelemente 
stumpf zu kopieren. Das Action- 
Abenteuer wird áhnlich wie Bastion 
aus einer isometrischen Perspektive 
in Comic-Optik gespielt, setzt aber 
auf ein neues futuristisches Setting 
und frische Mechaniken. In Transis- 
tor spielt ihr die junge Frau Red, die 
in den Besitz eines sprechenden, 
mysteriósen Schwertes gelangt. So 
bewaffnet, kámpft sie sich durch ein 


düsteres Sci-Fi-Setting. Anders als 
in Bastion sind die Gefechte jedoch 
wesentlich taktischer: Ihr kónnt das 
Geschehen jederzeit pausieren, um 
so Reds Aktionen und Bewegungen 
gezielt festzulegen und aneinander- 
zureihen — habt ihr eure Züge so 
fertig geplant, lóst Red die Attacken 
danach blitzschnell aus. 


ENTWICKLER: Supergiant Games TERMIN: 2014 
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Dying Light 


ACTION | Die Zombie-Apokalyp- 
se in einer offenen Spielwelt zu er- 
leben, ist keine neue Idee. Das al- 
les mit Parkour-Moves a la Mirror's 
Edge anzureichern, in einem eng 
bebauten Südamerika-Slum spie- 
len zu lassen und die Zombies bei 
Nacht dramatisch stárker und ag- 
gressiver zu machen — das sind 
durchaus bemerkenswerte Fea- 
tures. Die uns gezeigte, allerdings 
recht stark geskriptete Live-Demo 
wirkte grafisch richtig gelungen. 
Tolle Beleuchtungs-Effekte, detail- 
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reiche Umgebungen und riesige 
Zombie-Massen zeugten von Next- 
Gen-Technik. Wir hoffen, Entwick- 
ler Techland hat hier endlich ein 
technisch sauberes Zombie-Spiel in 
Arbeit. Obendrein hoffen wir, dass 
der Titel auch in Deutschland er- 
scheint, wobei aber manch derber 
Move entschárft werden müsste. 


ENTWICKLER: Techland TERMIN: 2014 
Wertungstendenz 
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Immer feste drauf: Im Spiel wehrt ihr euch mit Еісеп- а 
bau-Nahkampfwaffen gegen Banditen und Zombies. 
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Alle Bilder: diverse Hersteller 


ADVENTURE | Dieser sympa- 
thische Indie-Titel erscheint Ende 
des Jahres für alle PlayStation- 
Plattformen und wird obendrein mit 
einem Free2Play-Bezahlmodell da- 
herkommen - die Grundversion ist 
also gratis. Im Spiel verkórpert ihr 
den Roboter QT377665, der von 
seinen Besitzern verlassen wurde 
und nun dem Alien Jeff beweisen 
muss, dass Menschlichkeit in ihm 
steckt. Dazu reist ihr von Planet zu 
Planet, lernt über 100 schrullige 
Charaktere kennen, absolviert Per- 
sónlichkeits-Tests, lernt mehr über 
euch selbst und andere, sammelt 
Items, werdet geliebt oder gehasst 


und baut euren eigenen, individu- 
ellen Heimatplaneten. Besucht ihr 
den eines Freundes, sollt ihr sofort 
merken, dass er eine ganz andere 
Persónlichkeit hat. Man sollte sich 
vom Krakel-Look des Spiels nicht 
irritieren lassen, denn hier verbirgt 
sich eine bezaubernde Idee: Das 
Spiel widmet sich auf ganz unbe- 
fangene und freimütige Art und 
Weise dem komplexen Thema Emo- 
tionen. Und das finden wir klasse! 


ENTWICKLER: HumaNature Studios TERMIN: 4. Qua. 2013 
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Blind Date: Überall trefft ihr diverse Figuren, deren 
Vorlieben und Abneigungen ihr zunächst nicht kennt. 


Warframe 


ONLINE-SHOOTER | Auf der E3 
konnten wir den Free2Play-Shoo- 
ter der Darkness 2-Macher bereits 
spielen. Grafisch wirkt der Titel, der 
auf PC bereits als offene Beta er- 
schienen ist, modern und schick, 
auch wenn es gerne weniger Lens- 
flares sein kónnten. Im Kern geht es 
bei Warframe darum, mit bis zu drei 
Mitspielern besondere Missionen 
zu erfüllen, die euch in Kontakt 


mit immer neuen KI-Gegnerhorden 
bringen. Eine Vielzahl an Kämpfer- 
klassen sorgt für spielerische Ab- 
wechslung. Noch fühlt sich das 
Gameplay etwas steif und hakelig 
an. Es hat aber Potenzial! 


ENTWICKLER: Digital Extremes TERMIN: 4. Quartal 2013 
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Schräg: Das Kämpfer- und Gebnerdesign ist recht eigenwill 
und erinnert an frühere Titel der Entwickler. 
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Feuchtgebiete: Der Unterwasserlevel sah auf der E3 am schönsten aus, 
trotz schwacher Texturen und recycelter Animationen, 2% | 


EGO-SHOOTER | Wir haben uns 
wirklich Mühe gegeben, aber die 
versprochene Next-Gen-Grafik ha- 
ben wir bei der E3-Präsentation von 
Ghosts partout nicht entdecken kón- 
nen. Zu sehen gab es dafür drei Le- 
vels aus der Solokampagne, allesamt 
wieder sehr linear angelegt. Egal 
ob verwüstete  Kraterlandschaft, 
farbenpráchtiges Unterwasserareal 
oder ein Hochhaus bei Nacht: Auch 
das neue Call of Duty schleust euch 
wieder durch enge Korridore, in de- 
nen sich Schusswechsel mit span- 
nenden, aber stark geskripteten 
Schleicheinlagen abwechseln. Die 
Skriptsequenzen sind mal wie- 
der klasse inszeniert, überraschen 
beim nunmehr siebten Serienteil 
nach Modern Warfare-Muster aber 
niemanden mehr. Den Call of Du- 
ty-Spielverlauf will Infinity Ward mit 


einem Vierbeiner aufpeppen: Riley 
ist ein Schäferhund, der euch in eini- 
gen Missionen begleitet. Er hört nicht 
nur auf Kommandos, etwa wenn er in 
einer fest vorgegebenen Szene auf 
Zuruf durch ein Fenster springt und 
feindliche Soldaten aus einem ver- 
barrikadierten Gebáude scheucht. 
Nein, gelegentlich dürft ihr Riley 
auch direkt steuern, wobei ihr durch 
eine Kamera auf seinem Rücken 
blickt. Schrág! Neue Infos zur Story 
rund um eine die USA heimsuchen- 
de Katastrophe gab es auch in Los 
Angeles nicht. Offenbar sind diesmal 
aber südamerikansiche Bósewichter 
verantwortlich für das Unheil. 


ENTWICKLER: Infinity Ward TERMIN: 4. Quartal 2013 
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Weitere Neuankündigungen 


Diablo 3 


Bevor ihr uns nun steinigt: Ja, natürlich, 
Blizzard war auf der Messe und hat auch Di- 
ablo 3 gezeigt. Allerdings eben nur die PS3- 
Version und nicht die Next-Gen-Variante. Die 
haben wir gespielt und waren begeistert. 


Zu diesen Titeln gab es maximal einen kurzen Trailer zu sehen. 


Kingdom Hearts 3 


Als wáre die Ankündigung von Final Fantasy 
XV nicht schon cool genug gewesen, setzte 
Square noch einen Hammer obendrauf: 
Kingdom Hearts 3 kommt endlich! Dauern 
wird's aber wohl noch ein paar Jahre. 


ENTWICKLER: Blizzard Entertainment TERMIN: 2014 


The Order 1886 


Bisher haben die Jungs von Ready at Dawn 
und Sony Santa Monica sich ja hauptsächlich 
um God of War-Titel gekümmert. Jetzt kommt 
etwas Neues: ein viktorianisch angehauchtes 
Action-Adventure. Infos hoffentlich bald! 


ENTWICKLER: Square Enix Osaka TERMIN: TBA 


Star Wars Battlefront 


Der wohl kryptischste, weil nichtssagende 
Trailer der E3 kam von Dice. Aber immerhin 
wissen wir nun, dass ein neuer Mehrspieler- 
Shooter mit Star Wars-Lizenz in der Mache 
ist. Unsere Battlefront-Gebete wurden erhört. 


ENTWICKLER: Ready at Dawn / Sony Santa M. TERMIN: ТВА 


Dragon Age: Inquisition 
Der erste Teil záhlt zu den besten Rollen- 
spielen des letzten Jahrzehnts, der zweite 
war allen Unkenrufen zum Trotz auch gut. 
Nächsten Herbst folgt nun das dritte Dra- 
гоп Age — Morrigan ist auch dabei. 


ENTWICKLER: Dice TERMIN: ТВА 


Planetside 2 


Auf dem PC láuft das Shooter-MMOG schon 
seit etwas über einem halben Jahr. Die Mar- 
kenzeichen: persistente Welt, Schlachten 
mit mehreren Hundert Spielern und enorme 
Spieltiefe — hier müsst ihr euch reinarbeiten! 


ENTWICKLER: Bioware TERMIN: 3. Quartal 2014 


ENTWICKLER: Sony TERMIN: 2014 
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The Witcher 3 


Wilde Jagd 


Noch nie was 
vom weißen Hexer und Monster- 
jäger Geralt von Riva gehört? 
Kein Wunder, schließlich ist das 
Open-World-RPG Wilde Jagd 
der erste Serienteil, der auch für 
Playstation-Konsolen erscheint. 
Die Witcher-Spiele basieren auf den 
Romanen des polnischen Schrift- 
stellers Andrzej Sapkowski und 
zeichnen sich durch eine Reihe von 
Markenzeichen aus: aufwendiges 
Kampfsystem, tolle Inszenierung, 
moralische Entscheidungen, tief- 


f 


ык а. 


greifende Story, explizite Sexsze- 
nen und, und, und. Die Inhalte der 
45 Minuten langen E3-Prásentation 
hinter verschlossenen Türen war im 
GroBen und Ganzen identisch mit 
dem, was uns die Entwickler vor ein 
paar Monaten bei einem Besuch in 
der Redaktion prásentierten (play? 
04/13). Ersteindruck: genial! 


CD Projekt Red 
Wertunastendenz 
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Feuer frei: Den Kampf gegen dieses Monster 
-erlebten wir im Rahmen der E3-Präsentation. 


Ihe Witness 


Das neueste Werk 
des Braid-Schópfers Jonathan Blow 
wird zum Start der PS4 zunáchst 
konsolenexklusiv auf der neuen 
Sony-Plattform zu Hause sein. Im 
herrlich farbenfrohen Spiel erkun- 
det ihr eine mysterióse Insel, de- 
ren Geheimnisse ihr durch das Ló- 
sen zunächst simpel erscheinender 
Schieberátsel entschlüsselt. Dabei 
lásst euch das Spiel jede Menge 


Freiheiten. Ihr kónnt euch jederzeit 
an vielen verschiedenen Aufgaben 
versuchen, ihr bekommt keine kla- 
ren Anweisungen und nutzt die mit 
bedacht gestaltete Umgebung als 
Hinweis-Quelle. Verrückt, oder? 


4. Quartal 2013 


Wertungstendenz > 1. 
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Number None 


Hinweis: Kein Stein und Baum in der Welt wurde nicht 
mit Bedacht platziert. Auch Tóne kónnen Hinweise sein. 


Hohokum < ; 


Wow, was 
für ein abgefahrenes Spiel! Unter 
den vielen PS4-Titeln, die wir auf 
der E3 anspielen konnten, záhlt 
Hohokum zu den verrücktesten 
und charmantesten zugleich. Da- 
rin steuert ihr eine lange Schlange 
durch verschiedene kunterbunte 
Welten und müsst den Bewohnern 
dieser Welten helfen. Immer wenn 
ihr mit der Schlange ein Objekt 
berührt, interagiert ihr auf ver- 


schiedene Weise damit. Hoho- 
kum nimmt euch kein Stück an die 
Hand und lásst euch stattdessen 
frei erkunden, wobei keine Welt 
der anderen gleicht. Das spielt sich 
herrlich unaufgeregt und erinnert 
optisch sehr an Loco Roco. 


Honeyslug/Sony Santa Monica 2014 
Wertungstenden 


ST 


ES 100 


Durchdacht: Die Grundmechanikin Hohokum is 150 simpel gemacht, dass es ‚Sich quas 
оп Selbst erklärt. So könnt ihr euch ganz auf die Erkundung der Welten konzentrieren 


Blacklight 


Retribution 


Vielleicht 
kennt ihr ja noch den eher mittel- 
prächtigen PSN-Shooter Blacklight: 
Tango Down? Der Nachfolger Black- 
light Retribution ist schon vor einer 
Weile für PC erschienen und erfreut 
sich dort großer Beliebtheit — we- 
gen der flotten Balleraction, dem 
fairen Free2Play-Modell und einiger 
witziger Features. Ihr könnt etwa je- 
derzeit per Knopfdruck durch Wän- 
de schauen, was Campern das Le- 
ben schwer macht. Auf der E3 gab 
es leider nur simple Bot-Matches 


zum Probespielen. Damit bewiesen 
die Entwickler aber immerhin ein- 
drucksvoll, wie griffig sich der Shoo- 
ter mit dem neuen Dualshock 4 
spielen lässt. Blacklight Retribution 
wird zum Start der PS4 als Gratis- 
Titel mit zusätzlichen Bezahlinhal- 
ten erscheinen. Wir finden: Eine tol- 
le Ergänzung des Launch-Lineups! 


Zombie Studios 4. Quartal 2013 
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Teamwork: Bis auf das Deathmatch sind die meisten Modi des Spiels team gg 
basiert. Gutes Zusammenspiel mit Freunden oder Fremden ist also wichtig. 


The Elder 
Scrolls Online 


Gute Figur: Das Charakterdesign orientiert sich nach- 
anfänglichem Comic-Look nun eher an Skyrim und Co. 


Die Elder 
Scrolls-Reihe kennen Playstation- 
Zocker nur von den letzten beiden 
Serienteilen Oblivion und Skyrim. 
Allerdings gab es bereits vorher 
drei Singleplayer-Abenteuer, größ- 
tenteils auf dem PC. Und weil sich 
in fünf episch-dicken Rollenspie- 
len jede Menge Hintergrund an- 
häuft, haben sich die Entwickler nun 
kurzerhand entschieden, aus dem 
Ganzen ein Online-Rollenspiel à la 
World of Warcraft zu stricken. Das 
ist deswegen gewagt, weil die Fans 
von gut erzählten Solo-RPGs den 
MMORPGs meist eher kritisch be- 
gegnen. Die Entwickler haben ihre 
Hausaufgaben jedoch gemacht. 
Anfangs wurde beispielsweise die 
comicartige Grafik kritisiert. Mitt- 
lerweile wich sie einem eher TES- 
typischen Look. Auch das Fehlen 
einer Ego-Ansicht wurde von vielen 
treuen Serienfans bemängelt. Auf 
der E3 präsentierte Bethesda da- 
her kurzerhand die nigelnagelneue 
First-Person-Perspektive (und kün- 
digte nebenbei die PS4-Version an). 


Man hört also genau auf die Stim- 
men der Community, um nicht ei- 
nem ähnlichen Schicksal zu erliegen 
wie das im letzten Jahr gefloppte 
Star Wars-MMORPG The Old Repu- 
blic. Auch abseits dessen orientiert 
man sich bei vielen Features eher an 
der Serientradition denn am Markt. 
Ihr sackt wie in Skyrim massenweise 
Brotlaibe, Becher, Schemel, Kräu- 
ter und herumstehende Güter ein, 
schließt euch den bekannten Gil- 
den an und verbringt viel Zeit damit, 
die Welt zu erkunden. Auf genrety- 
pische Quest-Knotenpunkte, zu de- 
nen ihr hingeleitet werdet, um Fließ- 
bandarbeit zu verrichten, will man 
nämlich verzichten. Stattdessen 
sollt ihr eure Aufgaben beim Berei- 
sen der Welt selbst finden — klingt 
ja schon mal gut. Anfang 2014 kön- 
nen wir uns dann auch selbst davon 
überzeugen. 


R: Zenimax Online TERMIN: 1. Quartal 2014 


rtungstendenz 
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Düne frei: Das Spiel will euch nicht bei der Hand nehmen, 
Aufträge findet ihr selbst in der abwechlungsreichen Welt. 


www.playdrei.de 


Lords of the Fallen 


Bei Lords 
of the Fallen handelt es sich um ein 
sehr kampflastiges RPG, angesiedelt 
in einer düsteren Fantasy-Welt. Zur 
Story: Streitkräfte eines gefallenen 
Gottes tauchen aus dem Nichts auf 
und terrorisieren hilfslose Menschen 
des Fantasy-Reichs. Ihr übernehmt 
die Rolle eines furchtlosen Helden 
(ihr habt die Wahl aus drei Klassen: 
Krieger, Kleriker, Schurke), der sich 
dieser Gefahr stellt, um herauszu- 
finden, was dahintersteckt. Die Klas- 
senwahl solltet ihr euch aber nicht 


N, 


zu schwer machen: das Spiel lädt 
euch geradezu ein, mit Fähigkeiten, 
Waffen und Rüstung herumzuexpe- 
rimentieren. Für welche Heldenart 
ihr euch entscheidet, bestimmt nur 
die Ausgangsfähigkeiten und die An- 
fangsausrüstung. Die Kämpfe іп 1045 
sind übrigens recht knackig und er- 
fordern stets taktisches Vorgehen. 


City Interactive 2014 
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Ausweichen und dann zuschlagen: Bei den taktischen Kämpfen von 
Lords of the Fallen kommt ihr mit simplem Draufgehaue nicht weiter. 


Mirror's Edge 


ACT \ Lange Zeit 
war es ja mehr oder weniger ein of- 
fenes Gerücht, nun machte EA Nä- 
gel mit Köpfen und bestätigte es: 
Faith Connors, die agile Nachrich- 
tenbotin aus der Zukunft, absolviert 
erneut schwindelerregende Akro- 
batikeinlagen in ihrem Job als Run- 
ner. Mit toller Grafik — dank Frost- 
bite-3-Engine — erzählt Mirror’s 
Edge als Prequel die spannende 
Vergangenheit von Faith. Dieser An- 


satz erklärt dann auch die fehlende 
„2“ im Spieletitel. Überraschen- 
derweise wird das Spiel ein Open- 
World-Konzept bieten und wohl 
auch actionreicher ausfallen als der 
Vorgänger. Verhunzt das bitte nicht, 
liebe Entwickler bei Dice! 


Dice TERMIN: TBA 
\Wertunastendenz 
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"Uber den Wolken: Auch wenn es nun actionreicher ді 
Free-Running-Passagen wird es sicher wieder geben 
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Bug 24673 


RENNSPIEL | In der vorherigen 
Ausgabe der play? haben wir euch 
bereits mit ersten Infos zu Gran Tu- 
rismo 6 für die PS3 versorgt: Mit 
1200 Fahrzeugen, 33 Kursen, 71 
Pistenlayouts, zahlreichen Neue- 
rungen in der Physik-Engine und 
einer besseren Optik hat Sony 
eine deutliche Ansage gemacht — 
und sich allem voran zur guten al- 
ten Playstation 3 bekannt. Darauf- 
hin war das Geflenne in diversen 
GT-Foren groß, doch keine Sorge: 
Wie Kazunoria Yamauchi, Schópfer 
der Racing-Reihe, kürzlich verkün- 


dete, wir der sechste Teil auch für 
die PS4 kommen, allerdings nicht 
zum Launch der neuen Playstation. 
Next-Gen hin oder her — wir hatten 
kürzlich auf der E3 das Vergnügen, 
uns ausführlich in die PS3-Fassung 
reinzuspielen, deren Release für 
Ende des Jahres angeküdigt ist. 


Reingeschnuppert 

Die drei Spielstationen auf der E3, 
an denen sich die Fachbesucher 
selbst ein Bild von dem Rennspiel- 
spektakel machen konnten, waren 
stets gut belegt, nicht zuletzt, weil 


— 
Endlich: Sofern wir es bislang beurteilen können, sind die Menüs übersichtlicher 
gestaltet und die Ladenzeiten deutlich verkürzt worden "917 
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Gran Turismo 6 


Probefahrt auf der E3: So spielt sich Polyphony Digitals neuer Edel-Racer! 


ein Entwickler den Spielenden mit 
Tipps und interessanten Hinter- 
grund-Infos zur Seite stand. 

Doch nun zum Spiel: Nachdem 
wir uns in das Cockpit hinters Ober- 
klasse-Lenkrad der (verdammt ed- 
len!) Anspielstation geklemmt hat- 
ten, standen uns verschiedene 
Strecken(-Variationen) und eine 
bunte Mischung an Fahrzeugen 
zur Auswahl. Kostprobe gefállig? 
Hier die Strecken, auf denen wir 
uns austoben durften: Silverstone 
in drei Variationen, die neue, op- 
tisch sehr schicke und fahrerisch 


sehr anspruchsvolle Matterhorn- 
strecke, die schwer einsehbare 
und trotzdem schnelle Wüsten- 
strecke Willow Springs, eine Mini- 
Variante des Autumn Rings (vor- 
wárts und rückwárts), Grand Valley 
East (rückwárts) und der Klassiker 
Suzuka. Auch bei den Fahrzeugen 
lie8 man sich in der Demo nicht 
lumpen — mit dem Nissan DeltaW- 
ing Race Car, der brandneuen Cor- 
vette Stingray (C7), den GT3-Versi- 
on des BMW Z4, Nismo GT-R und 
des Mercedes Benz SLS AMG, dem 
Tesla Model S, dem Ferrari 458 


UE. са. d eh 
Erste Kilometer: In den Rennen waren wir mit sechs Fahrzeugen auf der Piste ш 
dabei wirkte das Geschehen noch nicht ganz so flüssig wie in Teil 5. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Sony 


Italia, einem klassischen Lambor- 
ghini Countach, der Rallye-Ikone 
Audi S1 und einer Reihe an weite- 
ren Fahrzeugen durften wir in einer 
bunten und sehr hochkarátigen Mi- 
schung an Straßen- und Rennwa- 
gen an den Start gehen. In den fol- 
genden zwei Stunden (sorry, liebe 
wartende Kollegen der Fachpres- 
se!) probierten wir die verschei- 
denen Strecken und Wagen aus — 
nach wenigen Runden dann auch 
ohne Fahrhilfen und mit abenteu- 
erlich gemischter Bereifung. Wie 
fáhrt sich Teil 6? Funktioniert Drif- 
ten? Was hat sich an der Fahrphy- 
sik wirklich getan? Lest weiter! 


Realistischer denn je zuvor? 

Machen wir's kurz: Ja. Egal ob wir 
uns mit einem dreckigen Allrad- 
Biest wie dem Audi S1 oder einem 
State-of-the-Art-Sportwagen а la 
Ferrari 458 über die Pisten be- 
wegten, es fühlte sich einen Hauch 
glaubhafter als noch im fünften Teil 
der Reihe an. Einmal kurz mit dem 
Hinterrad von der Piste abgekom- 
men und schon spürte man am 
Fahrverhalten den Traktionsverlust 
und hatte alle Mühe, die Kisten ge- 
rade auf der Strecke zu halten. Das- 
selbe bei zu schnellen Lastwechseln 
oder Bodenunebenheiten. In dieser 
extremen Form geschieht das aller- 
dings nur, wenn man ohne bezie- 
hungsweise nur mit schwach einge- 
stellten Fahrhilfen — also so wie wir 
іт Kamikaze-Modus — unterwegs 
ist. Gerne hátten wir noch ein wenig 
im Detail ап den Fahrzeugen rum- 
probiert, doch uns stand nur eine 
sehr entschárfte Variante des Tu- 
ning-Systems zur Verfügung. Doch 


Neue Physikengine: Sowohl Reifen als auch Aufhángung werden in Zukunft noch ri 


Matterhorn: Die neue Strecke besticht durch ihre langen 
Geraden im Wechsel mit engen kurvigen Abschnitten.a 


auch nur mit der richtigen Reifen- 
wahl und etwas Übung lenkten wir 
nach wenigen Runden mit dem Gas- 
pedal und hatten auch den Grenz- 
bereich der Autos ganz im Griff. 
AbschlieBend noch ein paar 
Worte zur Technik von СТ 6: Das 
Kantenflimmern bleibt uns weiter- 
hin erhalten, Schatten wirken re- 
alistisch, die Umgebungen sehen 
sehen gewohnt gut aus, die Au- 
tos wirken detaillierter und schó- 
ner als je zuvor. Nur die Darstel- 
lung war nicht ganz so flüssig wie 
im Vorgänger, wobei hierfür ja noch 
etwas Luft bis zum Release ist. Da- 
für machten vor allem die Licht- 


effekte einen klasse Figur — vor 
allem, wenn man gegen die Son- 
ne fuhr, sahen die Blendeffekte — 
auch wenn sie einem das Fahren 
erschwerten — einfach atemberau- 
bend aus. Und nun noch ein paar 
Infos in komprimierter Form: Es 
wird weiterhin eine Unterteilung 
in Standard- und Premium-Wagen 
geben, die Menüstruktur und La- 
dezeiten waren in der Demo besser 
als in Teil 5. Weiterhin offene Fra- 
gen gibt's allerdinsg auch: Wie gut 
funktioniert die Steuerung mit dem 
Controller, klingen die Fahrzeuge 
wirklich besser und wann genau 
kommt GT 6 (für die PS4)? TE 


ealistischer 


simuliert, was sich vor allem bei kleinen Ausflügen іп den Streckenrand bemerkbar macht. 


www.playdrei.de 


Ich war etwas verwundert, dass GT 6 noch 

auf der PS3 erscheint, aber eigentlich ist es 
aufgrund der hohen Verbreitung der Konsole 
und der Tatsache, dass es bei GT nicht nur um 
die Liebe zum Auto, sondern auch ums Geldver- 
dienen geht, nachvollziehbar. Wie dem auch sei: 
Mir taugt Teil 6 auch auf der PS3, zumindest das 
verbesserte Fahrgefühl, die neuen Strecken, die 
bislang bekannten Fahrzeuge sowie der ein oder 
andere Lichteffekt. Ich hatte beim Anspielen 
das Gefühl, den Grenzbereich der Rennsemmeln 
noch besser kontrollieren zu kónnen und dass 
meine Abflüge von der Strecke besser nach- 
vollziehbar — teils schon vorhersehbar — waren. 
Die Grafik insgesamt reiBt mich nicht vom 
Hocker, aber bis die PS4-Fassung kommt, werd 
ich mich sicher auch mit dem PS3-GT bestens 
anfreunden können. 


Jarauf unsere Meinung: 

uf der diesjáhrigen E3 haben wir das Spiel aus- 
führlich gespielt und dabei sámtliche Strecken und 
die interessantesten neuen Autos ausprobiert. 


nfos 

vaL. a Sony 
ENTWICKLER Polyphony Digital 
Die Entwickler rund um Et Gott Yamauchi haben mitt- 
lerweite 15 Jahre Erfahrung mit ihrer Rennspielreiha: 
ALTERNATIVE Grid 2 
Weniger realistisch, dafür aber einsteigerfreundlicher 

und spektakulärer als Sonys Edel-Racer. .......... 
TERMIN Ende 2013 
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Мигаегесі: 


ooul Suspect 


Square Enix überrascht mit einem frischen Spielkonzept — in diesem 
vielversprechenden Geister-Krimi wird gerátselt statt geballert. 


\CTION-ADVE Ronan 
O’Connor ist nicht gerade das, was 
man als Vorzeigepolizisten bezeich- 
nen würde. Sich immer streng an 
die Vorschriften zu halten, ent- 
spricht einfach nicht seinem Stil. 
Dafür hat er schon zu viel Mist mit- 
erlebt. Doch nun steht der Polizei- 
ermittler aus Salem, Massachu- 
setts vor einem ganz besonderen 
Fall. Seinem mit Abstand wichtigs- 
ten und zugleich härtesten Fall: die 
Aufklärung seines eigenen Mordes! 


! 


Denn wáhrend einer seiner Ermitt- 
lungen wurde Ronans Lebenslicht 
unerwartet von einem mysteriósen 
Killer ausgeknipst und Ronan lan- 
dete daraufhin in einer geisterhaf- 
ten Dimension namens „Dämme- 
rung". Logisch, dass er die Sache 
nicht einfach so auf sich sitzen lásst 
und seinen Mórder entlarven will. 


Die Mittel des Geisterdetektivs 
Anders als in den meisten Action- 
Adventures heutzutage erwarten 


Unstimmigkeiten: Nicht jeder in der Polizeiwache war mit Ronans Methoden 
einverstanden. Nach seinem Tod kommt es daher zum Streit. 


euch in Murdered: Soul Suspect 
weder Schießereien noch Kletter- 
einlagen. Tatorte nach Hinweisen 
durchsuchen, Rátsel lósen, Tat- 
hergänge konstruieren — mit die- 
sen Tätigkeiten werdet ihr euch in 
Murdered beschäftigen. Anders 
gesagt geht ihr guter alter De- 
tektivarbeit nach. Doch als Geist 
kann sich Ronan logischerweise 
nicht auf klassische Ermittlungs- 
methoden verlassen. Eine Zeugen- 
befragung, ohne von Zeugen über- 


haupt wahrgenommen zu werden? 
Das dürfte in etwa so erfolgver- 
sprechend sein wie das Betrei- 
ben eines Eisstandes am Südpol. 
Als Geist hat Ronan aber glückli- 
cherweise den einen oder anderen 
Trick parat. Zum Beispiel kann er 
von Leuten Besitz ergreifen. Wenn 
Ronan in einen Menschen rein- 
schlüpft, kann er ihn zwar nicht 
kontrollieren, doch dafür kann er 
durch seine Augen sehen, ein paar 
seiner Gedanken aufschnappen 


ФЕ 
ж geri : 


M y 
Geisterstunde: Ronan trifft in der Dämmerung aucti auf andere 
Geister. Manchen könnt ihr helfen und so Nebenaufträge erledigi 


Alle Bilder: Square Enix 


F Bruderliebe: Ronans Bruder (kniend in der Mitte) ist ebenfalls Poli- 
zeiermittler. Wir sind schon gespannt, welche Rolle er spielen wird. 


und noch mehr. In dem uns vorge- 
führten Spielabschnitt untersucht 
Ronan gerade den Tatort seines 
eigenen Todes, wáhrend die Po- 
lizei ebenfalls gerade ermittelt. 
Die Entwickler führten uns wáh- 
rend der Prásentation drei ver- 
schiedene Beispiele vor, wie man 
Ronans Geisterfáhigkeiten nut- 
zen kann, um an Hinweise zu kom- 
men. Erst ergriff Ronan Besitz von 
einem Gesetzeshüter mit einem 
Klemmbrett, um durch seine Au- 
gen die Notizen lesen zu kónnen 
und so herauszufinden, dass Ro- 
nan mit seiner eigenen Waffe er- 
schossen wurde. Danach schlüpf- 
te er in eine Zeugin, die von einem 
anderen Polizisten befragt wurde. 
Die arme Frau war recht verwirrt, 
also legte Ronan ihr einen Gedan- 
ken nahe, wodurch sie dann beim 
Verhór über dieses Thema sprach 
und so noch ein Info-Háppchen 
ans Licht kam. Danach springt Ro- 
nan in einen von zwei beisammen- 
stehenden Cops, um deren Ge- 
sprách zu belauschen. 


Luftiges Interface 

Weitere Hinweise erhaltet ihr au- 
Berdem durch die Inspektion von 
interessanten Stellen im Spiel, 
Ronans Leiche zum Beispiel. 
Wenn ihr etwas untersucht, tau- 
chen wie von Geisterhand meh- 
rere Wórter auf dem Bildschirm 
auf, von denen ihr die richtigen 
mit dem Cursor auswáhlt, um so 
die Szene zu rekonstruieren. Das 
Interface besteht sogar komplett 
aus geisterhaften Einblendungen, 
die euch Orte und Leute anzei- 
gen, mit denen Ronan interagie- 
ren kann. Das passt schón zur 
Thematik und sorgt dafür, dass 
der Bildschirm nicht mit Anzeigen 
überladen ist, da immer nur das 
eingeblendet wird, was ihr gerade 
braucht. Wenn ihr einen Tatort un- 
tersucht, seht ihr beispielsweise 
anhand eines Fortschrittbalkens 
am Bildschirmrand, wie viele Hin- 
weise ihr an diesem Ort bereits ge- 
funden habt. So kónnt ihr nichts 
verpassen. Für jeden gesammel- 
ten Hinweis erhaltet ihr auBerdem 


If. 


Durchlässig: Dank seiner Geisterfähigkeiten kann Ronan innerhalb 
von Gebäuden jederzeit durch Wände gehen und sich frei umsehen. 


Detektiv-Abzeichen, mit denen ihr 
Ronans Fähigkeiten als Ermittler 
und seine Geisterskills im Spiel- 
verlauf upgraden könnt. Wie ge- 
nau das funktioniert, wollten die 
Entwickler zu diesem Zeitpunkt 
noch nicht zeigen. 


Die Geister, die ich (nicht) rief 

Ronan ist aber natürlich nicht al- 
leine in der Dämmerungs-Dimen- 
sion. Von Zeit zu Zeit begegnet ihr 
anderen Geistern, deren Schick- 
sal ihr mitunter als Nebenquest 
aufklären könnt. Doch gibt es 
in der Geisterwelt auch bösar- 
tige Dämonen, die Geister jagen. 
Ganz ohne Kämpfe kommt Mur- 
dered also nicht aus. Die Entwick- 
ler haben aber sehr deutlich be- 
tont, dass die Kämpfe nur eine 
untergeordnete Rolle einnehmen 
sollen. Deshalb könnt ihr die Dä- 
monen auch gar nicht frontal be- 
kämpfen. Wenn ihr ihnen zu nahe 
kommt, war’s das für Ronan. Statt- 
dessen müsst ihr Ronans Geister- 
fähigkeiten nutzen, um die Dämo- 


^. d 
Dunkle Schatten: Die Geisterwelt wird auch von Dämonen bewohnt, die Ronan bei frontalem Kontakt 
gnadenlos fertig machen. Um sie zu besiegen, müsst ihr euch anschleichen und sie von hinten erwischen. 


nen von hinten zu erwischen, um 
so in sie reinzuschlüpfen und sie 
von innen heraus aufzulósen. Be- 
sonders hilfreich ist da Ronans Ға- 
higkeit, innerhalb von Gebáuden 
jederzeit Wände und andere Hin- 
dernisse passieren zu kónnen. So 
könnt ihr euch ап die Dämonen 
anschleichen und sie dann erle- 
digen. Starten soll die Ermittlung 
Anfang 2014 und zwar nur auf ak- 
tuellen Konsolen und PC. 


Üben i w 
Viktor Eippert Redakteur > 2 
Murdered ist für mich eine der angenehmsten 
Überraschungen der E3. Ein Detektiv-Adventure, 
in dem nicht geschossen wird? Mit einem drauf- 
gängerischen Anti-Helden als Protagonisten, 
der seinen eigenen Mord aufklären muss? Und 
das auch noch mit coolen Geisterfähigkeiten? 

Da bin ich aber so was von dabei! Murdered 

wirkt wie eine Mischung aus L.A. Noire und dem 
NDS-Geheimtipp Ghost Trick, der ein áhnliches 
Konzept verfolgt, nur in 2D. Und mit beiden Titeln 
hatte ich meinen Spaß. Nur weniger Schießereien 
hätte L.A. Noire meiner Meinung nach vertragen 
können. Genau deswegen hoffe ich auch, dass 
die Entwickler ihr Versprechen halten und 

die Kämpfe gegen die Dämonen wirklich nur 
Nebensache sind. Mit dem düsteren Setting und 
der interessanten Prámisse hat Square jedenfalls 
jetzt schon einen Stein im Brett bei mir. Jetzt bin 
ich wirklich auf das Endergebnis gespannt! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

In einer Präsentation stellten uns die Entwickler 
ihren ungewóhnlichen Geisterkrimi vor und beant- 
worteten im Anschluss ein paar Fragen. 


nfos 
HERSTELLER он 
ENTWICKLER Airtight Games 


Die haben unter anderem das mäßige Dark Void und 
das coole PSN-Spiel Quantum Conundrum gemacht. 


ALTERNATIVE L.A. Noire 
In Rockstars Action-Adventure ermittelt ihr ebenfalls 

als Detektiv, allerdings ist der Action-Anteil höher. — ` 
TERMIN Anfang 2014 


Wertungstendenz 
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Teamwork gefragt: Gegen diesen fetten Brocken sollte man sich 
Verstárkung suchen. Eine Gruppe mit vier Spielern ist Pflicht. 


NY 
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Final Fantasy ІМ 
^ А Realm Reborn 


Schritt für Schritt verbessert Square Enix das runderneuerte Online-Rollenspiel 


ONLINE-ROLLENSPIEL | Lóst die 
Bezeichnung Asia-Look bei euch ei- 
nen Fluchtreflex aus? Geht euch bei 
fiesen virtuellen Katzenfrauen das 
Messer in der Hose auf? Glitzer-Ró- 
cke sind nix für strahlende Helden? 
Zugegebenermaßen, der Grafik-Stil 


von Final Fantasy XIV: A Realm Re- 
born spaltet westliche Spielerge- 
müter. Und obwohl ihr vielleicht 
zur Klientel der Verschmáher fern- 
östlicher Spielekunst gehört, solltet 
ihr dem neuen Online-Ableger der 
Fantasy-Saga trotzdem eine Chan- 


Du 
en sehen gefährlicher 44" 


aus als sie sind. Nach ein paar Hieben sind sie hinüber. | 


| | play? 


ce geben. Denn die Auswahl an On- 
line-Rollenspielen ist auf der Play- 
station 3 überschaubar. Bis auf den 
für westliche Augen womöglich ab- 
tórnenden Stil gibt's auf den ersten 
Blick ansonsten námlich nicht wirk- 
lich viel zu meckern. Für die drit- 


Mehr Übersicht: Die spektakulären Effekte 


te Beta-Phase hat sich Entwickler 
Square Enix ins Zeug gelegt und fast 
alle Fehler der vorangegangenen 
ersten Testversionen behoben. Be- 
sonders positiv fällt die Server-Sta- 
bilität auf. Dank vielen verschenk- 
ten Zugangs-Codes und einem 


lassen sich 


auf Wunsch für alle Spieler im Kampf abschalten. = 


Alle Bilder: Square Enix 


Gewohnt gut: Square Enix hat sich besonders bei 
den eindrucksvollen Cinematics viel Mühe gegeben. ы 


ersten Testlauf der Playstation- 
3-Version war der Spieler-Andrang 
auf die virtuellen Welten massiv. Ab- 
stürze und hohe Latenzen blieben 
jedoch überraschenderweise aus — 
hatte man die Einloggprozedur erst 
einmal überwunden. Nach wie vor 
kommt die Account-Verwaltung von 
Square Enix aber direkt aus der Hól- 
le — Godzillas spáte Rache für abge- 
wanderte Spieler, die es jetzt erneut 
versuchen wollen. 


Passierschein A38 

An der Account-Menüführung, der 
Support-Seite und den vielen klei- 
nen Stolpersteinen, die die Verwal- 
tungsseiten von Square Enix mit 


Abwechslung: Die Story-Missionen lassen euch des Üfteren 
gegen riesige Gegner wie diesen Steingolem antreten. 


www.playdrei.de 


sich bringen, muss sich unbedingt 
etwas tun. Derzeit ist es die pure 
Qual, den Account zu reaktivieren 
oder einen neuen Zugang mit Code- 
Eingabe und Authenticator zu er- 
stellen — besonders bei der Play- 
station-3-Version. Wir haben lange 
gekämpft und als die Hürde endlich 
bezwungen war, lieBen sich auf den 
überfüllten Servern keine Charakte- 
re mehr erstellen. Frustrierend. Für 
diese Preview musste also noch ein- 
mal die PC-Version herhalten. 

Ist das Tal der Tránen durch- 
schritten, haben wir das Schlimms- 
te überstanden. Bei entspannter 
Musik fállt im Charakter-Editor jegli- 
cher Ärger ab. So ähnlich muss sich 


eine natürliche Geburt anfühlen — 
die größten Schmerzen sind ver- 
gessen, wenn das Kind mal da ist. In 
der dritten Beta-Phase stehen fast 
Sieben der insgesamt acht spiel- 
baren Klassen zur Verfügung. Neu 
hinzugekommen sind Marodeur, 
Thaumaturg, Gladiator und Faust- 
kämpfer. Fehlt nur noch der ge- 
heimnisvolle Hermetiker, der riesige 
Dämonen zur Unterstützung her- 
beiruft und sich im späteren Spiel- 
verlauf zum Beschwörer mausert. 
Im Vergleich zur alten Versi- 
on von Final Fantasy XIV und den 
beiden Beta-Tests hat sich auch 
in puncto Kampfsystem einiges 
getan. Die Attacken unseres axt- 


Es war einmal ein Held: Im Laufe der 
persönlichen Geschichte steigen wir 
mit dem Marodeur zum Krieger auf. 


schwingenden Marodeurs lassen 
sich etwa zu Kombos verbinden. 
Wenn eine Fähigkeit als Kombo- 
Angriff ausgelöst werden kann, 
zeigt das Interface eine rotieren- 
de Umrandung in der Aktionsleiste 
um den jeweiligen Skill — leicht ver- 
ständlich sogar für Genre-Einstei- 
ger. Auch die Gegner in der Spiel- 
welt Eorzea haben neue Tricks 
gelernt, die das Heldenleben aber 
nicht unbedingt erschweren. Bei 
Flächenschaden von Feinden 
zeigt das Spiel den Wirkbereich 
jetzt in einem roten Kreis an. Wer 
schnell genug rausspringt, erhält 
keinen Schaden. Fast schon zu 
leicht. Sehr starke Attacken von 
Feinden werden durch besonde- 
re Bewegungen angekündigt und 
lassen sich schon durch bloßes 
Hinschauen antizipieren. 


Von Läusen und Orangen 

Selbst als stark gepanzerter Ma- 
rodeur mit überlebensgroßer Axt 
gibt’s hin und wieder mal eine Aus- 
zeit vom Metzeln. Die Aufgaben im 
Startgebiet rund um die Hafen- und 
Piratenstadt sind qualitativ deutlich 
besser als etwa die Missionen in Gri- 
dania und Umgebung. Es gibt hier 


Stauraum: In der persönlichen Instanz können 


E ` "verschiedene Ausrüstungsgegenstände aufbewahrt werden. 
| ча "n 
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Die Basis-Zutaten für alle hergestellten Gegenstánde liefern Rohstoffvorkommen in der Spielwelt. Für das Sammeln stehen drei 
Berufe zur Auswahl. Der Minenarbeiter schürft oder baut Erze ab, der Gärtner fällt Bäume und liefert Holz und der Fischer angelt 
Meeresbewohner aller Art. In FFXIV: A Realm Reborn gibt's keinen Trash-Loot, also überflüssige Sachen, die nur zum Verkauf 
beim Hándler dienen. Jeder erbeutete oder gesammelte Gegenstand im Spiel kann von einem oder mehreren Handwerksberufen 
verwendet werden. Eine typische Herstellungskette sieht dann etwa so aus: 


Goldenes Handwerk - Aller Anfang ist schwer 


Das Handwerk in Final Fantasy XIV: A Realm Reborn ist nicht nur sehr komplex, sondern auch wahnsinnig kompliziert. Im Gegensatz zum Crafting-System 
in vielen Genre-Vertretern ist aktives Mitwirken gefragt. Unsere Anleitung hilft euch bei den ersten Schritten. 


Orb- Farben 


WEISS 

Werkstoffe sind stabil und die Erfolgswahr- 
scheinlichkeit für das folgende Kommando 
ist am hóchsten. 

GELB 


Gourmet Materialien, Nahrungsmittel, Buff-Food Erfolgswahrscheinlichkeit für das folgende 
Plattner Ausrüstungsgegenstände und Werkzeuge aus Metall Kommando ist niedriger. Bei Erfolg steigt 
Grobschmied Waffen und Werkzeuge aus Metall die Qualität. 

Zimmerer Waffen und Werkzeuge aus Hölzern ROT 

Goldschmied Accessoires wie Ringe, Ohrringe und Amulette aus Edelmetall Erfolgswahrscheinlichkeit für das nächste 
Gerber Ausrüstungsgegenstände aus Leder und Haut Kommando gering. Bei Erfolg aber überpro- 
Weber Ausrüstungsgegenstánde aus Fasern und Stoffen portional hohe Qualitátssteigerung. 
Alchemist Medizin, Kristalle und Tránke, Materialien 


Niedrige Erfolgswahrscheinlichkeit. Erfolgs- 
quote von Normaler Synthese erhóht. 


Minenarbeiter baut Erze ab 
P Grobschmied stellt Metall-Barren her 


Grobschmied stellt Metall-Barren her 
y Grobschmied stellt Messer-Werkzeug 


Lederer kürschnert Häute 


» Gerber fertigt Lederschnallen Schlägt ein Kommando mehrmals hinterei- 


für Lederer her nander fehl, fängt das Material an, Funken zu 
V Plattner baut eine Metallrüstung daraus V Lederer kürschnert Tiere mit neuem y Plattner fertigt lederbeschlagene sprühen, und wird instabil. Dann ist es sehr 
Messer und gewinnt Наше Metallrüstung wahrscheinlich, dass die komplette Synthese 


fehlschlágt und alle Materialien verloren 
gehen. Um dem entgegenzuwirken, sollte das 
Kommando Abwarten eingesetzt werden. Um 
ein gutes Ergebnis zu erzielen, ist es daher 
unabdingbar, auf die Chat-Nachrichten und 
die Farbe des Orbs zu achten. Dann steht ei- 
ner erfolgreichen Handwerker-Karriere nichts 
mehr im Weg. 


Für die Herstellung braucht es erst einmal das richtige Werkzeug. Je nach Qualitätsunterschied von Werkzeug und verwendeten 
Materialien verläuft der Herstellungsprozess mal leichter oder mal schwerer. Sobald wir mit der Produktion beginnen, öffnet sich 
ein Fenster, das uns Auskunft über den jeweiligen Zustand des Materials gibt. Mit jeder Aktion ändert sich nicht nur der Fortschritt, 
sondern auch die Strapazierfähigkeit und die angepeilte Qualität. Werden 100 Prozent auf dem Fortschrittsbalken erreicht, bevor 
die Strapazierfähigkeit auf null sinkt, ist der Gegenstand fertiggestellt. Je nachdem, wie gut die Balance zwischen den Optionen 
Langsame, Schnelle und Sorgfältige Synthese oder Abwarten am Ende ausfällt, erhalten wir einen Gegenstand minderwertiger oder 
hoher Qualität. Bei einer perfekten Produktion gibt's sogar Boni auf bestimmte Werte des hergestellten Items und ein +1, +2 oder 
+3 auf das Produkt. Bei Buff-Food wirkt sich das zum Beispiel auf die Wirkdauer oder Wirkungsstärke aus. 


NORMALE SYNTHESE 

• Qualität steigt durchschnittlich an. 

e Strapazierfähigkeit wird durchschnittlich hoch verbraucht. 
* Die Prozentanzeige steigt durchschnittlich an. 


SCHNELLE SYNTHESE 

e Qualität steigt minimal an. 

e Strapazierfáhigkeit wird geringfügig verbraucht. 
* Die Prozentanzeige steigt sehr schnell an. 


ABWARTEN 
* Stabilisiert das Material. 
e Verbraucht 1 Strapazierfähigkeit 


SORGFÁLTIGE SYNTHESE 
e Qualität steigt schnell an. 


• Strapazierfáhigkeit wird іп hohen Mengen verbraucht. Um den aktuellen Zustand des Materials einschätzen zu können, zeigt der Produktions-Orb verschiedene Farben 


* Die Prozentanzeige steigt langsam an. an, die für die Entscheidung zum weiteren Vorgehen immens wichtig sind und immer beachtet werden sollten. 
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Immer was zu tun: Dynamische Ereignisse finden offen in der Spiel 
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Aus dem Weg: Diese Büffel gehören zu den aggressiven 


Feinden in La Noscea und greifen sofort an. 


ebenfalls viele „Töte- und Sammel- 
Quests, die jedoch von spaßigen 
Aufgaben aufgelockert werden. 
Manche Missionen erfordern so- 
gar aktives Nachdenken: Wenn wir 
etwa einen Gauner suchen und ihn 
des Orangen-Diebstahls beschul- 
digen, dann reicht nicht etwa wie 
bei vielen anderen Genrevertretern 
ein Klick auf den NPCs aus. Statt- 
dessen müssen wir das Emote „/ 
schuld zuweisen“ eingeben, damit 
der räudige Strauchdieb gesteht. 
Die Dialoge sind größtenteils exzel- 
lent übersetzt. Wenn sich der Schä- 
fer über kratzige Wolle beschwert 
und wir den Schnucken daraufhin 
mit dem Läusekamm auf die Pel- 
le rücken, bleibt bei den Kommen- 
taren der umstehenden Bauern 
kein Auge trocken. Es macht Spaß, 
den NPCs zuzuhören und die Be- 


spielten Dinge wie den großartigen 
Namen der Piraten-Spelunke in 
Limsa Lominsa war: „Zur ertränk- 
ten Sorge“. 


Wo keine Sonne scheint 

So sonnig wie auf der Halbinsel in 
La Noscea ist es aber nicht über- 
all. Eine herausragende Überset- 
zung, gute Server-Stabilität und 
viele spaßige Quests reichen eben 
nicht aus, um der neue Stern am 
MMO-Himmel zu werden. Auch 


ee ER 


d a г. 
Endspiel: Auf Maximalstufe gibt es Instanzen für 
Gruppen, in denen solche dicken Gegner warten. 


wenn sich schon viel in Eorzea ge- 
tan hat, Kampfsystem und Game- 
play sind noch immer altbacken 
und nicht mit der Dynamik eines 
Guild Wars 2 zu vergleichen. Au- 
Berdem ist die Grafik der Playsta- 
tion-3-Version um ein Vielfaches 
schlechter als auf dem PC — ver- 
waschene Texturen, kaum Weit- 
sicht oder Lichteffekte. Da sollte 
Square Enix noch eine Schippe 
drauflegen. Wer jedoch ein On- 
line-Rollenspiel für die Playsta- 


tion 3 sucht, das mit einer tollen 
Geschichte, stimmungsvoller Mu- 
sik, interessanten Klassen und 
einer spannenden Welt aufwar- 
tet, ist bei Final Fantasy XIV: A 
Realm Reborn an der richtigen 
Adresse. Innovationen oder ein 
frisches Gameplay dürft ihr aber 
nicht erwarten. Dafür ist das 
Spieldesign des japanischen Ent- 
wickler Square Enix zu sperrig. MB 


Meinung 
„Die Quests sind 
spannend erzählt“ 


Maria Beyer! Redakteurin 


tert als die vorherigen. Vor allem die Startstadt 
Limsa Lominsa mit ihren Piraten, den interes- 


hat es mir angetan. Am altbackenen Gameplay 
wird sich bis zum Release nichts ändern. Da ich 


Die dritte Beta-Phase hat mich noch mehr begeis- 


santen Missionen und den schönen Landschaften 


kein Fan von Action-Kampfsystemen in MMORPGs 
bin, sehe ich über diesen Schnitzer hinweg und 
kloppe mich eben gemächlich durch die Geg- 
nermassen. Ich konnte leider nur die PC-Version 
spielen. Anhand von Screenshots lässt sich 

schon mal sagen, dass die Grafik auf der PS3 im 
Vergleich zum PC deutlich schlechter sein wird. 
Besser wird es im kommenden Jahr, wenn FFXIV: 
A Realm Reborn auch auf der PS 4 erscheint. 


schreibungen der Missionen zu le- 
sen. Diese kleinen Sachen zeugen 
von Detailversessenheit und einer 
richtig guten Lokalisationsabtei- 
lung. Fast schon zu beiläufig nimmt 
man dann die vielen kleinen ver- 


Idyllisch: In La Noscea ЖШ landwirtschaftliche® 
Nutzflächen und Gegner wie Schafe, Marienkäfer oder Wespen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 
Ausführliche PC-Anspiel-Session in Beta-Phase 
drei. Viele hundert Stunden Spielzeit in der ur- 
sprünglichen Version von FFXIV. 


Infos 


HERSTELLER Square Enix 


ENTWICKLER Square Enix 
Die Final Fantasy-Macher versuchen 


sich nach HO erneut an einem MMORPG 


ALTERNATIVE DC Universe Online 
Actionreicheres Kampfsystem 

mit Superhelden, о. 
TERMIN 27. August 2013 


\Wertungstendenz 
| 


1) Maria Beyer ist Redakteurin bei unserem 
Schwester-Magazin buffed. 
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Lightning Ret 
Final Fantasy XII 


ое 


Wir haben Lightnings finales Abenteuer angespielt und konnten 
uns einen guten Eindruck vom neuen Kampfsystem verschaffen. 


ROLLENSPIEL | Liebe Fina/ Fan- 
tasy-Fans, wir haben eine gute und 
eine schlechte Nachricht für euch. 
Die gute Nachricht? Wir haben 
Lightning Returns endlich selbst an- 
gespielt! Die schlechte Nachricht? 
Die spielbare Demo war leider sehr 
knapp bemessen und hat sich vor 
allem auf das neue Kampfsystem 
konzentriert. Wir wissen also immer 
noch nicht, wie sich die Zeitbegren- 
zung von 13 Spieltagen nun genau 
auswirkt und wie stark die Tag- 
Nacht-Wechsel schlussendlich das 
Spielerlebnis beeinflussen. Was wir 
aber wissen: Die Kámpfe mit dem 


АЙ 


&= 4 ak 
Mysteriöses Gör: Auf welcher Seite die geheimnissvolle Lumina wohl steht? 
In der Demo hetzt sie Lightning jedenfalls einen Drachen auf den Hals. 
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neuen „Amazing ATB-System“ ma- 
chen Spaß. Und das nicht zu knapp. 


Fummel wechsle dich 

Da ihr in LR: FF XIII zur Abwechslung 
nicht mit einer Heldengruppe unter- 
wegs seid, sondern Lightning solo 
reist, setzen die Entwickler diesmal 
auf ein direkteres Kampfsystem. 
Statt wie in den beiden Vorgángern 
Aktionen aus einer Liste auszuwáh- 
len, ist jede der vier Aktionstasten 
nun mit einem spezifischen Befehl 
versehen, den Lightning auf Knopf- 
druck direkt ausführt. Welche Akti- 
onen die Heldin drauf hat, hángt, wie 


in unserer letzten Vorschau (Ausga- 
be 03/2013) beschrieben, von ih- 
rer getragenen Kleidung ab. Mit den 
Kostümen baut ihr euch im Spiel 
verschiedene Kampfkonfiguratio- 
nen namens Schemata, von denen 
ihr drei Stück mit ins Feld führt — je- 
des mit seinem separaten ATB-Bal- 
ken. In der von uns gespielten Demo 
hatten wir die drei Schemata , Dark 
Muse", „Divinity“ und „Sorceress“. 
Dark Muse war auf den Nahkampf 
ausgelegt, das Zauberer-Outfit bot 
ausschließlich Fernkampf-Zauber 
und Divinity verband Schwerthiebe 
mit Blitzmagie. Zudem hatten alle 


urns 


drei eine Blockfáhigkeit. Der Clou 
am neuen Kampfsystem besteht im 
stándigen Wechsel der Schemata. 
Da jede Aktion den aktuellen ATB- 
Balken leert und sich die drei Bal- 
ken nur gemáchlich mit der Zeit 
wieder aufladen, dauert es eigent- 
lich nie länger als vier bis fünf Schlä- 
ge, bis ihr das Set wechselt, um so 
einen volleren ATB-Balken zur Ver- 
fügung zu haben. Nach sehr kurzer 
Eingewóhnungszeit geht das klasse 
vom Pad und bringt schón viel Dy- 
namik in die Kämpfe. 


Richtige Wellenlänge gefragt 

Natürlich wechselt ihr die Schemata 
auch basierend auf deren Fähig- 
keiten. Schließlich kehrt die Stag- 
ger-Mechanik (auch bekannt als 
Schock) zurück, mit der ihr die Ab- 
wehr der Gegner durchbrecht und 


Stadt des Vergnügens: | In Yusnaan verbringen die Bewohner ihre 
Zeit trotz der nahenden Apokalypse auf Festen und Вапкейеп 
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Alle Bilder: Square Enix 


ы! 


Eiche 
ightning wurde im 


aus ihrem Kristallschlaf erweckt, um die Menschen zu erlüsen. 18 ~ 


Sie temporár in einen Schockzu- 
stand versetzt, der sie besonders 
verwundbar macht. Dafür müsst 
ihr die jeweiligen Gegnertypen und 
Bosse erst auf deren Schwach- 
punkte abtasten und dann gezielt 
mit passenden Attacken beharken. 
Visuell wird das nun mit der soge- 
nannten ,Stagger Wave" darge- 
stellt, die als Effekt an den Lebens- 
punktebalken der Gegner gekoppelt 
ist. Die Stagger Wave kónnt ihr euch 
wie eine Sinuswelle vorstellen, die 
immer stárker in der Horizontalen 
ausschlägt, je kürzer das angegrif- 
fene Monster vor dem Schock steht. 

Sehr spannend ist außerdem 
der neue Overclock-Modus, der 
Lightning kurzzeitig derbe be- 
schleunigt und die Gegner in eine 
Zeitlupe versetzt. Doch das Beste 
am Overclock ist, dass ihr in die- 
ser kurzen Zeitspanne keine ATB- 
Beschränkung habt und frei nach 
Schnauze gewünschte Attacken 
rausfeuern könnt. Das ist natür- 
lich dann perfekt, wenn ihr gerade 
einen Boss in den Schock versetzt 
habt und ihm mit euren besten An- 


Р) 
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griffen den Rest geben wollt. Die 
Aktivierung des Overclock kostet 
euch allerdings jedes Mal einen der 
recht begrenzten Energy Points, die 
ihr euch nur langsam durch gewon- 
nene Kámpfe wieder dazuverdient. 


Trotzdem kein Action-RPG 

Obwohl ihr Lightnings Aktionen nun 
direkt steuert, erwartet euch in Light- 
ning Returns aber trotzdem kein ak- 
tives Action-Kampfsystem der Marke 
Kingdom Hearts. Ihr kónnt euch we- 
der frei in der Kampfarena bewegen 
noch Angriffen ausweichen. Statt- 
dessen agiert Lightning abhängig 
von euren Tasteneingaben automa- 
tisch und macht dabei eine gewohnt 
gute Figur. Befehlt ihr eurer Kämp- 
ferin einen Nahkampfangriff, rennt 
sie also selbststándig zum anvisier- 
ten Gegner. Reiht ihr mehrere Atta- 
cken in kurzer Abfolge aneinander, 
folgt sie passend mit einer schick 
choreografierten Schlagabfolge. Ein 
komplett aktives System vermeiden 
die Entwickler, damit ihr euch ganz 
auf Taktik und Timing konzentrieren 
kónnt. Und das ist auch gut so, denn 


( ^ 4 
Umkleide: In den Kämpfen Steuert ihr Lightning nun direkt und wechselt im 
Akkord ihr Outfit, um so Zugriff auf verschiedene Kampfkonfigurationen zu erhalten. 
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Alter Bekannter: Snow kehrt in Lightning Returns zurück und c eina m wende | 


wird seit dem Verlust von Serah von Gewissensbissen geplagt. KC 


mit diesem neuen System seid ihr 
wirklich pausenlos damit bescháf- 
tigt, die Lage zu checken, in Sekun- 
denbruchteilen den náchsten Schritt 
zu planen und gleichzeitig immer ein 
Auge auf den Gegner zu haben. 


Moment, dich kenn ich doch! 

Eine Überraschung hatte die Demo 
allerdings noch in petto: Snow kehrt 
in LR: FF XIII zurück! Und seit seinem 
letzten Auftritt in FF XIII-2 hat sich 
der Blondschopf merklich verándert 
und wirkt nun reifer, abgeklärter. 
Nach den Ereignissen in den Vor- 
gängern hat er sein Dasein als Drauf- 
gänger an den Nagel gehängt und ist 
nun der Patron von Yusnaan, der gla- 
mourösen Stadt des Vergnügens. In 
Yusnaan hat Snow schon seit meh- 
reren Jahrhunderten als Statthalter 
gedient und er ist es inzwischen an- 
scheinend leid. Außerdem ist nicht 
so ganz klar, auf welcher Seite er ei- 
gentlich steht, denn in der Demo ist 
er vor Lightning abgehauen und wir 
mussten ihm hinterherjagen. Hat er 
etwas zu verbergen? Hat er immer 
noch Gewissensbisse, weil er Light- 


Кет 


nings Schwester Serah nicht retten 
konnte? Doch bevor wir Antworten 
auf unsere Fragen erhalten sollten, 
war die Demo auch schon wieder 
zu Ende. Und wir blieben erneut mit 
Neugier sowie der Frage zurück, wie 
sich Lightning Returns schlussend- 
lich wohl spielen wird. Am 14. Febru- 
ar wissen wir's, denn auf dieses Da- 
tum hat Square die Veróffentlichung 
hierzulande nun verschoben. VIK 


Viktor Eippert Redakteur 
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Ach, Square. Da bekomme ich endlich die 
Gelegenheit, Lightning Returns zu spielen und 
dann ist die Demo nach einer gefühlten Minute 
schon vorbei. Schade. Dabei sind doch noch so 
viele Fragen offen zum Spiel! Sei's drum, denn 

das, was ich gesehen habe, hat mir gefallen. Also 
das neue Kampfsystem. Die Aufteilung auf drei 
verschiedene ATB-Balken und damit einhergehend 
drei unterschiedliche Kampfkonfigurationen geht 
super auf. Ich mag vor allem, dass mich das neue 
Kampfsystem wesentlich mehr einbezieht und 

es so viel zu beachten gibt. Wie ist der Stand der 
ATB-Balken? Lohnt sich der Schemata-Wechsel? 
Was machen die Gegner gerade? Mit welcher Kom- 
bination an Angriffen bekomme ich den Gegner 
wohl am schnellsten in den Schockzustand? Jetzt 
bin ich mal gespannt, wie es mit der Charakter- 
entwicklung aussieht und wie viel Tiefgang die 
Konfiguration der Schemata bieten wird. 


Da un einung: 

Wir spielten eine (leider kurze) Demo mehrfach 
durch, fragten die Entwickler im Interview aus 
und hatten eine Präsentation zum Spiel. 


nfos 
HERSTELLER ` и) Square Enix 
ENTWICKLER Square Enix 


Schon seit über 25 Jahren ist dieses Studio für die 
Final Fantasy-Reihe zuständig. 


ALTERNATIVE Final Fantasy ХІІ-2 
Lightning Returns zu spielen, ohne die Vorgänger zu 
kennen, ergibt ohnehin keinen nn. 


TERMIN - 14. Februar 2014 
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Zauberhaft: Kingdom Hearts ist berühmt für seine tolle 4 
Umsetzung von Disney-Welten und -Charakteren. 


PIEL | Die Play- 
station 3 und Kingdom Hearts. 
Was auf den ersten Blick wie eine 
selbstverständliche Kombination 
wirkt, sollte viele Jahre nicht sein. 
Ein Teil der Action-RPG-Reihe nach 
dem anderen erschien für Hand- 


Meinung 


Viktor Eippert Redakteur 


Wer den Flashback in Ausgabe 09/12 gelesen hat, 
weiß: Ich liebe Kingdom Hearts! Dann wisst ihr 
aber auch, dass der erste Teil mit seiner furchtbar 
umständlichen Steuerung leider echt nicht so 

toll gealtert ist. Gut also, dass Square bei diesem 
HD-Paket nicht bei der Optik aufhört, sondern die 
Extrameile geht und die Steuerung des Erstlings 
auf Vordermann bringt. Man glaubt ja kaum, was 
für einen spürbaren Unterschied ein paar vermeint- 
lich kleine Änderungen in der Bedienung ausma- 
chen. Die Nummer mit der fehlenden deutschen 
Sprachausgabe finde ich allerdings echt schwach. 
Für Fans der Reihe ist das ein knallharter Schlag 
ins Gesicht. Wie viel Atmosphäre das letztendlich 
kostet, sehen wir dann im September. Und noch 
kurz meine Meinung zur Ankündigung von Kingdom 
Hearts 3: W00000H000000000000, endlich! 


Den Fina Mix von Teil 1 spiel en wir auf einem Pre- 
E3-Event an, die HD-Umsetzung von Chain of Memo- 
ries auf der E3 selbst. Ein Interview gab’s auch. 


Infos 


HERSTELLER Square Enix/Disney 


ENTWICKLER Square Enix Osaka 
Das Osaka-Studio war zuvor mit den Handheld-Able- 

gern der Reihe beauftragt. Fun Fact: Die HD-Umsetzung 

wird von zwei Entwicklern alleine gestemmt! 


ALTERNATIVE Alle Kingdom Hearts-Spiele 
Jeder einzelne Teil der Reihe ist absolut spielenswert. 


TERMIN 13. September 2013 


VWertungstendenz 


Д 80-90 180 


58 | 08.2013 | play? 


heldkonsolen und die Ankündigung 
von Kingdom Hearts 3 wollte bis zur 
Enthüllung auf der E3 (Yay!) ein- 
fach nicht erfolgen. Doch im Sep- 
tember klappt es endlich noch mit 
der Liaison zwischen der PS3 und 
KDH, und zwar in Form von King- 
dom Hearts 1.5 HD ReMIX. 


Rundum besser? Fast! 

Das Herzstück von KDH 1.5 HD ist 
die HD-Umsetzung von Kingdom 
Hearts in einer angepassten Version 
des Final Mix, den es bisher nur in 
Japan gab. Neben kleineren Verbes- 
serungen wie hinzugefügten Zwi- 
schensequenzen geht diese ultima- 
tive Fassung von Kingdom Hearts 
vor allem die zwei größten Schwä- 
chen des Serien-Erstlings an: die 
Steuerung und den Schwierigkeits- 
grad. Der neu hinzugefügte „Final 
Mix“-Schwierigkeitsgrad soll eine 


Spiel-Film: Der NDS-Ableger 358/2 Days findet ebenfalls Einzug in 
den Mix. Allerdings nur als Story- Zusammenfassung mit HD-Videos. 


ausgewogenere Spielbalance bie- 
ten, während die Steuerung und die 
Kamerakontrolle nach dem Vorbild 
von Kingdom Hearts 2 umgestaltet 
wurden. Diese Anpassungen konn- 
ten wir während einer halbstün- 
digen Anspielsession im ikonischen 
Level Halloween Town auf uns wir- 
ken lassen. Die Kamerasteuerung 
liegt nun dankenswerterweise auf 
dem rechten Analogstick, war beim 
Anspielen aber immer noch nicht 
optimal, weil manchmal zickig. Au- 
Berdem wurde die Befehlsleiste 
leicht angepasst und die Entwick- 
ler haben die superpraktischen Si- 
tuationskommandos aus Teil 2 in- 
tegriert. Allerdings hat der ReMIX 
auch eine herbe Schattenseite: Im 
Gegensatz zum Original wird die ex- 
zellente deutsche Sprachausgabe 
nicht enthalten sein! Stattdessen 
gibt es die englische Version. Die 


Kingdom Hearts 1.5 HD кеміх 


Kingdom Hearts 3 für PS4 kommt! Ein Grund mehr, die Vorgänger nachzuholen. 


ist zwar auch hochwertig, doch da- 
durch geht der Bezug zu den deut- 
schen Originalstimmen der vielen 
Disney-Charaktere verloren, was 
Atmosphäre kostet. 

Neben der HD-Fassung von Teil 
1 enthält der ReMIX außerdem eine 
komplett überarbeitete Version von 
Kingdom Hearts Re: Chain of Me- 
mories, das die Geschichte zwischen 
Kingdom Hearts 1 und 2 erzählt und 
bisher ebenfalls nie in Europa er- 
schienen war. Abgerundet wird die 
Packung von einer Story-Zusam- 
menfassung des NDS-Ablegers 
Kingdom Hearts 358/2 Days, mit der 
ihr die Vorgeschichte rund um Roxas 
in Form von HD-Zwischensequen- 
zen nacherleben könnt. Somit ist der 
ReMIX komplett in schicken 1080p 
gehalten und die obligatorische Tro- 
phäen-Unterstützung hat Square 
der Neuauflage auch spendiert. 


Wiedersehen: Im September könnt ihr erneut mit dem Heldentrio Sora, Donald und Goofy die Welten vor 
den Herzlosen retten. Erstmals nun auch in Chain of Memories, das bisher nie in Europa erschienen ist. 
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Alle Bilder: Square Enix 


Original: Seinerzeit war Final Fantasy X ein technischer sowie spielerischer. 
Meilenstein für die PS2. Inzwischen sieht es aber reichlich verwaschen aus. 


Alle Bilder: Square Enix 


ROLLENSPIEL | Seit der Ankündi- 
gung auf der Tokio Game Show 2011 
war es still um den HD-Remaster 
von Final Fantasy X. Doch kürzlich 
hat Square Enix die Funkstille end- 
lich gebrochen und direkt eine feine 
Überraschung preisgegeben: Nicht 
nur FF X erhált ein Facelifting, son- 
dern auch dessen Nachfolger Final 
Fantasy X-2! Für PS3 erscheinen bei- 
de Titel sogar als Doppelpack auf ei- 
ner Disc. Eine klasse Sache für alle, 
die diesen absoluten Klassiker ver- 
passt haben. Wahlweise werdet ihr 
die Neuauflagen übrigens auch für 
Vita kaufen kónnen. Für Sonys Klei- 
ne erscheinen FF X HD und FF X-2 
HD jedoch einzeln, da der Platz auf 
einer Vita-Karte nicht für beide Spie- 
le ausreicht. Ob das auch den hal- 
ben Preis pro Stück im Vergleich 
zum Р53-Раск bedeutet, wollte 
Square bisher noch nicht verraten. 


Beeindruckendes Facelifting 
Іт Zuge eines Anspielevents bei 
Square Enix konnten wir die PS3-Ver- 
sion von FF X HD selbst ausprobieren 
und wir haben kaum unseren Augen 
getraut, als wir sahen, wie gut die Re- 
: master-Version aussieht! Anders als 
[РЗ г MIM-EXKLUSIV 1.5 bei den üblichen HD-Ports wurden 
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Wie neu: Die Entwickler haben sämtliche Modelle дег — 
—— | Hauptfiguren sowie alle Umgebungen von Grund auf neu gestaltet. 
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Neuauflage: Breitbild, scharfe 1080p-Auflósung und ein um Welten 
hóherer Detailgrad — die optische Weiterentwicklung lásst sich sehen: 


- 
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Final Fantasy X/X-2 HD Remaster 


Dank HD-Remaster dreht FF X bald eine Ehrenrun- 
de auf PS3 und Vita. Und wir haben es angespielt. 


die Texturen der Originalspiele nicht 
einfach auf eine HD-Auflösung hoch- 
skaliert und hinterher geglättet, son- 
dern von Grund auf per Hand neu 
gestaltet. Und den hohen Aufwand 
der Entwickler sieht man FF Х/Х- 
2 HD auch deutlich an. Das Resul- 
tat ist nicht nur eine beeindruckend 
saubere 1080p-Optik, sondern auch 
ein spürbarer Anstieg im Detailgrad. 
Egal ob Charaktermodelle, Monster 
oder Umgebungstexturen: Wo man 
im Original teilweise erahnen muss- 
te, was so manche Pixelansammlung 
wohl darstellen soll, sind nun schicke 
Muster an den Wänden oder nette 
Details an der Kleidung der Helden. 
Natürlich merkt man FF X HD sei- 
nen PS2-Ursprung immer noch an, 
vor allem wegen der veralteten Ani- 
mationen und der teils kantigen Cha- 
raktermodelle der NPCs. Das kostet 
heutzutage durchaus Atmosphäre, 
das bemerkenswerte Grafikupgrade 
mindert das aber nicht. 


Kleines Inhalts-Update 

Davon abgesehen soll der Remaster 
die Zusatzinhalte für FF X-2 beinhal- 
ten, die bisher nur in der Japan-ex- 
klusiven Sonderversion Final Fanta- 
sy X-2 International + Last Mission 
erhältlich waren. Diese Version er- 
weitert das Spiel um extra Items so- 
wie die Möglichkeit, Monster und 
sogar Nebencharaktere zu zähmen 
und fortan im Kampf zu nutzen. Au- 
Berdem wird die separate Zusatz- 
mission ,The Last Mission" hinzu- 
gefügt, die drei Monate nach dem 
eigentlichen Ende ansetzt und Yuna, 
Riku und Paine in den Yadonoki To- 
wer schickt. Der ist 80 Stockwer- 
ke hoch und konfrontiert euch mit 
mächtigen Bossgegnern. Außerdem 
gibt es alle zehn Stockwerke Dialoge 
zwischen den Heldinnen, bei denen 


— 


offene Fragen aus dem Hauptspiel 
geklárt werden. Wie es mit Cross- 
Buy und Cross-Save zwischen den 
PS3- und Vita-Versionen sowie einer 


Tropháen-Unterstützung aussieht, ы 
damit wollten die Entwickler noch b” 
nicht rausrücken. VIK 


Meinung 
„Kaum wiederzuerkennen. 
Ich bin beeindruckt!“ 


Viktor Eippert Redakteur 


Eine der ersten Aktionen nach meiner Heimkehr 
vom Anspielevent war es, meine PS2 anzuschmei- 
Ben und Final Fantasy X zu starten. Nur um mich 
nochmals zu vergewissern, wie riesig der grafische 
Unterschied zwischen Neuauflage und Original 
doch tatsächlich ist. Jetzt wird mir auch klar, warum 
die Entwicklung länger dauert als für die meisten 
HD-Ports. Weil es eben kein schnöder Port ist! Ein | 
komplettes Remake in der Luminous-Engine hátte 
ich selbstverstándlich noch lieber genommen (man 
wird ja wohl tráumen dürfen), aber was Square mit 
FF X/X-2 HD abzuliefern scheint, ist diesem exzel- 
lenten Klassiker und seinem Nachfolger bereits 
sehr würdig. Vorausgesetzt, das ganze Spiel wird 

so gewissenhaft aufgewertet wie der angespielte 
Abschnitt. Ich freue mich jedenfalls jetzt schon 
riesig darauf, erneut mit Yuna auf Pilgerreise zu 
gehen und wieder unvernünftig viel Zeit ins Blitzball- 
Minispiel und die Monsterfarm zu versenken. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir spielten etwa eine halbe Stunde die HD-Version 
von Final Fantasy X an der PS3 und erhielten 
zusätzliche Infos von den Entwicklern vor Ort. 


nfos 
HERSTELLER  — SquareEnix 
ENTWICKLER Square Enix 


Und schon wieder ein Spiel entwickelt von Square 

Enix, das fünfte in diesem Heft. Mann, sinddieleißig! ` 
ALTERNATIVE Persona 4 Golden (Vita) 
Wenn ihr klassische JRPGs mit Rundenkämpfen und 

enormem Umfangmögt, ist das eure Wahl. 


TERMIN 2013 


Wertungstendenz 
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| PIEL | Die Та/е5 of-Reihe 
blickt inzwischen auf eine stolze 
Historie zurück. Ganze 15 Haupt- 
spiele veróffentlichte Namco Ban- 
dai bereits, acht davon auch in 
Europa, von den zahlreichen Spin- 
offs, Mangas und Animes ganz zu 
schweigen. Dieses Jahr feiert die 
Reihe ihr 15-jáhriges Jubiläum 
in Europa und passend dazu er- 
scheint nun das neueste Abenteuer 
Tales of Xillia. „Eeeeendlich“, kom- 
mentiert Serienvater Hideo Baba 
die Europa-Veröffentlichung ener- 


Ф! 1639 ue, MI ЖИК 
F Gewohnt: Wie für die Serie üblich, setzt Tales of Xillia auf ein direktes 
Action-Kampfsystem mit Combos und Spezialfáhigkeiten. 
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gisch während seiner Präsenta- 
tion. „Endlich erscheint Tales of 
Xillia am 9. August auch in Euro- 
pa.“ In Japan gibt es Xillia immerhin 
schon seit 2011. Selbst der zweite 
Teil ist in Nippon bereits raus. Im 
Interview verrät uns Baba-san den 
Grund für die enorme Verzögerung: 
„Ein Grund sind natürlich die im- 
mensen Textmengen in JRPGs und 
speziell in Tales of-Spielen, die es 
zu übersetzen gilt. Doch vor allem 
ist die spätere Veröffentlichung im 
Westen ein Resultat des Perfektio- 
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Tales of ха 


Sommerloch? Das fällt für Rollenspieler dieses Jahr aus! 


nismus unserer Schreiber. Bei der 
Entwicklung der japanischen Ver- 
sion tüfteln sie meistens bis zur al- 
lerletzten Minute an den Texten im 
Spiel. Idealerweise würden wir alle 
Sprachversionen natürlich gleich- 
zeitig entwickeln, doch wegen die- 
sem kontinuierlichen Feinschliff 
an den Dialogen kann die Überset- 
zung leider erst beginnen, wenn der 
Originaltext absolut final ist. Sonst 
hätten wir entschieden zu viele Re- 
visionen und die Übersetzer müss- 
ten ständig von vorne beginnen.“ 


Ф Alvin 


When I was a kid, ! was left 


hening my right arm 


Welcher Held darf's sein? 

Wáhrend einer Anspielprobe über- 
zeugten wir uns selbst davon, ob 
sich das lange Warten lohnt. Sowohl 
die englische Sprachausgabe als 
auch die deutschen Texte machen 
so weit jedenfalls einen guten Ein- 
druck. Dialoge gibt es serientypisch 
sehr viele, denn auch Tales of Xillia 
hat einen klaren Fokus auf Handlung 
und Partydynamik. In einem Punkt 
hebt sich Xillia aber von den ande- 
ren Serienteilen ab: Die Geschich- 
te entwickelt sich um zwei Protago- 


So | worked at 


Pflichtfeature: Natürlich wieder mit dabei sind die witzigen Dialoge „ 
zwischen den Partymitgliedern. Nun sogar mit noch mehr Animationen. 
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Alle Bilder: Namco Bandai 


Tales of Xillia erscheint іп zwei 
verschiedenen Ausführungen. 
Was drin ist? Lest selbst: 


Zum Release veröffentlicht Namco 
Bandai Tales of Xillia als limitierte Day 
One Edition, die mit Sonderinhalten 
aufwartet und trotzdem nur den Stan- 
dardpreis von 60 Euro kosten wird. 

Im Pappschuber erwartet euch neben 
der obligatorischen Spieledisc das 
52-seitige, englischsprachige Artbook 
The Art of Tales of Xillia 1 sowie eine 
Soundtrack-CD 2: mit einer Auswahl 
der Spielmusik (also nicht dem ge- 
samten Soundtrack!). Wer wirklich 
alles haben will, holt sich die Milla 
Maxwell Collector's Edition. Diese ent- 
hált zusátzlich eine ca. 20 Zentimeter 
große Milla-Figur mit Sockel 3. Auf 
dem Anspielevent konnten wir uns die 
Figur direkt ansehen und sie machte 
einen sehr hochwertigen Eindruck. 
Diese Sammleredition ist so nie in 
Japan erschienen, ist in Europa auf 
10.000 Exemplare limitiert und kostet 
100 Euronen. 


nisten. Zu Spielbeginn wählt ihr, ob 
ihr mit dem jungen Medizinstuden- 
ten Jyde Mathis oder der mysteriö- 
sen Milla Maxwell beginnen wollt. 
Beide Helden haben ihre eigene In- 
tro-Sequenz sowie einen eigenen 
Spieleinstieg. Außerdem gibt es ein 
paar Szenen im Spielverlauf, die ihr 
nur dann seht, wenn ihr Jydes bezie- 
hungsweise Millas Einstieg wählt. 


Seiner Linie treu geblieben 

Spielmechanisch erwartet euch die 
gewohnt gute Tales of-Formel. Wäh- 
rend eures Abenteuers bereist ihr 
die Welt Rieze Maxia, durchstöbert 
Städte, kauft bei Händlern ein und 
kämpft euch mit eurer Heldenparty 
durch verzweigte Dungeons. Abseits 
der obligatorischen Schatztruhen 
stoßt ihr dort oft auf funkelnde Stel- 
len, die ihr nach Rohstoffen durch- 
suchen könnt. Die verkauft ihr dann 
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Limited Edition 
Verpackung 
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an Händler, was nicht nur eure Geld- 
bórse füllt, sondern auch das Wa- 
renangebot der Händler erweitert. 


Partnerkampf 

Aber natürlich erwarten euch in den 
Wäldern, Höhlen und Außenarealen 
von Rieze Maxia allerhand Mons- 
ter zum Verkloppen. Beim Kampf- 
system setzen die Entwickler eben- 
falls auf Evolution statt Revolution 
und bauen auf dem „Linear Motion 
Battle System“ früherer Serien-Ab- 
leger auf. Gekämpft wird also wie- 
der in Kampfarenen und mit bis zu 
vier Partymitgliedern, von denen ihr 
eines steuert und eure Begleiter von 
дег КІ übernommen werden — oder 
von euren Kumpels, wenn ihr noch 
ein paar Controller an die PS3 an- 
schließt. Wie in Graces f kombiniert 
ihr Angriffe zu Schlagfolgen und 
feuert zusätzlich Artes, also Spezial- 


Teamwork: D neuen n Linked Artes sind besonders mächtig und 
hauen gewöhnliche Gegner meist direkt mit einem Treffer um. 
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‚Artwork nicht final, 
Verpackungund Design können sich geringfügig ändern. 


TALES OF XILLIA. di ` 


MILLA MAAWELE 


EDITION 


A cL 2 


angriffe raus. Eine sehr interessan- 
te Neuerung ist das Link-System. 
Damit verbindet ihr zwei Charak- 
tere zu einem Team, wobei ihr den 
Link jederzeit fließend wechseln 
könnt. Euer Partner unterstützt 
euch automatisch beim Kampf ge- 
gen euer aktuelles Ziel, wodurch ihr 
eure Linkleiste auffüllt. Sofern die- 
se einen gewissen Pegel erreicht, 
könnt ihr mächtige Teamattacken 
namens Linked Artes ausführen. 
Jede Team-Kombination bietet ein- 
zigartige Linked Artes, die außer- 
dem nochmals abhängig vom zuvor 
ausgeführten normalen Arte variie- 
ren. Beim Anspielen hat sich das 
System super in die actionreichen 
Kämpfe eingefügt und definitiv Lust 
auf mehr gemacht. VIK 
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Limited Edition 
Milla Figur 


CD mit Musik- 
Auswahl aus dem Spiel 


Meinung 
„Eines der Rollenspiel- 
Highlights des Jahres!" 


Viktor Eippert Redakteur 


Nach lángerer Flaute ist 2013 mal wieder ein 
richtig starkes Jahr für JRPG-Fans. Erst hat 

uns das fantastische Ni No Kuni bezaubert und 
nun stehen mit Lightning Returns und Tales of 
Xillia zwei weitere Hochkaräter an. Xillia macht 
jetzt schon einen richtig feinen Eindruck. Okay, 
Innovationen sind zwar rar gesát, doch dafür 
nehmen die Entwickler all die Vorzüge der Tales 
of-Reihe und verfeinern sie in Tales of Xillia 
nochmals. Die unverkennbare Anime-Optik ist ein 
Stück schicker, die Ánderungen am Kampfsystem 
gefallen mir so weit gut und die Charaktere 
machen einen interessanten Eindruck. Ein 

Detail, das mir besonders gut gefällt, sind die 
superschnellen Ladezeiten, wenn das Spiel in die 
Kampfarena wechselt. Jetzt bin ich vor allem auf 
die Geschichte gespannt und will es einfach nur 
endlich in Ruhe von vorne bis hinten durchspie- 
len. Der August kann kommen! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir haben die deutsche Version von Tales of Xillia 
eine Stunde lang angespielt und dem Serienvater 
Hideo Baba auf den Zahn gefühlt. 


Infos 
HERSTELLER 2. Матсо Bandai 
ENTWICKLER ` Namco Tales Studio 


Dieses Studio steht mit der Tales of-Reihe seit über 
15 Jahren für gute Japan-Rollenspiel-Unterhaltung. 


ALTERNATIVE Tales of Graces f 
Der letzte Serien-Teil ist zwar nicht mehr brandaktuell, 
lohnt sich aberi immer noch. 


TERMIN 9. August 2013 


Abwechslungsreich: Im Spiel begleitet ihr Jodie über einen Zeitraum 
von 15 Jahren und erlebt eine Achterbahnfahrt der Gefühle. 


NTURE | Einige 
E3 hatten wir Gele- 
genheit, uns Beyond: Two Souls di- 
rekt beim Entwickler in Paris anzu- 
schauen. Der damals gewonnene 
Eindruck wurde nun in Los Angeles 


Meinung Ge) 


Uwe Hönig Redakteur 


Eines der eindrucksvollsten Merkmale von 
Beyond: Two Souls stellen definitiv die ausge- 
feilten Gesichtsanimationen dar. Die Mimik der 
Schauspieler kommt dabei hervorragend zur 
Geltung und die lippensynchrone Sprachausgabe 
verstärkt die intensive Atmosphäre im Game. Mit 
der Darstellung der schier perfekt modellierten 
Menschen hat die „gute alte“ PS3 bereits 
reichlich zu tun, weshalb nicht mehr so viel Re- 
chenzeit für weitere Grafik-Highlights bleibt. So 
wirkt beispielsweise die Spielumgebung deutlich 
gróber aufgelöst als die Charaktere. In der von 
uns gespielten Vorab-Version gab es außerdem 
deutliche Pop-ups zu entdecken. Immer wieder 
bleiben Texturen noch eine ganze Weile matschig, 
bis alle Details im Sichtfeld des Spielers auf- 
tauchen. Ich hoffe, dass Quantic Dreams diese 
Fehler bis Oktober beheben kann, denn der Rest 
des Spiels hat mich definitiv überzeugt! 


Dare rt unsere Meinung: 
Auf der E3 durften wir hinter verschlossenen 
Türen einen neuen und mitten aus der Kampagne 
gegriffenen Level hóchstpersónlich spielen. 


Infos 


HERSTELLER еее N 
ENTWICKLER Quantic Dream 


Heavy Rain unterstreicht die Fähigkeit des Entwickler- 
studios, eine klasse Geschichte erzählen zu können! 


ALTERNATIVE 
Nach dem Erstlingswerk Fahrenheit präsentierte Quan- 
tic Dream in Heavy Rain eine höchst intensive Story. 


TERMIN 8. Oktober 2013 


VWertungstendenz 
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durch einige unerwartete Kompo- 
nenten erweitert. Wie bereits be- 
kannt sein dürfte, übernehmt ihr 
im Spiel die Rolle von Jodie Holmes 
(dargestellt von der Schauspielerin 
Ellen Page), die seit frühester Kind- 
heit von einem Geist namens Aiden 
begleitet wird. Das Game erzáhlt 
den Werdegang des untrennbar 
verbundenen Teams und zwar 
über einen Zeitraum von 15 Jah- 
ren. Wáhrend wir in Paris lediglich 
Szenen aus einem US-Großstadt- 
szenario zu Gesicht bekamen (in- 
klusive der großen Emotionen, für 
die Quantic Dreams spátestens 
seit Heavy Rain bekannt ist), konn- 
ten wir auf der E3 einen mitten 
aus der Kampagne gerissenen Le- 
vel spielen: Die Heldin arbeitet zu 
diesem Zeitpunkt für die CIA und 
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| Spezialauftrag: Im Trailer wird gezeigt, wie die Heldin auf eine Mission 
geschickt wird, um einen afrikanischen Warlord zu beseitigen. | 


Beyond: Iwo Souls 


E3-Trailer enthüllt Szenario- und Gameplay-Details. 


soll als Agentin in Somalia einen 
Warlord außer Gefecht setzen. Of- 
fenbar hat der Geheimdienst die 
außergewöhnlichen Fähigkeiten 
Jodies inzwischen für sich ent- 
deckt und nutzt die junge Dame 
und ihren mächtigen Geist nun für 
heikle Spezialeinsätze. Wir erin- 
nern uns an die letzten bekannten 
Szenen aus dem Spiel: Eine ob- 
dachlose und misstrauische Jodie, 
die in einer winterlichen Großstadt 
zusammenbricht und auf der Stra- 
Be zu erfrieren droht ... 


Überraschende Wendung 

Und nun sind wir in Afrika, kämp- 
fen gegen feindliche Truppen und 
machen Bekanntschaft mit Kin- 
dersoldaten — wie diese Story- 
wendung zustande kommt, inte- 


Vielversprechend: Das ambitionierte Projekt der Heavy Rain-Macher 
erzählt eine außergewöhnliche Geschichte voller Emotionen. 


ressiert uns brennend! Jedenfalls 
schleichen wir mit einer in Militár- 
klamotten gehüllten Jodie gebückt 
durch halb zerstórte somalische 
Hütten. Wie bei Metal Gear Solid 
5 kommt dabei ein äußerst unan- 
genehmes Thema ans Tageslicht, 
denn Jodie wird von einem Kinder- 
soldaten begleitet. Die Heldin hat 
den Jungen kurz zuvor befreit und 
nun steht der Bursche mit seinem 
Schnellfeuergewehr bereit, um Jo- 
die in brenzligen Situationen zu un- 
terstützen. Die hübsche Agentin 
(wider Willen?) hat es nicht so mit 
Schusswaffen, was man sofort an 
ihrer Mimik erkennt, sobald Jodie 
einen Ballermann verwenden soll. 
Dafür ist sie іт Nahkampf nicht zu 
unterschátzen. Das Kampfsystem 
funktioniert dabei schon ziem- 
lich gut und verzichtet bislang auf 
Quicktime-Events. Auf Knopfdruck 
erhált man übrigens die Kontrol- 
le über Geist Aiden, um beispiels- 
weise versteckte Gegner zu jagen 
— coole Sache! UH 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Sony 


Alle Bilder: Sony 


Eindrucksvoll: Beim Kampf gegen den riésigen China-Dracher meg PS; 
reißt ihr mittels Greifhaken Teile des Ungeheuers ab." ТП 


JUMF RUN | In diesem Hüpf- 
spiel erwartet euch eine wirk- 
lich clevere Mechanik. Anstatt 
eure Spielfigur Kutaro von A nach 
B zu bewegen, rennt ihr auf im- 
mer derselben Theaterbühne hin 
und her, wáhrend sich die Kulis- 
se immer wieder neu aufbaut und 
die Handlung so Szene um Szene 
voranschreitet. Das alles ist ganz 
wunderbar inszeniert, mit Schein- 
werfer-Spots auf den Hauptfiguren 
und Jubel oder erschreckten Ru- 
fen des Publikums. Stándig rotiert, 
schwankt und poltert die Kulisse 
und stándig bekommt ihr neue, 
kreative Bühneneffekte zu sehen. 
Regenschauer werden etwa mit 
Stoffbahnen kreiert und beweg- 
liche Objekte hängen offensicht- 
lich an Seilen. Kein einziges Mal 
wiederholt sich im Spielverlauf 
die Szenerie. Immer wieder be- 


^ 


kommt ihr Neues zu sehen! Dazu 
erklärt ein Erzähler das Gesche- 
hen und manch Schauspieler legt 
sich entnervt mit ebendiesem an. 
Schon diese liebenswerte Aufma- 
chung allein ist es, die Puppeteer 
zu einem PS3-Highlight macht. 
Doch да ist noch mehr! 


Hüpfspiel mit Kópfchen 

Zunáchst einmal: Puppeteer ist 
ein kompetenter Plattformer. Ku- 
taro, dem vom bósen Mondbár- 
kónig der Kopf abgerissen wurde 
(denkt nicht drüber nach, die Sto- 
ry ist herrlicher Nonsens), wechselt 
per Digipad jederzeit zwischen ver- 
schiedenen, im Spiel gefundenen 
Kópfen hin und her. 100 Stück gibt 
es davon und jeder wird irgendwo 
benótigt, um Secrets oder Bonus- 
Levels freizuschalten. Die Kópfe 
dienen dabei als Leben, denn wer- 


Helferlein: Der fliegende Kobold (oben, in rot) wird vom rechtem > x 
Stick oder einem Mitspieler gesteuert und hilft vielerorts weiter. — 


А o Р: жі. 


Zauberhaft: Die Inszenierung des Jump & Runs ist sagenhaft gut ze. . 
Allein die 100 verschiedenen Köpfe sehen herrlich schräg aus. | 


Puppeteer 


Ein herrlich turbulentes Hüpfspiel-Bühnenstück! 


det ihr von einem Gegner erwischt, 
fällt der Kopf zu Boden. Solange 
ihr ihn binnen drei Sekunden wie- 
der aufhebt, ist alles okay, ansons- 
ten geht er flóten und ihr wech- 
selt zum náchsten. Habt ihr keine 
Kópfe mehr, ist das Spiel vorbei. 
In den ersten vier der sieben Kapi- 
tel erhaltet ihr je einen neuen Hel- 
denkopf, der ganz besondere Ға- 
higkeiten mit sich bringt und an 
bestimmten Stellen euer Weiter- 
kommen ermóglicht. In den spá- 
teren Kapiteln gilt es dann, meh- 
rere Fáhigkeiten zu kombinieren. 
Dazu kommt noch die magische 
Schere, mit der sich eure Spielfi- 
gur an Stoffbahnen entlangschnib- 
beln kann. Und ständig schrei- 
tet das zauberhaft animierte Spiel 
wild voran, erinnert dabei an den 
kultigen Wahnsinn der Monty-Py- 
thon- oder Terry-Gilliam-Filme. So 


kommt es, dass ihr irgendwann auf 
einem konstant plappernden Fla- 
mingo namens Mr. Pink auf einem 
fliegenden, chinesischen Drachen 
entlangreitet, Gewitterblitzen aus- 
weicht und besagtem Drachen sei- 
nen Schwanz abschneidet. Was 
für ein herrlicher Unsinn! Und ei- 
nen schlauen 2-Spieler-Modus, 


bei dem euch ein Freund spontan 
helfen oder auch nerven kann, ist 
ebenfalls drin! SS 


Sebastian Stange Redakteur 


Vor der E3-Demo war ich von Puppeteer durchaus 
angetan, hielt das Spiel aber vor allem für 

eine schicke Fassade ohne viel dahinter. Nun, 
nach einem gespielten Abschnitt und einer 
ausführlichen Präsentation bin ich einfach nur 
schwer beeindruckt. In Puppeteer stecken so 
viele witzige Ideen, clevere Kunstgriffe und derart 
viel Liebe zum Detail, dass es regelrecht eine 
Schande ist, dass das Hüpfspiel im Schatten 

der PS4-Vorstellung ein wenig untergeht. Auch 
wenn es auf den ersten Blick nicht so wirkt, hat 
der Titel doch klar einen Platz im Rampenlicht 
verdient. Glaubt mir, das wird eines der besten 
PS3-Spiele 2013! Es ist umfangreich, clever, mit 
jeder Menge Liebe und Herzblut gemacht und es 
strotzt nur so vor Charme. Und das Beste daran: 
Es wird zum Sonderpreis von nur ca. 40 Euro 
erscheinen. Ich glaube wirklich, mit diesem Titel 
macht Sony alles richtig! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Uns wurde das Spiel vom Creative Director eine 
halbe Stunde lang präsentiert. Danach zockten wir 
den ersten Level als E3-Demo. Hat Spaß gemacht! 


nfos 
НІН ЕНЕ ыдысынан ТІ 
ENTWICKLER Sony Japan Stduio 


Sonys Traditionsschmiede für das Kuriose und Außergewöhn- 
liche. Kennt ihr von Tokyo Jungle oder Echochrome! 
ALTERNATIVE LittleBigPlanet 2 
Auch MediaMolecules Eigenbau-Hüpfspiel strotzt vor Charme 
und überrascht euch immer wieder aufs Neue! 
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ACTION-ADVENTURE | Das neue 
Arkham Origins kommt von Warner 
Bros. Montreal und nicht vom Se- 
rien-Erfinder Rocksteady. Im Spiel 
erlebt ihr, wie der dunkle Ritter zu 
dem Batman wurde, den ihr aus 
den zwei bisherigen Arkham-Spie- 
len kennt. Ihr sollt ihn als noch 
recht unbeherrschtes Greenhorn 
erleben. Auf uns wirkte der jun- 
ge Batman dennoch sehr vertraut. 
Er bewegt sich mittels Gleit-Cape 
und Greifhaken gewohnt behän- 
de durch die offene Spielwelt und 
verprügelt souverän auch größere 


Oe №, 


Irrer Fan: Im Spiel müsst ihr euch auch mit dem fehlgeleiteten 


Gegnergruppen, indem er Angriffe 
kontert und stárker wird, je mehr 
Schláge er aneinanderreihen kann. 
Kurzum: Das neue Batman-Spiel 
wirkt sehr vertraut. Anhand einer 
Gameplay-Demo stellte man uns 
jedoch einige neue Details vor. 


Wilde Jagd auf die Fledermaus 

Im Spiel versammelt sich eine 
Schar illustrer Fieslinge in Go- 
tham City, um die fette Belohnung 
zu kassieren, die Superbósewicht 
Black Mask auf Batmans Kopf aus- 
gelobt hat: 50 Millionen Dollar. Er 


j 
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Bombenleger Anarky herumschlagen, der Batman nacheifern will. s 


64 | 08.2013 | play? 


ІШЕ 


NE | Verdächtiger Unfall: Direkt vor Batman schmiert ein Heli ab. Das kann 
ЖИ kein Zufall sein! Er untersucht das Ereignis daher gründlich. % 


will die Fledermaus in einer ein- 
zigen Nacht sterben sehen. Als 
Schauplatz für diesen Showdown 
dient das verschneite Gotham City, 
dessen Südviertel mit seinen Wol- 
kenkratzern und Straßenschluch- 
ten wir in der E3-Demo zu Gesicht 
bekamen. Gut sieht sie aus, die Pi- 
xelwelt. Mit erfreulich vielen De- 
tails und einer stimmigen Beleuch- 
tung. Die Entwickler scheinen 
wirklich das Letzte aus der derzeit 
noch aktuellen Konsolengenerati- 
on herauszuquetschen. Das Game- 
play wirkt allerdings sehr vertraut. 


Ungleiches Duell: Am Ende der E3-Demo wi 
Bane windelweich geprügelt. Wetten, das gibt spáter Rache? е 


Batman: Arkham Origins 


Neues Studio, neue Story — und doch ein sehr vertrauter Flattermann! 


Batman, der Freund und Helfer 

Wie bei den Vorgängern gibt es 
neben den Hauptmissionen noch 
viele andere Aufgaben in der offe- 
nen Spielwelt zu finden. Etwa er- 
fahrt ihr über Funksprüche von kri- 
minellen Aktivitáten in eurer Nàhe 
und kónnt hier und da Bósewichte 
auf frischer Tat ertappen, etwa 
wenn eine Gang einen Zivilisten in 
die Mangel nimmt oder eine Bank 
ausraubt. Letzteres ist ein neuer 
Missionstyp namens „Verbrechen 
im Gange“. Solche Aufträge sind 
knifflig, locken aber mit fetten Be- 


үче 
ird Batman vom Hünen 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Warner Bros. 


pezieller Ableger für PS Vita (und 3DS) 


Das Unterwegs-Batman kommt nicht 

von Warner Bros. Montreal, sondern den 
Armature Studios, die 2008 von einigen 
Ex-Mitgliedern des Kult-Entwicklers Retro 


gegründet wurden. Ihr Erstlingswerk war die 
gelungene Metal Gear Solid HD Collection für PS Vita. Nun 
folgt Batman: Arkham Origins: Blackgate für Vita und 3DS, 
das zeitgleich zum Relase der PS3-Fassung am 25. Oktober 
erscheint. Die Handlung des Titels spielt nach den Ereignis- 


3D-Grafik, 2D-Gameplay und doch kehren viele Tugenden der Serie in der Unterwegs-Version Blackgate wieder. 


sen von Arkham City und dreht sich um eine Gefängnis-Revol- 
te, die Batman untersuchen muss. Das komplette Gameplay 
sowie die Grafik-Assets wurden vom Entwicklerteam von 
Grund auf neu gestaltet. Man versuchte dennoch, möglichst 
viele Elemente der Vorlage abzubilden, den Spielverlauf aber 
an die Handheld-Plattform anzupassen. Das Ergenis ist ein 
Actionspiel mit hübscher 3D-Grafik, aber nur zwei Dimensio- 
nen für das Gameplay. Ihr steuert Batman also nur von links 
nach rechts und könnt nicht in die Tiefe des Raumes laufen. 


Dennoch macht der Titel einen tollen Eindruck. Die Konter- 
lastigen Massen-Keilereien sind ebenso drin wie das Belauern 
von Gegnern, Schleich-Einlagen sowie allerlei Hightech- 
Gadgets. Die offene Spielstruktur lässt euch dabei die Wahl, 
in welcher Reihenfolge ihr die einzelnen Bosse angehen wollt. 
Ein Erfahrungspunkte-System gibt es in Blackgate allerdings 
nicht, vielmehr schaltet ihr immer neue Gadgets, wie etwa 
den Explosivgel-Werfer frei. Allen in allem scheint uns hier ein 
wirklich solider kleiner Actiontitel zu erwarten. 


Pedes i 
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Zweidimensional: Trotz der schicken 3D-Grafik bewegt ihr Batman s= 
meist nur auf einer Ebene, wie bei einem 2D-Hüpfspiel. ^ 
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Durchblick: Wie im Heimkonsolen-Vorbild könnt ihr per Tastendruck 
eine Detektiv-Ansicht aktivieren, um Secrets aufzuspüren. 


lohnungen. Im Beispiel bekamen 
die Bankräuber Verstärkung von 
einem gepanzerten Hünen, dem 
Batman vorsichtig ausweichen und 
lange einheizen musste, um dessen 
Rüstung zu zerstören und ihn k.o. 
zu hauen. Je schwerer ein Kampf 
ist und je besser ihr euch schlagt, 
desto mehr  Erfahrungspunkte 
gibt's und desto schneller steigt 
ihr im Rang auf und schaltet neue 
Skills, Moves und Gadgets frei. 


Dem Verbrechen auf der Spur 

Ebenfalls neu ist das sogenannte 
,Case File System", womit ihr ei- 
nen Kriminalfall untersuchen und 


e 
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dessen deren Hergang rekonstru- 
ieren kónnt. Im uns gezeigten Bei- 
spiel stürzt vor Batman ein Hub- 
schrauber ab. Batman scannt das 
Wrack in seiner Detektiv-Sicht und 
kann nun eine in die Spielwelt ein- 
geblendete Simulation des Unfalls 
abspielen, um dadurch wichtige 
Punkte im Hergang des Absturzes 
auszumachen und zu untersu- 
chen. So findet er die Stelle, an der 
der Heli seinen Heckrotor durch 
die Kollision mit einem Haus ver- 
lor. Durch die Simulation des Un- 
falls stößt er auf die Überreste 
des Rotors. Sie wurden von einer 
Kugel getroffen, deren Ursprung 


- 4 5 4 
| Einer gegen alle: Das Free-Flow-Kampfsystem, bei dem ihr es problemlos d esset 


mit ganzen Gruppen aufnehmt, kehrt unverándert wieder. 
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Batman zurückverfolgt und fest- 
stellt: Hier muss der Superschütze 
Deadshot am Werk sein. Nett, die- 
ses neue Feature, aber auch nicht 
mehr als eine weitere Ablenkung 
іт Nebenaufgaben-Potpourri des 
Open-World-Abenteuers. Ebenso 
verhált es sich mit der Fernsteuer- 
Klaue, einem neuen Spielzeug, mit 
dem ihr entweder Seile zum Klet- 
tern und Lauern spannt oder Geg- 
ner von den Beinen reißen könnt. 
Auch hier setzt man auf vorsichtige 
Innovation des Arkham-Rezepts, 
anstatt es auf den Kopf zu stellen. 
Uns soll das recht sein, solange der 
Titel gut unterhált. SST 


Meinung = 


Sebastian Stange Redakteur b 
Na so was aber auch. Ich hatte ja eigentlich 
befürchtet, dass die Arkham-Reihe ohne 
Rocksteady nicht mehr dieselbe wáre, aber trotz 
des neuen Entwicklers wirkt das Spiel seinen 
Vorgängern fast schon zu ähnlich. In Sachen 
Technik und Look gelingt es den Machern zwar 
schon ein wenig, sich von den ersten beiden Spie- 
len abzusetzen, aber das Gameplay wirkte auf 
mich überraschend vertraut — sei es das Gleiten 
durch die Luft oder Kämpfen gegen Gruppen von 
Bösewichten. Mir ist schon klar, dass all das in 
ein Arkham-Spiel gehört, jedoch habe ich nicht 
mit nur derart kleinen, kosmetischen Neuerungen 
gerechnet. Doch wer weiß, wie sich all diese 
Elemente letztendlich zusammenfügen und wie 
genau das Spiel strukturiert ist. Ich fände es etwa 
toll, wenn es mich nicht gleich zu Beginn mit 
Nebenaufgaben und Zusatzzielen erschlägt. Das 
nehme ich nämlich Arkham City bis heute übel. 


Im Rahmen der Spielemesse E3 wurde uns eine 
etwa 15-minütige Gameplay-Demo auf PS 3 
gezeigt. Obendrein fragten wir die Entwickler aus. 


nfos 
HERSTELLER. Aet Bros. Interactive 
ENTWICKLER Warner Bros. Montreal 


Das 2010 gegründete Studio kennt man bislang nur 

von ihrem Wi-U-Port von Batman: Arkham ity. ` 
ALTERNATIVE Batman: Arkham City 
Das neue Spiel wandelt klar auf dem Pfaden seines Vorgän- 
gers, weshalb der auch die perfekte Alternative ist. 
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Obermacker: Fette, aufwendig designte Boss 


es auch in Dark Souls 2 wieder jede Menge. 
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Meinung 


Viktor Eippert Redakteur 


A 


Nach dem Anspielen ist klar: Dark Souls bleibt Dark 
Souls — auch mit Teil 2. Es fühlt sich in allen Belan- 
gen wie der Vorgänger an, nur eben mit ein paar 
Weiterentwicklungen. Ein unachtsamer Moment 
kann nach wie vor zum vorzeitigen Tod eures Helden 
führen. Bei Spielwelt, Artdesign und Atmosphäre 
bleiben die Entwickler ihrer Linie treu: Es gibt viel zu 
entdecken, das Design ist wunderbar düster und die 
Stimmung dicht. Richtig beeindruckt hat mich die 
Optik der Demo-Passage. Die neue Engine wartet 
mit schicken Licht- und Regeneffekten sowie deut- 
lich schärferen Texturen auf. Bleibt nur zu hoffen, 
dass das fertige Spiel durchweg so gut aussieht. 


Wir erhielten eine Präsentation zu den Neuerungen 
im Spiel, hatten ein Interview mit dem Director des 
Spiels und zockten zudem eine Demo auf Р53. 


Infos 


HERSTELLER” ssena ОТОО Bandai 
ENTWICKLER From Software 
From Software kennt ihr bereits von den beiden 

Vorgängem Demon's Soulsund Dark Souls,  Á 
ALTERNATIVE Dragon’s Dogma: Dark Arisen 
Das RPG von Capcom ist zwar nicht ganz so knüppel- 

hart, ähnelt Dark Souls sonst aber nicht zu knapp. ||, 
TERMIN März 2014 
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ortan dient jedes Lagerfeuer als Schnell 


Dark Souls 2 


Entwarnung für Fans: So herausfordernd wie Teil 1, aber zugänglicher! 


RO EL | Wir haben das düs- 
tere Dark-Fantasy-Rollenspiel auf 
der E3 ausprobiert und festgestellt: 
Dark Souls 2 wird kein weichge- 
spülter Nachfolger, sondern kónnte 
sogar NOCH härter werden als der 
superschwere Vorgänger! 


Knackig schwer wie eh und je 

Unter anderem überarbeitet das 
japanische Studio From Software 
die Gegner-Kl. Zum einen reagie- 
ren die Feinde nun dynamischer 
auf die Aktionen des Spielers. Wenn 
sie merken, dass man gerade eine 


Sp reisepunkt. Das verkürzt die ansonsten langen Laufwege3y 


Heilfähigkeit nutzt, stürmen sie bei- 
spielsweise auf den Spieler zu. Zum 
anderen werden wieder richtig fiese 
Gegnertypen eingeführt, die einige 
interessante Tricks auf Lager haben. 
Im angespielten Abschnitt begeg- 
neten wir etwa einem schwer ge- 
panzerten Kriegerdämon, der eine 
mächtige Zweihandwaffe schwang 
und einen Schild am Rücken trug. 
Da er recht behäbig wirkte, ver- 
suchten wir es natürlich mit einem 
Angriff von hinten. Dummerwei- 
se merkte unser Widersacher, was 
wir vorhatten, und rammte uns mit 


einem verheerenden Rückwärts- 
sprung in den Boden. 

Die Auswahl der Startklasse 
sorgte im Vorgänger wegen schlech- 
ter Dokumentation bei Anfängern 
für Verwirrung. Insbesondere der 
Unterschied zwischen Soldat und 
Ritter war nicht ersichtlich. In Dark 
Souls 2 erschafft ihr euren Helden 
nun per Charakter-Editor, wobei ihr 
keine Klasse mehr auswählt, dafür 
aber einige Startparameter festlegt. 
Anschließend vergibt das Spiel au- 
tomatisch die passende Klasse. 


Dichte Atmosphäre in edler Optik 

Technisch legt Dark Souls 2 einen 
Zahn zu. Die tollen neuen Lichtef- 
fekte haben sogar spielerische Aus- 
wirkungen: In manchen Katakom- 
ben ist es so finster, dass ihr ohne 
Fackel nichts erkennt. Doch die Sa- 
che hat einen Haken: Um die Fackel 
in die Hand zu nehmen, muss der 
Held natürlich seinen Schild weg- 
stecken. Folglich ist es währenddes- 
sen mit dem Blocken Essig. Ergo gilt 
es, in solchen Fällen gut abzuwägen: 
Riskiert man einen Hinterhalt in der 
Dunkelheit oder verzichtet man auf 
seinen Schutz? Egal wofür man sich 
entscheidet, es sorgt jedenfalls für 
noch mehr Herausforderung. So wie 
es sich für ein Dark Souls gehört! VII 


Alle Bilder: Namco Bandai 
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А : В ау Auch erhältlich als ePaper bei: 
Neue Ausgabe jetzt am Kiosk erhält- 


lich oder einfach online bestellen 
unter: shop.gamesaktuell.de | (ж... 


Playstation 3 - 


Der Rest vom Fest 


Neben den ausführlich im Vorschaubereich besprochenen Titeln wurden auf 
der Spielemesse E3 natürlich noch viele weitere Spiele für die keineswegs 
tote Playstation 3 prásentiert. Wir stellen euch die interessantesten vor. 


Pro Evolution Soccer 2014 


F PIEL | Komplett runder- 
neuert präsentierte sich PES auf 
der E3: Um die Serie auch in Rich- 
tung PS4 zukunftstauglich zu ma- 
chen, treibt künftig Kojimas Fox- 
Engine Konamis Fußballspektaktel 
an. Obwohl die grundsätzliche 
Spielmechanik ordentlich funktio- 
nierte, lässt sich noch nicht sagen, 
ob das fertige Spiel bei Release 
den hohen Qualitätsansprüchen 
der Fans genügen wird. Dafür war 
die Fassung, bei der lediglich zwei 
Teams (Bayern München und FC 


Santos) spielbar waren, schlicht- 
weg noch zu unfertig. Dennoch: Die 
Körperphysik der Akteure sorgte 
für akkuratere Bewegungen der Ki- 
cker und realistischere Spielsituati- 
onen. Kritikpunkte gab’s natürlich 
auch: die Torhüter-Kl ließ noch zu 
wünschen übrig und der Spielfluss 
war noch nicht optimal. 


ЕМ 
Wertungs Ee 
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FIFA 14 


Haltung bewahren: Schüsse sehen dank verbesserter Ballphysik und 
neuer Animatiorfen besser aus denn je. Wenn Ibra abzieht, sowieso. +. 


EL | Wáhrend auf der E3 
dle Next- Gen -Version von FIFA an- 
spielbar war, legten wir bereits im 
Vorfeld ausgiebig Hand an die PS3- 
Variante. Die neuen Animationen, 
Schüsse und die verbesserte Phy- 
Sik sehen dabei sowohl mit der al- 
ten als auch mit der neuen Engine 
fantastisch aus. Ebenfalls gelungen: 
die Abwehr-Kl inklusive verbesserter 
Laufwege und Pressing. Das neue 
Ballabschirmen-Feature nutzten 
wir hingegen während unserer Pro- 
bematches nur spärlich. Grund: Es 


fehlten zum Teil noch ganze Anima- 
tionsfolgen in der spielbaren frühen 
Alphaversion, weswegen das Ball- 
abschirmen, aber auch die Ballan- 
nahmen noch recht zufällig und we- 
nig intuitiv wirkten. Das angestrebte 
langsamere Tempo, das vor allem 
den Spielaufbau fördern soll, war 
aber schon erkennbar — nice. 


R: EA Canada TERMIN: 27. September 2013 
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Killer s dead 


1 | | Kultentwickler Suda-51 
ist für seine abgefahrenen Games 
wie etwa Killer 7 oder No More He- 
roes bekannt — wir konnten bereits 
sein neuestes Werk Killer is Dead 
Probe spielen. Darin schlüpft ihr er- 
neut in die Rolle eines Killers, der 
diesmal zur Abwechslung einen auf 
James Bond macht. Ansonsten ist 
die Action wie zuvor sehr farben- 
prächtig (überwiegend rot) inszeniert 
— die meiste Zeit metzelt ihr euch ef- 
fektreich mittels eures Schwerts 
oder auch mit vier verschiedenen 
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Feuerwaffen, die aus dem Arm der 
Hauptfigur Mondo Zappa wachsen, 
durch Horden von Gegnern. Für Ab- 
wechslung sorgt der Gigolo-Modus, 
іп dem ihr Mädels rumkriegen müsst. 
Der stilvolle Look ließ uns über klei- 
nere technische Schwächen gern 
hinwegsehen - beim Daddeln hatten 
wir auf jeden Fall eine Menge Spaß! 


: Grashopper TERMIN: Sommer 2013 


Шы endenz 
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Southpark 
Der 0 der Wahrheit 


EL | Nachdem es lan- 
ge » still um das Southpark-Rollen- 
spiel war, prásentierte sich Der 
Stab der Wahrheit auf der E3 wie- 
der in Bestform. Das Runden-RPG 
entsteht immer noch bei Obsidian 
Entertainment (Fallout: New Vegas) 
und schópft die kultige Lizenz der 
TV-Vorlage voll aus: Als neues, na- 
menloses Kind kommt ihr zu Spiel- 
beginn in Southpark an. Dort müsst 
ihr euch mit bekannten Figuren 
wie Cartman und Kenny anfreun- 
den, um gemeinsam eine bóse Be- 


же 


drohung aufzuhalten. Wie in einem 
Taktik-RPG rüstet ihr euer Team 
aus, lernt neue Attacken, levelt 
eure Helden auf, löst Quests und 
bestreitet rundenbasierte Kämp- 
fe — unter anderem mit feurigen 
Darmwinden, denn das Spiel setzt 
natürlich auf den gleichen respekt- 
losen Humor wie die TV-Vorlage. 


Zon 7 xe 
ба m 


Super: Original-Sprecher, authentischer Grafikstil - das Spiel 
sieht aus wie eine typische Southpark-Episode. 


і МТИНЕ | Rain gehórt ohne 
Frage zu den ungewóhnlichsten Ti- 
teln, die es auf der E3 zu spielen gab. 
In diesem ruhigen Adventure spielt 
ihr einen kleinen Jungen, der auf der 
Suche nach einem Mádchen in eine 
Parallelwelt entschwindet, in der es 
unentwegt regnet. Der Clou: der Jun- 
ge, das Mádchen aber auch seltsame 
Monster, die den beiden auflauern, 
sind in dieser Welt unsichtbar. Nur 


a 


Regen als Kernmechanik: In Rain ist die Spielfigur 
nur dann sichtbar, wenn sie sich im Regen befindet 


www.playdrei.de 


wenn sie sich durch den Regen be- 
wegen, sieht man ihre Silhouetten. 
Und so tastet ihr euch in diesem at- 
mosphárischen Geheimtipp durch 
die Welt und nutzt die Unsichtbarkeit 
und den Regen zu eurem Vorteil. 
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Counterspy 


CKLIC [ | Dieser erst 
kürzlich angekündigte Indie-Titel 
lässt euch als Spion im Kalten Krieg 
agieren, wobei ihr sowohl Russen als 
auch Amis sabotiert, um das Kräfte- 
Gleichgewicht auf der Welt auszu- 
balancieren und den globalen Atom- 
krieg zu verhindern. Im Spielverlauf 
infiltriert ihr allerlei Militärbasen 
und Stützpunkte, überrumpelt Wa- 
chen, sabotiert Equipment, sam- 
melt Schlüssel, findet Schleichwege 


und ballert hin und wieder. Das al- 
les ist stilvoll inszeniert und strotzt 
vor Coolness. Uns machte der Pro- 
bezock mit der noch recht rohen E3- 
Fassung echt Spaß. Das Spiel wird 
im Herbst auch für PS Vita, Smart- 
phones und Tablets kommen. 


R: Dynamighty TERMIN: 4. Quartal 2013 


Seitenansicht: Das ; Spiel Ve verläuft ausschließlich gi einer 2D-Ebene, hin und wieder 
werden abere einige kreative Kamerafahrten und Perspektivenwechsel eingestreut. 


Castlevania 
| ords of Shadow 2 


ACTI [ NTURE | Vor zwei 
песн lieferten wir euch exklusiv 
die ersten harten Fakten zum Lords 
of Shadow-Nachfolger. Konami prä- 
sentierte uns damals den Einstieg 
ins Spiel. Auf der E3 durften wir end- 
lich selbst Hand anlegen und dieses 
aufwendig inszenierte Tutorial selbst 
spielen. Wir absolvierten als Neu- 
Dracula Gabriel Belmont (sorry für 
den Spoiler!) intensive Kletterpartien 


und kämpften uns durch Gegnerhor- 
den. Im Rahmen dieser unterhaltsam 
inszenierten Scharmützel erlernten 
wir den Umgang mit Gabriels Waf- 
fen, Quickt-Time-Events inklusive. 
Ersteindruck: sehr gut! 


FN 
N 


R: Mercury Steam TERMIN: 4. Quartal 2013 
Wertungstendenz > >ć— 
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Sehr atmosphärisch: Grafisch machte der zweite Teil 
von Lords of Shadow auf der E3 einen guten Eindruck! 
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Die wichtigsten 


piele für die PS Vita 


Das Topthema aus Playstation-Sicht war auf der ЕЗ natürlich die PS4. Aber auch für 
die Vita wurden viele interessante Titel, vor allem von Indie-Entwicklern, gezeigt und 
angekündigt. Wir stellen euch die wichtigsten vor. 


Killzone Mercenary 


JOTER | Im Vergleich zur 
Vorschau in Ausgabe 03/2013 gab 
es auf der E3 kaum Neues zur Vita- 
Grafikbombe zu sehen. Der Entwick- 
ler Guerilla Cambridge zeigte einen 
weiteren der neun Solo-Levels. In der 
Rolle des Kopfgeldjágers Arran Den- 
ner nahmen wir darin unzáhlige Helg- 
hasts in einer riesigen Felsschlucht 
aufs Korn, wobei wir uns über Lauf- 
stege an den Wánden entlangta- 
steten. Die Grafik reizt die Power 
der Vita bis zum Letzten aus; Gueril- 
la nutzt eine angepasste Version der 
Killzone 3-Engine, die wunderschóne 
Landschaften und detaillierte Geg- 
nermodelle mit 30 Fps auf den klei- 
nen Bildschirm zaubert. In Sachen 
Gameplay orientiert sich Mercenary 
klar am großen Konsolenbruder. 
Die Vita-Funktionen fügen sich gut 
in den actionreichen Spielablauf 


ein: Ihr wischt mit dem Finger über 
den Screen, um einen Nahkampf- 
angriff auszuführen, oder bestimmt 
per Back-Touchpad den Zoomfaktor 
des Scharfschützengewehrs. Neben 
den bekannten Bleispritzen nutzt 
ihr Gadgets, etwa aus der Ego-Per- 
spektive gesteuerte Flugdrohnen, 
die Feinde mit Elektroschocks grillen 
oder ihnen mittels zwei riesiger Klin- 
gen den Körper aufschlitzen. Klas- 
se: Für jeden besiegten Feind gibt es 
Knete, egal ob in der Kampagne, im 
Contracts-Modus oder in den Multi- 
player-Partien für acht Spieler. Mit 
dem Zaster verbessert ihr eure Aus- 
rüstung — motivierend! 


ENTWICKLER: Guerilla TERMIN: 4. September 2013 
ЖЕ endenz 
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Mech: Auf den sechs Karten des Mehrspielermodus (теп 
auch wieder die Killzone- -Kampfläufer zum Einsatz, SCH 


Eingriff: Das Spiel lässt die Grenzen zwischen Ріхе 37 
Welt und Realität auf clevere Weise verschwimmen. 


70 | 08.2013 | play? 


Tea raway 


ACTION-ADVENTURE | Während 
wir uns auf дег ЕЗ voll auf die neuen 
PS4-Titel konzentrierten, eroberte 
dieses Vita-Spiel binnen weniger 
Minuten dennoch unser Herz. Das 
Jump&Run-Abenteuer nutzt die 
Vita-Features auf sagenhaft clevere 
Art und Weise und inszeniert damit 
eine sehr eigenwillige Geschichte. 
Ihr — also der Spieler — öffnet dabei 
ein Portal in eine zauberhafte Pa- 
pierwelt, in der eine Nachricht auf 
euch wartet. Sie sieht aus wie ein 
Briefumschlag, hat Arme und Bei- 
ne und flitzt, vom Analogstick ge- 
steuert, hin und her, sammelt Kon- 
fettischnipsel, spricht mit skurrilen 
Gestalten und ist immer wieder auf 
euer Eingreifen angewiesen — und 
das ist wörtlich gemeint. Ihr berührt 
das Back-Touchpad des Hand- 
helds, um mit den Fingerspitzen 


durch den Boden der Spielwelt zu 
brechen und Objekte zu verschie- 
ben, ihr schiebt mittel Touchscreen 
Papierbahnen zur Seite oder grinst 
als Sonne vom Himmel. Irgendwann 
vertraut euch der Spielcharakter 
so weit, dass er auf Knopfdruck 
für euch springt. So entfaltet sich 
ein einzigartiges Abenteuer voller 
Charme und Kreativität. Wir sind 
schon jetzt Feuer und Flamme für 
den Titel und können euch nur ra- 
ten, das Spiel im Auge zu behalten. 
Auch wenn es auf den ersten Blick 
nicht so wirkt — hier haben wir das 
Blockbuster-Spiel vor uns, das Vita 
dringend braucht. 


ENTWICKLER: Media Molecule TERMIN: 25.10.2013 
Wenungstendenz = ć 
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Hotline Miami 


ACTION | Die Vita-Umsetzung des 
von PC-Spielern gefeierten Pixel- 
Blutbads beinhaltet eine 1:1-Adap- 
tion des ebenso simplen wie 
brillanten Gameplays: Als Auftrags- 
killer erledigt ihr Dutzende rus- 
sische Mafiosi und nutzt dabei ein 
groBes Arsenal an Schlag-, Stich- 
und Schusswaffen. Jeder Level 
gleicht dabei einem Action-Puzzle, 
das es durch zahlreiche Tode der 
eigenen Spielfigur und frustfreie 


Wiederholungen zu lósen gilt. Der 
stylishe Soundtrack, die mysterióse 
Story, die schrille 80er-Jahre-At- 
mospháre und die grelle 2D-Neon- 
Optik dürften Hotline Miami auch 
auf der PS Vita zum Kulthit avan- 
cieren lassen. 


| Belohnung: Für erledigte Gegner Kassiert ihr Punkte; Highscore-Jäger schalten neue 


Waffen und Masken frei, die der Spielfigur spezielle Boni verleihen. 


оета 


Rayman Legends 


UN | Kurz vor der ЕЗ an- 
gekündigt: Rayman Legends er- 
scheint auch auf PS Vita. Das ver- 
rückte Jump & Run von Ubisoft 
Montpellier versucht nicht, das Rad 
neu zu erfinden, sondern knüpft an 
das großartige Rayman Origins an. 
Bedeutet: Auch mit Legends erwar- 
tet euch ein überdrehter 2D-Hüp- 
fer mit detaillierter Comic-Grafik, 
durchgedrehten Helden und viel 
Abwechslung. Ihr spielt wahlweise 
alleine oder im lokalen Koop-Modus 


ar я 
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via Wi-Fi mit einem zweiten Mitspie- 
ler. Die PS-Vita-Version bietet fünf 
Bonuslevels rund um den Charakter 
Murphy, der mit dem Back-Touch- 
pad gesteuert wird. Außerdem ent- 
hált die Vita-Umsetzung zwei Bo- 
nuskostüme für Rayman und seinen 
Kumpel Globox. 


Ubisoft Montpellier 


VB" 
NT Fortschritt gegenüber dem Vorgánger Rayman) Origins: Die PS-Vita-Version 
von Rayman Legends bietet einen lokalen Koop-Modus für Zwei Spieler. 


Muramasa D 


Rebirth 


PG Ursprünglich er- 
schien Muramasa: The Demon Blade 
2009 für Nintendos Wii. Als Mura- 
masa Rebirth kam dann im März 
2013 in Japan eine aufpolierte Vi- 
ta-Fassung des bildschönen Action- 
RPGs von Vanillaware (Odin Sphere) 
raus, die im Juni auch ihren Weg in 
die USA und somit auf den Show- 
floor der E3 fand. Diese Gelegenheit 
nutzten wir für eine Anspielprobe 
und waren sofort vom wunderschö- 
nen Stil und dem griffigen Gameplay 
angetan. Ihr könnt euch Murama- 
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sa wie einen storylastigen 2D-Braw- 
ler vorstellen, in dem ihr einen Nin- 
ja spielt und euch mit Combos zur 
Wehr setzt. Dazu nutzt ihr verschie- 
dene Schwerter, die besondere Fä- 
higkeiten aufweisen, unter gewissen 
Umständen aber kaputtgehen kön- 
nen. Eine EU-Ankündigung des coo- 
len Vita-Titels steht noch aus. 


R: Vanillaware TERMIN: ТВА 


LU 


Risiko; Gegnerische Angriffe könnt ihr mit it eurer Schwertklinge abwehren, wo- E 
durch das Schwert jedoch beschädigt wird und unter Umständen sogar zerbricht. 


Flower 


СІ IT | Auf der PS3 
genießt А Flower seit 2009 Kultsta- 
tus. Nun folgt auch eine Umset- 
zung für PS Vita. Diese Fassung 
bietet eine neue Touch- und Be- 
wegungssteuerung, orientiert sich 
sonst aber am Original. Flower ist 
mehr Meditationsübung als klas- 
sisches Spiel — eine Story, Geg- 
ner oder Herausforderungen gibt 
es nicht, das Erlebnis an sich steht 


im Vordergrund. In Flower kontrol- 
liert ihr den Wind und pustet Blü- 
tenblätter über farbenprächtige 
Wiesen. Zusammen mit der beruhi- 
genden Musik entsteht eine fried- 
liche, gelöste Atmosphäre. 


R: Thatgamecompany TERMIN: 2013 


Werungstendenz >  — 
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Flower pfeift auf klassische Regeln. Wer sich darauf 
einlásst, ist binnen weniger Minuten tiefenentspannt. 
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Diese Titel haben es ins Heft geschafft, erscheinen aber diesen Monat. 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER 
D t 5 d A PLAYSTATION 4 
u S LE] Assassin's Creed 4: Black Flag. Action-Adventure Jhisoft 4, Quartal 2013 - 
d EUM Basement Crawl TBA Bloober Team 4 Quartal 2013- 
Heimlich, still und leise hat Dust 514 Mitte Mai den Übergang von der ШШ Battlefield 4 12 Fen Sorter Peconic Arts Ыш. 
seit einigen Monaten laufenden Open-Beta zur Live-Phase eingeläu- шет! light Retribution Online-Shooter аии i 1 ШР 
а “т 5 5 М l^ r n 
tet. Da wir den ambitionierten Online-Shoo- ШЕШ von] Carmageddon: Reincarnation Action Stainless Games 4, Quartal 2013 
ter mit Anbindung an das PC-MMORPG Eve  |GENRE 2.2... Ego-Shooter wr Lo] pation Metu CD Projekt Red CH 
Online aber nicht innerhalb von ein paar Ta- | un en e Daylight Action Atlus 1. Quartal 2014 
RR 5 à HERSTELLER... Sony / CCP Games ШЕ wa DC Universe Online Online-Rollenspiel Sony 4. Quartal 2013 
gen abfrühstücken wollen, liefern wir euch ENTWICKLER ССР Shanghai Шш дед Down ko GEN i Capcom JM 
: : : “= : estiny Inline-shooter clivision 
lieber in einer der nächsten Ausgabe einen ann, B 03/2013 ba vg Acti oer D Zeg, Am И 
M Ё ; ONHNEPASS с EN oki Doki Universe venture umaNature Quarta 
vernünftigen Langzeittest nach. Zumal sich | WERTUNGSTENDENZ ` ШІН dere Dar! Starve ш Adventu beet m 
H i oom g0-SNOOLer etnesda 
seit unserem letzten Besuch in der Beta | "ue? 100 UPDATE] Dragon Age: Inquisition Rollenspiel Electronic Arts 3. Quartal 2014 
eine Menge getan haben dürfte. Wer vorher | < shr ambitioniert und innovativ. in der ШАТ; mem Sory à 4. Quarta д 3 
schon reinschauen möchte: Dust 514 ist an- | Beta aber mit Zugänglichkeitsproblemen UPDATE Bs m Sch jel РІПТІ | бапа 20 1 
Н — für Leute, die sich gern reinfuchsen. portspiel Electronic . Quartal 
ders als Eve Online Free2Play. SL 8 Int Final Fantasy XIV: A Realm Reborn ШТ m Square Enix 20 та 
Final Fa [asy H DI 
ШЕШ "eau Galak-Z The Dimensional Ada ЕЛІ TBA 
lohokum ickli Sony 2014 
Infamous: Second Son Action Sony 1. Quartal 2014 
UPDATE 4 Musikspiel hisoft 4, Quartal 2013 - 
ШШ Killzone: Shadow Fall ten Shooter Soy — 4 — = 
K gdom jenspie Squa 'e ENIX 
Knack Action-Adventure Sony 4, Quartal 2013 
UPDATE Heroes Action-Adventure Warner Bros. 4, Quartal 2013 - 
Lords of the Fallen Rollenspiel Deck 13 2014 
Madden NFL 25 Electronic Arts 4, Quartal 2013 - 
LE] MadMax Action Warner Bros. 2014 
[рн "ant аралау Kings Action Tribute Games 4, Quartal 2013 
LUS) Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain Action-Adventure Konami TBA 
Mirror's Edge Action-Adventure Electronic Arts TBA 
UPDATE| МВА 2K14 Sportspiel 2K Games 4. Quartal 2013 
NBA Live 14 Sportspiel Electronic Arts 4. Quartal 2013 
Need for Speed: Rivals Rennspiel Electronic Arts 4. Quartal 2013 
ШЕШ Іғшг |Octodad: Deadliest Catch Adventure Young Horses Inc 4. Quartal 2013 
ШЕШ Pore] Oddworld: New N' Tasty Action-Adventure ust Add Water 4. Quartal 2013 
RSR "rat Qutlas Action Red Barrels Studio 4. Quartal 2013 
ШЕШ eat Planetside 2 Online-Shooter Sony TBA 
Primal Carnage: Genesis Ego-Shooter Sony 4. Quartal 2013 
UPDATE) Project: Heart and Soul Rollenspiel Reach Game Studios 4. Quartal 2014 
ШЕШ ірште Rocketbirds 2: Evolution Action Ratloops TBA 
UPDATE) Scivelation Action Topware 4. Quartal 2014 
2 ШІН пешк Secret Ponchos и Sony i i BA 
UPDATE 1 5 (ot 
Und sonst? eur DE i ERO SEEN uS TL 
Hier erfahrt ihr, was diesen Monat außerdem passiert — weitere (relativ) wichtige | | = 21018183 prm un Sg 
PS3-Spiele, Titel für andere Plattformen oder interessante Messen und Events. UPDATE] Super Motherload Geschicklichkeit XGen Studios Т 
Datum Titel een Onine unit Hal e 
19.Juni2013 Dungeons & Dragons: Chronicles of Mystara The Pil Wittin- Action-Adventure Se ДА. 
Simpler Retro-Brawler mit D&D-Lizenz. Den Test lest ihr in der náchsten Ausgabe. UPDATE| The Order: n ny 
impler Re wler mi izenz. Den ihr in der nächsten Ausgabe The Pn Lick SC ei 
25.Juni 2013 Deadpool ШОШ The Walking Dead: Season 2 pun an an 
i i i i iel bei in. Li i ı | | ШШШ The Witcher 3: Wilde Jagd lenspiel Tojekt Red 
Leider traf bis zur Abgabe keine Testversion zum Superheldenspiel bei uns ein. Liefern wir nach! wer TW Geschicklichkeit \ e ТЛ? 
28. Juni 2013 ‘Painkiller: Hell & Damnation А B P 1-4 Tiny Brains [ET 5 TE 4. Quartal A 1 
Langsam wird's ein Running Gag mit den Verschiebungen. Mal gucken, ob's jetzt klappt. wi Tom багу Rainbow $ Patriots Ego-Shooter hiso : TBÀ 
28.Juni2013 Ride to Hell: Retribution БЕ äh The Division MEE n 
Auch das Spiel zur Motorrad-Serie können wir erst für die nächste Ausgabe testen — blöd. NU om Тав mm ES m e | iso Ли 
28. Juni 2013 Time and Eternity TE Woran A Ета Crus OU ROLE — 27 2015 
Und schon wieder ein Japano-RPG. Vik zockt bereits fleißig, für einen Test war's aber zu knapp. ія H EE I neke in н Gaijin Entertainment d баги 2 3 
` " " [IM HEFT] atch Dogs ction-Adventure 1501 . шага 
Ende Juni 2013 Leisure Suit Larry: Reloaded (PC) . . VERAM Wolfenstein: The New Order Ego-Shooter Bethesda Dezember 2013 
Das Kickstarter-Reboot des Adventure-Klassikers erscheint noch im Juni — wir sind gespannt. 
PLAYSTATION 3 
Ende Juni 2013 Giana Sisters: Twisted Dreams Agent - Action Rockstar Games ТВА 
Und noch ein Reboot, diesmal ist der Jump&Run-Hit Giana Sisters dran. Dürfte echt nett werden. | | тт Vgl Core: Verdict Day x n ШЕ Bandai i Herbst 2013 
12. Juli 2013 ^ Dynasty Warriors 8 p, Atelier Escha & Logy: Alchemists of Dusk Sky — Rollenspiel Tecmo Koei ТВА. 
Der eigenwillige Strategie-Action-Mix aus Japan geht mittlerweile іп die achte Runde. Stange freut's. B] Der. Aen Oi en N тылын ТЕ 
19.Juli2013 ^ Penny Arcade Expo Australia 2013 mu d es Action-Adventure 20 De, 
Neben Cricket und Rugby zockt man in Australien auch Videospiele. Darum gastiert nun die PAX dort. Call ш à 4 Ghosts i Ego-Shooter ы 5 November 2013 
23. Juli 2013 The Smurfs 2 ШЕН Caste ofllusion Star, Micky Mouse HD ог Gë Sali 
Eieiei, ein Filmspiel. Wir sind vorsichtig pessimistisch und bereiten uns auf den Notfall vor. ШІ Castlevania: Lords of Shadow 2 Action-Adventure Konami 2013. 
l.August2013 Quake-Con 2013 кш D IUE кшк we 
Riesen id-Software-LAN-Party und Zenimax-Messe. Vielleicht gibt's |а was zu Fallout 4 ... j Ti ID 
= ГШЩ Dark Souls 2 Rollenspiel Namco Bandai Màrz 2014 
l.August2013 SOELive ) . Das Schwarze Auge: Demonicon Rollenspiel. Kalypso 2013 
Großes Fan-Fest für Sony-MMOG-Fans, dank DCUO und Planetside 2 auch für PS-Zocker interessant. Deadpool Action Activision 25. Juni 2013 
LUS) Destiny Online-Shooter Activision 2014 
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Hier seht ihr alle kommenden Р54-, PS3-, Vita- und PSN- Spiele auf einen Blick! 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
PLAYSTATION 3 (FORTSETZUNG) PLAYSTATION 3 (FORTSETZUNG) 
UPDATE| Deus Ex: Human Revolution Director's Cut Rollenspiel Square Enix 2013 Thie Action-Adventure Square Enix 14 
Devil’s Third Action - TBA 2013 Time and Eternity Rollenspiel Namco Bandai 28. Juni 2013 
mm Diablo3 - Action-Rollenspiel Geh i Sa 3 Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist Action-Adventure — — Ubisoft 23. August 2013 
l e 1 | L— Until Dawn Action-Adventure Sony 2013. 
P UPDATE | Doki Doki Universe Adventure HumaNature 4. Quartal 2013 Watch Dogs Action-Adventure Ubisoft 22. November 2013 - 
UPDATE] Dragon Age: Inquisition Rollenspiel Electronic Arts 3. Quartal 2014 — Wolfenstein: The New Order -Shooter Bethesda 4. Quartal 2013 
UPDATE Dragon Fantasy: Book || Шінай шшш n UPDATE| Wonderbook: Book of Potions Adventure Sony 4, Quartal 2013 
"s Crown lenspiel ny Wonderbook: Disney Adventure. Sony 2013 
- Jim A Rin аш Sommer 2013 ШІ Wonderbook: Privatdetektiv Diggs Adventure Sony 31. Mai 2013 
— — — Dungeons & Dragons: Chronicles of Mystara | Juni 2013- Wonderbook: Walking with Dinosaurs Adventure Sony 2013 
mE Online-Shonter lor Bs 1 WWE 2K14 Sportspiel 2K Games 1. November 2013 
Dynasty Warriors 8 Action Tecmo Koei 2 juli 2013 UPDATE| Yaiba: Ninja Gaiden Z Action Tecmo Koei 1. Quartal 2014 
ШРОАТЕ| Farth Defense Force 2025 A ion 3 Publisher 2014 Yakuza 5 e jon-Adventure. [^ AT 
UPDATE| Edge of Twilight ction-Adventure Sommer 2013 HEH Zem Dach? ction tlus 
Enemy Front Ego-Shooter Gier ТВА. PLAYSTATION VITA 
iry Fencer F Rollenspil Compile Heart TBA 
sth Furious Showdown Rennspiel Activision 21. Mai 2013 ШЕШ mat 101 Spikes Action Sony 2013. 
LL] НАЦ Sportspiel Electronic Arts 27. September 2013 UPDATE] Atelier Meruru Plus: The Apprentice of Arland | Rollenspiel Теспо Koei 4. September 2013 
ШЕШ Final Fantasy X /X-2 HD Remaster Rollenspiel — Square Елік 2013 —  — Batman: Arkham Origins Blackgate Action-Adventure Warner Bros. 25. Oktober 2013 
EE Final Fantasy XIV: A Realm Rehor Online-Rollenspiel Square Enix a Bioshock Ego-Shooter 2K Games BA 
Furious Frozen Synapse: Tactics ішіне Shooter. Pe ү TBA. ШЕШ ШІ CounterSpy Action Sony 2013 
ШЕШ Giana Sisters: Twisted Dreams Jump & Run Black Forest Games 2013 ШЕШ Pont] Dead Nation Action Sony 2013 
Grand Theft Auto 5 Action Rockstar Games 17. September 2013 ШЕШ оролт Deathmatch Village Strategie Bloober Team 2013 
LL бат одо ба — Rennspiel Sony 4. шш 3 UPDATE| Demon Gaze Rollenspiel Kadokawa Games BA 
UPDATE) Hatsune Miku: Project Diva usikspiel ega ugust ШЕШ rone Destiny of Spirits Online-Action Sony 2013. 
ШЕШ [оролт Hohokum Geschicklichkeit Sony 2014 UPDATE] Disney Mi ic 2: Action-Adventure Disney 19. Juni 2013 
um Të | wd Crytek 2014 ШЕШ mer De _ Beat 'em Up гоп Galaxy Studios — ТВА. 
UPDATE] Just Dance 2014 Musikspiel bisoft 1. Oktober 2013 ШШЕ (ue Doki Doki Universe Adventure HumaNature — 4 Quartal 2013. 
Killer is Dead Action-Adventure Deep Silver 27. August 2013 ШЕН тыл agn Fans f Book ll Rollenspiel — Muteki Corporation BA. 
LES Kingdom Hearts HD 1.5 ReMIX Rollenspiel Square Enix/Disne 13. September 2013 ragon's Crown Action-Rollenspiel Sony 2013 
і j Strategie Blueside/Phantagram 2013 ШЕШ one] Dragon's Dogma Quest Rollenspiel Capcom BA 
- je Astragon 5. September 2013 - ШЕШ engt Fieldrunners 2 Strategie Subatomic Studios 2013 
egen Ji Tag SuperHeroes ction-Adventure aer Bros 3. Quartal 2013 - maul F portspi і „Sep 
Lightning Returns: Final Fantasy ХІІ Rollenspie Square Enix 14. Februar 2014 En an .. 21.5 € E 
Lone Survivor Action Superflat Games T I 1 
i inal Fantasy X-2 HD Rollenspiel Square Enix 2013 
Lost Planet 3 Action Capcom 30. August 2013 ШЕШ (ur a — Action 
Madden NFL 25 Sportspiel Electronic Arts loating Cloud God saves the Pilgrims Dakko Dakko Sommer 2013 
ШЕШ MadMax Action Warner Bros. 2014 ШЕШ E Flower Geschicklichkeit Sony 2013. 
ШЕШ Mars: War Logs Rollenspie Focus Home Interactive 2013. UPDATE] Freedom Wars Action-Adventure Sony 2014 
EE Metal Gear Solid 5; The Phantom Pain Action-Adventure Konami ТВА. ШЕШ mur Frozen Synapse: Tactics Strategie Double Eleven 
ШШ MotoGP 13 Rennspiel Namco Bandai 21. Juni 2013 ШЕШ jo DET SENT Action Sony 1A 
ШЕШ Murdered: Soul Suspect Adventure Square Enix 1. Quartal 2014 ОРОКЕ] God Eater? Rollenspiel Namco Bandai TBA 
UPDATE| МВА 2K14 Sportspiel 2K Games 4. Oktober 2013 > nsp 
-Ri i Р 19. November 2013 Guilty Gear XX Accent Core Plus R Beat 'em Up Arc System Works 2013 
NHL 14 Sportspiel Jectronic Arts 13. September 2013 ШЕШ _WPOATE] Hohokum Geschicklichkeit Sony 2014 
jece: Action Namco Bandai 30. August 2013 ШІН Hotline Miami Action Dennaton Games uni 2013 
UPDATE| Painkiller: Hell & Damnation Ego-Shooter Nordic Games 28. Juni 2013 UPDATE] Hyperdimension Neptunia Rebirth Rollenspie Tecmo Koei TBA 
UPDATE| Payday? Ego-Shooter 505 Games 13. August 2013 UPDATE ion Action-Adventure Sony 19. Juni 2013 
Prey? ` i Ego-Shooter Ge ТВА [рән (ron Kick Beat Musikspiel Ten Studios Sommer 2013 
я oe 20.September 2013 Killzone: Мегсепагу Ego-Shooter Sony 4. September 2013 
Project CARS Rennspiel BA 1. Quartal 2014 : 7 E 
Project Versus. Beat'em Up Namco Bandai TBA | | — — landwirschafis-Simulator 2013 Simulation Astragon TBA 
ШІ r Jump & Run Sony UPDATE] Lego Legends of Chima: Laval's Journey Action-Adventure Warner Bros. 19. Juni 2013. 
Rain Adventure Sony Herbst 2013 Lego Marvel Super Heroes Action-Adventure Warner Bros. 3. Quartal 2013 - 
Rambo: The Video Game Action-Adventure Sony 3 ШЕШ mengt Limbo Jump & Run Playdead 5. Juni 2013 
Raven's Cry Ad 2. dE 24. Oktober 2013 one Survivor. Action Superfiat Games A 
2 PENIS —. Jump & Ru Н ШЕШ (ме | Malicious Rebirth Action Alvion TBA 
ШІН г ыш Acin Deen Shar AMAA. 2013 Mind Zero Rollenspiel Gungho Online Entertainment BA 
Ridge Racer: Driftopia Rennspiel Namco Bandai 2013 It Moto GP 2013. Rennspiel — Namco Bandai 21. Juni 2013 
Sacred 3 Rollenspiel eep Silver 2013 ШШШ Muramasa Rebirt Action-Rollenspiel Aksys Games ТВА. 
Sacrilegium m Topware 2013 ШЕШ ont |Oddworld: Munch's Odyssey Action-Adventure Just Add Water Sommer 2013 
Tl Deep Silver 23. August 2013 - line 2 Online-Rollenspiel Sega 2013. 
LA pu Feo- Shooter Devolver Digital BA | "RSR omg Pinball Heroes Complete Geschicklichkeit — Soy — ТВА. 
Sniper Elite 3 Ego-Shooter 505 Games 2014 m . n . 1. 5 
LIE] South Park Der Stab der Wahrheit Rollenspie bisoft 4. Quartal 2013 agnarok (0550) Acc alenspie seed Games 
ШЕШ mur Stick itto the Man Action-Adventure Sony 2013 EES Rayman Legends - Jump & Run Ubisoft 30. August 2013 
ШЕШ Strike Suit Zero Action Born Ready Games TBA ШЕШ ent | Rocketbirds 2: Evolution Action Ratloops A 
RSR mur Super Motherload Geschicklichkeit XGen Studios - D RSR ont Runner? Jump & Run Sony 2013 
UPDATE CUT omuium Rollenspiel Namco Bandai 1. Quartal 2014 ШЕШ Pone] Samurai and Dragons Rollenspiel Sega A 
Uri IT Rollenspiel Namco Bandai 3. August 2013 ШЕШ урот 8 репку Action-Adventure Derek Yu Sommer 2013 
Tales 0 Alla? Т fo SEN mE "TE В ШЕШ (РЕ Stealth Inc: A Clone in the Dark Geschicklichkeit Sony 
ШЕШЕ LUS Tekken Revolution eat 'em Up lamco Bandai „Juni dm : 
Tekken X Street Fighter Beat ет Up Namco Bandai ТВА UPDATE Stick it to the Man ааш an 203. 
ШЕН [Lena (ction-Adventure 505 Games 15. Mai 2013 earaway ction-Adventure ny 22. Oktober 2013 
UPDATE| The Bureau: XCOM Declassified Action 2K Games 23. August 2013 - ШЕШ Terraria Action-Adventure 505 Games Sommer 2013 
The Evil Within Action _ Bethesda. 4 ШЕШ mont The Binding of Isaac Rebirth Action-Adventure Edmund McMillen 2013. 
The Guided Fate Paradox Rollenspiel NIS America Herbst 2013 UPDATE| The Walking Dead: Season 1 Adventure Telltale Games BA 
The Last Guardian Action-Adventure Sony BA UPDATE] Toukiden Action Tecmo Koei 2013 
ГШЩ The lastof Us Action-Adventure Sony 14. Juni 2013 Valhalla Kni = 
ИРЕ) The Smurfs 2 Action-Adventure Ubisoft 23 Juli 2013 bla Knights 3 Rollenspiel Xseed Games BA 
The Walking Dead: Season 2 Adventure Telltale Games 3. Quartal 2013 Warrior’s Lair Rollenspiel Sony 2013 
he Witch and the Hundred Knights Rollenspie NIS America Frühjahr 2014 Ys: Memories of Celceta Rollenspiel Xseed Games BA 
ШЕШ The Wolf Among Us Adventure elltale Games 3. Quartal 2013 UPDATE| Zone ofthe Enders HD Collection Action Konami ТВА 
IM HEFTE Weitere ausführliche Informationen zu den UPDATE - Bei diesen Spielen haben sich der Erscheinungs- | PsN B Diese Spiele erscheinen nicht als Boxed-Version im 
markierten Spielen findet ihr in dieser Ausgabe. termin oder eine andere wichtige Info geándert. Laden, sondern lediglich auf digitalem Wege im PSN. 
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Buttons, Zahlen, Fakten: So werten die play3-Experten! 


DOWNLOAD 


DIE BUTTONS 


DOWNLOAD 
Vorschau-Spiele, die 
nur per Download 
erháltlich sind, werden 
mit dieser schicken 
Plakette versehen. 


DER TESTKASTEN 


VIDEO AUF DVD 
Richtig geraten: Dieses 
Symbol bedeutet, 

dass das jeweilige 
Spiel auch mit einem 
passenden Video auf 
unserer Heft-DVD 
vertreten ist. 


FAKTEN UND INFORMATIONEN 


Neben der Verpackung des Spiels (damit ihr das Teil auch im 
Laden findet!) lest ihr hier die Basis-Infos zum Spiel: Wann 
kommt es raus, wer hat's gemacht, wer bringt es in den 
Handel, was kostet es und welche Altersfreigabe (ab 0, 6, 12, 
16 oder 18 Jahren) hat die USK erteilt. Den Preis geben wir 
übrigens mit „са.“ an, da PS3-Spiele bei vielen verschiede- 
nen Hándlern zu vielen verschiedenen Preisen erháltlich sind. 


GESCHNITTEN 

Die deutschen Gesetze 
sorgen immer wieder 
dafür, dass Spiele hier- 
zulande geschnitten 
erscheinen. Dieser 
Button weist euch 
darauf hin. 


UNCUT 

Super Sache: Spiele, 
die diese blutige Pla- 
kette tragen, kommen 
auch in Deutschland 


EINZELWERTUNGEN UND TECHNISCHE DETAILS 


Wir beurteilen jedes Spiel in 5 Kategorien: Grafik, Sound, 
Bedienung, Einzelspieler und Mehrspieler. Maximal gibt es 

10 Punkte, eine magere 1 bedeutet: furchtbar schlecht! Auf 
mathematische Quatsch-Formeln verzichten wir: Die Gesamt- 
wertung eines Spiels (siehe unten) wird also nicht irgendwie 
mittels der Einzelwertungen ausgerechnet! 


Grafik 

Wie gut sieht das Spiel aus, welche Auflösungen unterstützt es, 
wird ein 3D-Modus angeboten? Über diese Dinge informieren 
wir euch im Grafik-Bereich des Kastens. 


Sound 

Soundtrack, Sprachausgabe, Bildschirmtexte und Tonformate 
werden hier erláutert und bewertet. 

Bedienung 

Move-Unterstützung, Vibrationsfunktion, Installationsgröße 
und die Qualität der Steuerung entnehmt ihr diesem Abschnitt. 
Einzelspieler 

Die wohl wichtigste Kategorie: Wie gut ist das Solo-Erlebnis, 
wie hoch der Schwierigkeitsgrad, wie wird gespeichert? 


ADD-ON 


unzensiert auf den Mehrspieler | i | 

Markt — früher selten, Den Multiplayer sehen wir als einzelnen Bestandteil von PS3- 
heute häufig. Spielen — deshalb bekommt er seine eigene Unterwertung. 
ADD-ON STÄRKEN UND SCHWÄCHEN 


DLCs und Add-ons 
sind allgegenwärtig. 
Falls wir derartigen 
Zusatzcontent testen 
oder auch vorstellen, 
erkennt ihr das an die- 
sem Button. 


PS3-EXKLUSI 


PS3-EXKLUSIV 

Titel mit dieser 
Plakette kommen 
ausschließlich für die 
PS3 auf den Markt — 
Xboxler und Nintendo- 
Spieler schauen in die 
Röhre. 


Ihr habt euch schon immer darüber geärgert, dass alle „Pro 
& Contra“-Argumente in Spieleheften stets gleich gewichtet 
werden? Wir auch! Und deshalb machen wir Schluss mit der 
Gleichmacherei und vergeben je zwei Arten von Plus- sowie 
Minuspunkten. Ein Beispiel: „Minimales Geruckel“ ist nur ein 
kleines Ärgernis, während „Miserable Steuerung“ deutlich 
mehr ins Gewicht fällt. Dadurch erkennt ihr sofort, welche 
Dinge die Wertung nach oben katapultiert bzw. nach unten 
gerissen haben und welche Dinge zwar gut oder schlecht, 
aber eben nicht weltbewegend sind. 


өэ Große Stärke (33 Dickes Árgernis 
CH Gute Sache Є) 


Kleiner Fehler 


Termin: 29. Mai 2013 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Moonbot Studios 
USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 20 bzw. 60 Euro 


GRAFIK 


auuuuuM rr 7 
720p|v| 1080р optionaler 3D-Modus 


Kindgerechte optische Aufmachung, 
hübscher Comic-Stil mit vielen Details 


SOUND TTT Tal dck) 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Gute deutsche Sprecher, passende Effekte, 
typische Film-noir-Musik 


BEDIENUNG Haaaaaaannm8 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich м] optional 
Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


Das Wonderbook funktioniert nach wie vor 
beeindruckend präzise. 


EINZELSPIELER gaang гг 7 


Schwierigkeitsgrad: leicht (stufenlos) 
Speichersystem: automatisches Speichern 


Die Story beschäftigt maximal 90 Minuten und ist 
eine Aneinanderreihung von Mini-Spielen. 


MEHRSPIELER ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕ - 
Spieler online: - Spieler offline: - 
Den Kriminalfall um das zerbrochene Ei Humpty 
Dumpty löst ihr (mithilfe von Diggs) allein, ein 
zweiter Spieler ist nicht vorgesehen. 


PRO & CONTRA 


(3Э Augmented Reality funktioniert bestens 


Schicke Film-noir-Story und -Atmosphäre 


Gute, kindgerechte Aufmachung 


Wenig spielerischer Umfang 


Ә 
Ә 
CH Fairer Preis, wenn ihr die Peripherie besitzt 
Ә 
ө 


Sehr repetitive, teils gestreckte Minispiele 


Wertung & Fazit 


Kindgerechtes 
Abenteuer mit repeti- 
tiven Minispielen. 


Ausgabe 
06/2013 


PLAY3-AWARD 
Besonders tolle Spiele 
mit einer Gesamtwer- 
tung von mindestens 
85 bekommen von uns 
den begehrten golde- 
nen play3-Award. 


GESAMTWERTUNG (Errechnet sich NICHT aus den Einzelwertungen!) 


90 bis 100 | Göttlich: Spiele mit solch einer hohen Gesamtwertung 
empfehlen wir euch uneingeschränkt, die muss man gespielt haben! 


80 bis 89 | Vorbildlich: Toptitel, die wir Fans des jeweiligen Genres 
UND allen aufgeschlossenen Zockern zum Kauf empfehlen. 


70 bis 79 | Erfreulich: Gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 
Disziplinen — unterhaltsam, aber eben nicht grandios. 


60 bis 69 | Ordentlich: Wenn euch die Thematik oder das Genre 
interessiert, kommt dieser akzeptable Titel für euch infrage. 


50 bis 59 | Bedauerlich: Grobe technische und spielerische 
Schnitzer erfordern Leidensfáhigkeit von euch. 


1115 49 | Fürchterlich: Müssen wir das wirklich noch erklären? 
Finger weg von Spielen aus dieser Schrott-Kategorie. 


www.playdrei.de 


Unsere Hauptdarsteller — jeder eine ІКопе. 


Thorsten Küchler // Redaktionsleitung Video 
Spielt gerade: Diablo 3 (Mac), The Last of Us 


Ist seit Neuestem: Oldtimer-Fan! Die alten Karren sehen 
nicht nur viel cooler aus als die heutigen fahrenden Compu- 
ter - sie cruisen auch um einiges entspannter! 


Schaut gerade: Die Landschaft in Hamburgs Südwesten 
an - flach, aber einfach wunderschön! 


Und sonst: Steht bald ein ordentlicher Tauchkurs an! 
Der hautenge Neoprenanzug betont meine gute Figur,) 


Top-Titel der Ausgabe: alles für de PS4 außer ... 
Flop-Titel der Ausgabe: ... Knack 


Sehastian Stange // Redaktion 
Spielt gerade: The Last of Us, Prime World Defenders (PC) 
Liest gerade: Isaac Asimov - Die Foundation Trilogie 
Sieht gerade: Breaking Bad — alle Staffeln hintereinander 


Und sonst: Boah, war die E3 ein Stress! Und boah, ist das 
widerlich, ein Heft abzugeben, wáhrend einem noch der 
Jetlag in den Knochen hängt. Erinnert mich bitte daran, den 
Messebesuch 2014 auszusetzen und das Spektakel von 
daheim aus zu genießen. Macht auch Spaß und ist bequem! 


Top-Titel der Ausgabe: Puppeteer 
Flop-Titel der Ausgabe: The Fast & The Furz: Slowdown 


Uwe Hönig // Redaktion 
Spielt gerade: The Last of Us 
Hört gerade: Hugo Boston — Second Sight (soundcloud) 
Sieht gerade: Breaking Bad — Die fünfte Season 


Und sonst: Eulen — die Geschöpfe mit dem durchdringen- 
den Blick haben es Uwe angetan und so kommt es zustande, 
dass diesmal auf dem Bild zwei jugendliche Sägekäuze 

zu sehen sind. Das Foto wurde übrigens von Bekannten in 
Oregon, USA gemacht. Vielen Dank an Kathy und Sam! 


Top-Titel der Ausgabe: Metal Gear Solid 5 
Flop-Titel der Ausgabe: Fast & Furious: Showdown 


Matthias Schöffel // Layout 


Liest gerade: Eckhard Henscheid — Die Vollidioten 
Hört gerade: Black Sabbath - 13 


Und sonst: Ex-Kollege Opl und meine Wenigkeit teilen das Hob- 
by des elektrisch verstärkten Musizierens. Vor Kurzem war es 
endlich so weit: raus aus dem Übungsraum, rein in die Scheune, 
um die Früchte der harten Probearbeit einem handverlesenem 
Publikum vorzustellen. Der Schappschuss gibt einen Eindruck 
von der Stimmung vor dem Auftritt. Und die Stimmung hielt an! 


Top-Titel der Ausgabe: Puppeteer 
Flop-Titel der Ausgahe: Fast & Furious: Showdown 


David Mola // Layout 


Spielt gerade: Uncharted (Р53), Deus Ex: HR (PC) 

Hört gerade: Pink Floyd rauf und runter. Absolut zeitlos 
und immer wieder aufs Neue überragend. Für mich persön- 
lich die größte Band aller Zeiten! 

Und sonst: Ich habe es tatsächlichlich gewagt und nach 
langer Zeit mal wieder den Fuß in ein Fitnessstudio gesetzt. 
Da wird eifrig Fett verbrannt, was sich prinzipiell großartig 
anfühlt, wäre da nicht der fiese Muskelkater. Auaaa ... 
Top-Titel der Ausgabe: GT 6, Thief 4 


Flop-Titel der Ausgabe: die ganzen Final-Fantasy-Titel 


Wolfgang Fischer // Redaktionsleitung Print 


Spielt gerade: Shadowrun Returns (PC), The Last of Us 
(immer noch), PES 2013 


Hört gerade: Das leise Jammern schwangerer Frauen 
Sieht gerade: Justified: Staffel 3 


Und sonst: War vor der Spielemesse E3 im Urlaub. Bad idea, 
denn schon am ersten Messetag war jede Spur von Erholung } 
wie weggeblasen. Notiz an mich selbst: in Zukunft wieder 
nach der Messe frei nehmen. 


Top-Titel der Ausgabe: Mad Max 
Flop-Titel der Ausgabe: Fast & Furious: Showdown 


Spielt gerade: FTL (PC), Battlefield 3 
Hört gerade: tierisch viel Unearth und Trivium im Auto 
Liest gerade: Star Wars: Erben des Imperiums (weiter) 


Und sonst: Verabschiedet sich direkt nach dieser Produkti- 
on in einen dreiwöchigen Urlaub - so lang am Stück war ich 
seit vier Jahren nicht mehr unterwegs. Schön. Schön ist auch 
das passende Wort, wenn's um die ЕЗ geht. Coole Spiele, 
erschwingliche Р54, Konsolenkrieg vorerst gewonnen - läuft. 


Top-Titel der Ausgahe: Destiny, Killzone, BF 4, The Division 
Flop-Titel der Ausgabe: Fast & Furious: Showdown 


Viktor Eippert // Redaktion 


Spielt gerade: Hatsune Miku: Project Diva f (JP-Import), 
The Last of Us, Prime World Defenders (PC) 


Sieht gerade: Babylon 5; nun schon die dritte Staffel 


Und sonst: Was für eine geile ЕЗ! Die PS4 ist klasse, sieht 
cool aus, hat einen fabelhaften Controller und wandert 
womöglich sogar schon zum Release oder kurz danach in 
mein Wohnzimmer. Und die Spiele erst. Final Fantasy XV, 
Kingdom Hearts 3, Metal Gear Solid 5 — einfach stark! 


Top-Titel der Ausgabe: Alle Japan-RPGs, AC 4 und MGS 5 
Flop-Titel der Ausgabe: The Last & Legendary Bad: Faildown | 


Stefanie Zehethauer // Layout 
Hört gerade: Neues Album von „Karnivool“ und „Boy Sets Fire" ре 
Liest gerade: Bienen halten in der Stadt 
Sieht gerade: V - Die Besucher 


Und sonst: Wundert sich über das anhaltend schlechte Wet- 
ter 2013: Weil in diesem Jahr schon an so vielen Wochenenden 
Camping-Stühle durch die Gegend flogen und Isomatten in 
Regen-Wasser-Matsch-Meeren schwammen, kann man nur 
hoffen, dass der Rest der Saison schicker werden wird! 


Top-Titel der Ausgabe: Puppeteer 
Flop-Titel der Ausgabe: Das ganze Final-Fantasy-Zeugs 


David Martin // Online-Redaktion 


Spielt gerade: The Last of Us 
Hört gerade: Dropkick Murphys 
Sieht gerade: Breaking Bad 


Und sonst: Würde am liebsten im klimatisierten Büro über- 
nachten, denn die Temperaturen in seiner Wohnung erreichen 
derzeit Werte jenseits von Gut und Böse. Besonders heiß ist 
auch The Last of Us - einer der letzten großen Titel für PS3. Wer 
es noch nicht gespielt hat: unbedingt nachholen! 


Top-Titel der Ausgabe: Dark Souls 2 
Flop-Titel der Ausgabe: Moto GP 13 
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play? test 


Meinung 


2т 
,Die niedrige Framerate m ` 
lässt sauer aufstoßen!“ E 
Uwe Hónig Redakteur 


Auch wenn ich ein Autonarr bin und mit 
Motorrádern nicht so viel anfangen kann (verfüge 
leider nicht mal über einen entsprechenden 
Führerschein), hatte ich trotzdem Spaß mit 
MotoGP 13! Vor allem der Karrieremodus hat mir 
gefallen. Dabei startet man als aufstrebender 
Moto3-Fahrer in der niedrigsten Klassifizierung 
und versucht sich bis zum MotoGP-Weltmeister- 
titel in der Königsklasse des Motorradrennsports 
hochzuarbeiten. Die gelungene Grafik bietet de- 
tailiert nachgebildete Bikes und originalgetreue 
Kurse. Leider nervt die niedrige Bildwiederholrate 
von 30 Bildern pro Sekunde, was auf Kosten des 
Geschwindigkeitsgefühls geht. Dafür funktioniert 
die Steuerung prima und erlaubt eine gefühlvol- 
les Manövrieren der recht nervösen Zweiräder! 


MotoGP 13 


Lieber Gruß: In der Königklasse sind die Fahrer nicht gerade zimperlich, 
es wird gedrängelt, touchiert und freundlich gewunken! 


E 777 Termin: 21. Juni 2013 | 
Ms da Hersteller: Namco Bandai 
7 Entwickler: Milestone 
v - USK-Freigabe: ab 0 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
GRAFIK TTT Tal 7 
720р 1080р optionaler 3D-Modus 


Hübsche detailierte Optik, die jedoch leider nicht 
mit 60 Bildern pro Sekunde läuft — sehr schade! 


SOUND TTT Tal r7 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Nette Motorensounds und gelangweilt wirkende 
Erklärungen von TV-Kommentator Edgar Mielke. 


BEDIENUNG Huaaaaaaamnm8 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: keine Installation 


Coole präzise Steuerung, die dank anpassbarer 
Fahrhilfen auch für Neulinge geeignet ist. 


EINZELSPIELER ааа” 8 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (stufenlos) 
Speichersystem: automatisches Speichern 


Ein mächtiger Karrieremodus sorgt für wochen- 
lange Unterhaltung bis zum Weltmeistertitel! 


MEHRSPIELER Haud 8 


Spieler online: 2-12 Spieler offline: 2 


Neben Splitscreen-Action für zwei Spieler an einer 
Konsole gibt es auch noch einen ausgewachsenen 
Online-Modus für bis zu 12 Teilnehmer. 


PRO & CONTRA 


) Alle Teams, alle Strecken, alle Hersteller 


) Klasse Physik, inklusive Wettereinfluss 


CH Gelungenes und prázises Fahrgefühl 
Fahrhilfen erleichtern den Einstieg 
Bildwiederholrate schwácht die Rasanz 


TV-Kommentator Edgar Mielke versagt 


Wertung & Fazit 


75 


Fans freuen sich auf den 
großen Umfang und eine 
tadellose Steuerung! 


76 | 08.2013 | play? 


RENNSPIEL | Wer schon mal in 
Italien im Urlaub war, dem sind sie 
bestimmt schon aufgefallen: Ju- 
gendliche, die mit getunten Motor- 
rollern durch die Gegend heizen, 
als wäre der Leibhaftige hinter ih- 
nen her. Einige berühmte Motor- 
radmarken wie Moto Guzzi, Apri- 
lia oder die rassigen Maschinen 
von Ducati kommen auch aus dem 
schönen südeuropäischen Land. 
Und so ist es in diesem Zusam- 
menhang kaum verwunderlich, 
dass mit dem amtierenden und 
neunfachen Weltmeister Valentino 
Rossi einer der erfolgreichsten Mo- 
torradrennfahrer aller Zeiten eben- 
falls aus Italien stammt ... 


Virtuelle Karriere mit Pfiff 

Fans des Motorradrennsports durf- 
ten zuletzt mit Capcoms MotoGP 
10/11 in der Königsklasse antre- 
ten, während es zur 2012er-Sai- 
son keine entsprechende Versof- 
tung gab. Nach der kleinen Flaute 
erhalten Fans nun mit MotoGP 13 
vom italienischen Entwicklerstudio 
Milestone (Macher der WRC- und 
SBK-Serien) endlich wieder aktu- 
ellen Nachschub in puncto Zwei- 
rad-Racing! Im offiziellen Spiel 
zur Saison 2013 sind natürlich 
alle Hersteller, Teams und Fahrer 
aus den Klassen MotoGP, Moto2 
und Moto3 enthalten. Darüber hi- 
naus orientiert sich der virtuelle 
Rennkalender am realen Vorbild 


und enthält alle Events, die in die- 
sem Jahr stattfinden werden. Ne- 
ben dem Online-Modus und einem 
Zweispieler-Splitscreen dürft ihr 
euch auf eine umfangreiche Karri- 
ere freuen. Dabei könnt ihr in eurer 
ersten Saison mithilfe sogenannter 
Wildcards in verschiedene Moto3- 
Teams hineinschnuppern. Nach ei- 
nigen Rennen könnt ihr euch einen 


summ or: 


E 


MotoGP 13 


Gelungene Simulation mit kleinen Macken! 


festen Rennstall auswählen und 
versucht im Anschluss eine ma- 
kellose Fahrerlaufbahn hinzulegen. 
Ein beeindruckendes Physik-Mo- 
dell sorgt für realistisches Rennver- 
gnügen mit zahllosen verstellbaren 
Parametern für Profis. Einsteiger 
dürfen dagegen Fahrhilfen aktivie- 
ren, um sich beispielsweise heikle 
Regenrennen zu erleichtern. UH 


"aree? "0113 8887 


ПЕ / e ” 2 
AuBergewóhnliches Rennen: 2008 wurde am Stadtrand von Doha 
in Katar der erste Nacht-Grand-Prix der Geschichte ausgetragen. 


а 


Komplett: Іт offiziellen Spiel sind alle Details der laufenden Saison, 
enthalten; eventuelle Updates sollen als DLC nachgereicht werden. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 


E? 
Und weg damit: Wer Kontrahenten von der Straße rammt (oder schießt), 
füllt damit seine Lebensenergie wieder auf. Үау... ` 


att, Мапп,... 


^ 


Be: ed 
6200 
WINDSCHATTEN: 25.74 т 
(GEGNER NEUTRALISIERT +500 
EP 


Fast & Furious 
Showdown 


Spiele zu Filmen sind oft schlecht. Showdown ist sogar schlechter. 


RENNSPIEL | Wirklich selten zu- 
vor hat ein Spieletitel derart wie die 
Faust aufs Auge gepasst: Fast & Fu- 
rious macht euch wütend — und das 
sehr schnell. Klar, eine großartige 
Story braucht man bei der Filmvor- 
lage nicht erwarten. Hier geht es 
schlicht und ergreifend darum, mit 
schnellen Autos krumme Dinger zu 
drehen. Wenn dabei noch irgendet- 
was explodiert — umso besser. Wäh- 
rend die Filme allerdings wenigstens 
noch handwerklich gut gemacht 
sind und im Hirnleerlauf gut unter- 
halten, macht das Spiel alles falsch, 
was man falsch machen kann. 

Es ist beinahe so, als hätten die 
Entwickler sich anfangs hingesetzt 
und zwei Checklisten gemacht, 
eine mit den besten Rennspiel-Fea- 
tures und eine Liste mit Dingen, die 
man auf gar keinen Fall einbauen 
sollte. Und dann haben sie die ers- 
te Liste leider verloren. Die KI fährt 
wie am Gummiband vor und hinter 
euch her, die einzelnen Autos steu- 
ern sich vollkommen schwammig 
und schwerfállig und die Strecken 
sind so unübersichtlich und trist 
wie ein Hochmoor im Nebel. Trotz- 
dem bricht die Framerate regelmä- 
Big ein — alle Achtung! Das Scha- 
densmodell ist ein rein optisches, 
Schrott ist eure Karre nur, wenn die 
Lebensenergie auf null sinkt. Ana- 


www.playdrei.de 


log dazu ist das Physiksystem so 
inkonsequent wie jemand, der mit 
dem Rauchen aufhórt, damit er sich 
mehr Schnaps kaufen kann. Mal 
rammt ihr Reisebusse von der Stre- 
ске, dann bleibt ihr an Baustellen- 
schildern hángen. Labersequenzen 
lassen sich nicht abbrechen, Quick- 
Time-Events ziehen sich ewig lang 
hin, Streckengegenstánde und Au- 
tos ploppen aus dem Nichts auf — 
und so weiter und so fort. Auch die 
Missionsvorgaben sind selten däm- 
lich. In der ersten Mission fahrt ihr 
mit zu Rampen umgebauten Sport- 
wagen herum, um Chaos zu stiften, 
indem ihr Autos in die Luft schleu- 
dert. Kurz darauf klaut ihr einen 
tonnenschweren Riesensafe, indem 
ihr ihn mit Ketten an zwei Limousi- 
nen befestigt (!) und ihn dann mit 


Geteiltes Leid: Die Missionen lassen sich auch im Koop-Modus erledigen. 


200 km/h (!!) durch die Innenstadt 
schleift. Dass der Safe dabei herum- 
hüpft wie ein Flummi, brauchen wir 
nicht extra erwáhnen, oder? Zwar 
basieren viele dieser Aufgaben auf 
Filmszenen, driften durch die Spiel- 
mechanik aber vóllig ins Lácherli- 
che ab. Ab und an müsst ihr auch 
herumballern und — kaum zu glau- 
ben — die Shooter-Passagen sind 
noch flacher als die Fahrerei. Für er- 
ledigte Aufgaben erhaltet ihr Erfah- 
rungspunkte und schaltet neue Au- 
tos und Tuning-Teile frei. Mit diesen 
aufgeputschten Karren kónnt ihr 
dann noch den Herausforderungs- 
modus angehen. Wobei es schon 
herausfordernd genug ist, bei Show- 
down lánger als 20 Minuten bei der 
Stange zu bleiben. Probiert's lieber 
nicht. SL 


Meinung 

„Kill it. 

Kill it with fire!" 

Sascha Lohmüller Redakteur 


Die ganzen Fast & Furious-Filme sind ja schon 
nicht wirklich der Weisheit letzter Schluss, aber 
sie lassen sich mit etwas Popcorn, Bier und ein 
paar Freunden immerhin als nette Abendunter- 
haltung ertragen. Geht man das Ganze aber aktiv 
an, wie eben in diesem Videospiel, wird es zu 
selten dagewesenem Unsinn. Die Missionen sind 
hanebüchen, die Story flach wie eine Flunder 
und das zugrunde liegende Gameplay macht 
alles falsch, was man in einem Rennspiel falsch 
machen kann. Künstliche Intelligenz, Steuerung, 
Menüführung, Fahrgefühl, Physik- und Schadens- 
modell — das alles wirkt bereits im Vergleich 

zum ersten Need for Speed aus dem Jahre 1994 
veraltet. Spart euch das Geld und schaut euch 
lieber den Film 3- oder 4-mal im Kino an. 


Fast & Furious: Showdown 


Seng Termin: 21. Mai 2013 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Firebrand Games 
USK-Freigabe: ab 12 Jahren 


aO - Preis: ca. 40 Euro 
GRAFIK йййттттттт 3 
720plv| 1080р optionaler 3D-Modus 


Die Strecken sind detailarm, die Figuren hásslich. 
Immerhin sind die Autos okay. 


SOUND COOU agaaa, 
Stereo М] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Die englischen Sprecher klingen solide, Sound- 
effekte und Musik mau. 


BEDIENUNG ` gar 2 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


Die Autos steuern sich unfassbar schwammig, 
behábig und vor allem allesamt gleich. 


EINZELSPIELER ЯҒҒРРРРЕРРР 1 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (stufenlos) 
Speichersystem: automatisch nach den Rennen 


Die Rennen machen weder Spaß, noch fordern sie 
großartig — außer die КІ cheatet mal wieder. 


MEHRSPIELER ЖҒҒҒГРРРРР1 
Spieler online: - Spieler offline: 1-2 
Ihr könnt die Story im Zweispieler-Splitscreen- 


Modus zocken. Spaßiger wird die ganze Chose 
dadurch aber auch nicht. 


PRO & CONTRA 


@A Die Spiel-DVD ist ein hübscher Bierdeckel. 


GH) Alle Autos steuern sich gleich — praktisch. 
Q9 Ihr könnt unsere DVD in die Hülle legen. 
& Kratzer auf der Disc stören niemanden. 
Е) Wer das Spiel kauft, rettet andere Kunden. 


Leider macht das Spiel keinen Spaß. 


Wertung & Fazit 


1 3 Die Zahl 13 ist eine 


zum Spiel. 


Unglückszahl. Das passt 
play? | 08.2013 | 77 


Meinung 


,Das Buch ist klasse, 
das Spiel kindgerecht.““ 
Sascha Lohmüller Redakteur 


Ich mag die alten Film-noir-Filme. Zwar wirken sie 
heutzutage unglaublich altbacken und gestelzt, 
aber trotz allem immer noch irgendwie cool. 
Dementsprechend fand ich die vielen kleinen 
Andeutungen in Privatdetektiv Diggs durchaus 
unterhaltsam. Das Gameplay an sich ist für einen 
erwachsenen Spieler natürlich weder abwechs- 
lungsreich noch anspruchsvoll oder umfangreich 
genug. Aber das will es auch gar nicht sein. Die 
Wonderbook-Applikationen richten sich klar an 
Kinder und dementsprechend (niedrig) fällt auch 
der Anspruch aus. Zudem kommt das alles mit einer 
wunderbar funktionierenden Peripherie und einem 
äußerst fairen Preis daher. Wer seine Kinder also 
tatsächlich vor eine Konsole setzen will, bekommt 
hier immerhin ein äußerst passendes Programm. 


Privatdetektiv Diggs 
—— Termin: 29. Mai 2013 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Moonbot Studios 
USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 20 bzw. 60 Euro 


GRAFIK Haag 7 
720р/М| 1080р optionaler 3D-Modus 


Kindgerechte optische Aufmachung, 
hübscher Comic-Stil mit vielen Details 


SOUND ГГІТІГІІ 7 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Gute deutsche Sprecher, passende Effekte, 
typische Film-noir-Musik 


BEDIENUNG Auuuuuududr r8 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich|v] optional 
Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


Das Wonderbook funktioniert nach wie vor 
beeindruckend präzise. 


EINZELSPIELER ddl rr 7 


Schwierigkeitsgrad: leicht (stufenlos) 
Speichersystem: automatisches Speichern 


Die Story beschäftigt maximal 90 Minuten und ist 
eine Aneinanderreihung von Mini-Spielen. 


MEHRSPIELER 
Spieler online: - 
Den Krimin 


Dumpty | 


СЭЭ Augmented Reality funktioniert bestens 

CH Schicke Film-noir-Story und Atmosphäre 

CH Gute, kindgerechte Aufmachung 

CH Fairer Preis, wenn ihr die Peripherie besitzt 
Wenig spielerischer Umfang 


Sehr repetitive, teils gestreckte Minispiele 


Wertung & Fazit 


Kindgerechtes 
Abenteuer mit repeti- 
tiven Minispielen. 


76 


78 | 08.2013 | play? 


Ж 


, 4 — ч m < 
Film noir: Viele Dinge in Diggs spielen auf das Hollywood der 40er 
und 50er sowie auf dessen Stars wie Bogart und Bacall an. - 


ADVENTURE | Eines gleich vorne- 
weg: Das Wonderbook ist und bleibt 
eine Spielerei für die jüngere Zocker- 
generation. Das hat schon Das Buch 
der Zaubersprüche verdeutlicht, 
das zeigt nun Privatdetektiv Diggs 
und das wird sich auch bei den ge- 
planten Disney- oder Walking with 
Dinosaurs-Projekten bewahrheiten. 
Behält man dies im Hinterkopf, ist 
das Film-noir-Adventure um den De- 
tektiv-Wurm durchaus gelungen. Die 
Story ist lustig, der Anspruch kind- 
gerecht niedrig und die Augmented- 
Reality-Funktionen rund um Play- 
station Move und das Wonderbook 
funktioneren nach wie vor beeindru- 
ckend tadellos. 


Schau mir in die Kamera, Kleines! 
Was die Hintergrundgeschichte in- 
teressant macht, ist, dass sie sowohl 
von Kindern verstanden werden 
kann, gleichzeitig aber auch jede 
Menge Anspielungen auf das Holly- 
wood-Kino der 40er- und 50er-Jahre 
mit sich bringt. Diggs etwa ist ganz 
klar an Humphrey Bogart angelehnt, 
die Jazzkapelle „Drei Blinde Mäu- 
se“ ist eine Hommage an das Rat 
Pack und Sängerin Itsy Bitsy Spider 
wiederum erinnert an Lauren Ba- 
call. Diese Andeutungen ziehen sich 
durch das gesamte Spiel, treten aber 
meist in den Hintergrund. So bleibt 
man auch als erwachsener Zocker 
beim ersten Durchgang eine Weile 
bei der Stange, ohne gelangweilt das 
Weite zu suchen. 


Drivatdetektiv Diggs 


Mithilfe des Wonderbooks löst ihr einen Kriminalfall. 


Der Anspruch des Gameplays bleibt 
während des gesamten Spiels wei- 
testgehend niedrig. Mal wischt ihr 
Dinge weg oder löst Rätsel, indem 
ihr das Buch dreht und kippt. Schick: 
Die komplette Szenerie dreht sich 
gleich mit. So könnt ihr etwa Tator- 
te von mehreren Seiten betrachten. 
Bei den drehbaren Locations zeigt 
das Wonderbook, was mithilfe von 
Augmented Reality mittlerweile alles 
möglich ist. Weniger schick: Man- 
che der Minispiele sind wirklich arg 


in die Länge gezogen. Hier wäre we- 
niger vielleicht mehr gewesen. Aller- 
dings ist Privatdetektiv Diggs auch 
so schon ein äußerst kurzes Vergnü- 
gen. Nach gerade einmal drei Kapi- 
teln beziehungsweise rund 90 Minu- 
ten flimmert der Abspann über den 
Bildschirm. Dafür stimmt der Preis. 
Wer die Peripherie (also Kamera, 
Move-Controller und Wonderbook) 
bereits besitzt, zahlt gerade einmal 
20 Euro, ansonsten gibt es das Kom- 
plettpaket für faire 60 Euro. SL 


Y 4 v 
Kippen: Viele der Rátsel erfordern es, dass ihr das Wonderbook in 
die Hand nehmt und es neigt — und das funktioniert hervorragend. 


“4; 


Recherche: Das Zerbrechen des Eis Humpty Dumpty wird anfangs 
noch Diggs in die nicht vorhandenen Schuhe geschoben. yorawatte: 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Counter-Strike- 
Server ab 2,02 Euro 
im Monat 


— d F r 


ШІЕТІТЕГГ 


Battlefield-3- 
Server ab 9,99 Euro 
im Monat 


Minecraft-Server 
7) | аһ 2,66 Еиго 


| im Mon 
TERIRSPERR-SERUER at 
RB 1,06 EURO 


үй monAT 
C 


MEDIA 


Wir beleuchten die Neuheiten aus dem Playstation-Store 


Terraria 


Das 2D-Minecraft findet endlich seinen Weg auf die Playstation 3. 


ACTION-ADVENTURE | Nachdem 
der PC und auch die Xbox 360 in 
den Genuss der freien Welten von 
Terraria gekommen sind, bekommt 
nun auch der PSN-Shop eine Versi- 
on prásentiert. Was auf den ersten 
Blick aussieht wie ein zweidimensio- 
naler Minecraft-Klon, entpuppt sich 
als spannendes Abenteuer mit sehr 
großer Spieltiefe. Aber wie auch im 
3D-Pendant ist aller Anfang schwer. 


Lernen zu sterben 

Vor allem zu Beginn eines Spiels 
stellt euch die Welt vor Probleme. 
Die idyllische Oberfláche der Kar- 
te entwickelt sich nachts zu einem 
Albtraum mit Zombies und fliegen- 
den Dámonenaugen. In den Tiefen 
der Minen und Scháchte trefft ihr 
auf Skelette und meterlange Wür- 
mer. Aber genau in diesen Gefilden 
findet ihr die essenziellen Erze. Von 
Kupfer über Silber und Gold bis hin 
zu Adamantit gibt es so viele ver- 
schiedene Werkstoffe, dass der 
Überblick irgendwann schwierig 
wird. Die Erze schmelzt ihr zu Bar- 
ren und baut euch dann eure eige- 
nen Rüstungen und Waffen; simple 
Schwerter oder später sogar Flam- 
menwerfer etwa. Diese Gegenstän- 
de nutzt ihr, um die vielen verschie- 
denen Bosse zu bekämpfen. Hier 


т 


arce fe SET DT tle 


Skeletron 


Bossgegner: Eine eurer Hauptaufgaben ist es, euch auf die zahlreichen 
Kämpfe gegen anfangs unbesiegbare Gegner vorzubereiten. 


liegt aber ein groBes Problem begra- 
ben. Zwar müssen Spieler der Kon- 
solenversion keine Rezepte aus- 
wendig lernen, aber was gebraucht 
wird, um einen Bossgegner wie die 
Fleischwand per Ritual zu beschwó- 
ren, ist schwer herauszufinden. Im 
Fall der genannten Fleischwand 
müsst ihr beispielsweise eine Voo- 
doo-Puppe in einen Magmastrom 
werfen. Für Anfánger ist deswegen 
der eine oder andere Blick in einen 
Online-Guide empfehlenswert. 


оссоооо 


a ER, 


Trautes Heim: Bevor ihr anfangt, die Welt zu erkunden, solltet 
zihr einen sicheren Rückzugsort für euch und die NPCs bauen. 


13 | play? 


Wenn nur jeder Port so gut wäre 

Ihr erhaltet in der PS3-Version nicht 
nur alle bisher veróffentlichten 
Endgegner, ihr bekommt auch ei- 
nen neuen Boss spendiert. Er nennt 
sich Ocram und ist der finale Ober- 
motz des Spiels. Neben dem neu- 
en Inhalt haben sich die Entwick- 
ler zudem bei der Steuerung einige 
Gedanken gemacht. Die Bewegung 
und die Kämpfe gehen gut von der 
Hand und sind für einen Konsolen- 
port wirklich gut durchdacht. ММ 


PYYYYYY 


nfos 

SPIELER 1-8 
ENTWICKLER  Re-Logic/505 Games 
DOWNLOAD-GRÓSSE 48 MByte 
mm e E 
B ehem e 


Wertung & Fazit 


Kurioses Sandbox- 
Spiel, das vor allem 
mit Freunden sehr 
empfehlenswert ist. 


Niemals gleich: Die Welt wird zufällig generiert und besteht aus verschiedenen 
Gebieten: Besonders gefáhrlich ist das Gebiet namens Korruption. 


Tekken Revolution 


Der Kampf wird euch geschenkt, den Sieg müsst ihr verdienen. 


BEAT 'EM UP | Namco Bandai folgt 
dem Trend des kostenlosen Zo- 
ckens. Zumindest wagen sie mit 
Tekken Revolution ein kleines Ex- 
periment und bringen ihr bestes 
Pferd im Stall, was Fighting Games 
anbelangt, als Free2Play-Versi- 
on heraus - allerdings nur für PS- 
Plus-Mitglieder. Der Umfang ist, im 
Vergleich zum aktuellsten Vertreter 
Tekken Tag Tournament 2, natürlich 


е KÉ 


Das Konzept mit dem Aufleveln seiner Figuren ist in dem Spiel sehr 


geschrumpft. Acht Charaktere ste- 
hen anfangs zur Auswahl, vier weite- 
re könnt ihr zusätzlich freischalten. 
Bei den Modi heizt Tekken Revoluti- 
on auf ähnlicher Sparflamme. Mehr 
als Arcade, Ranked und normale 
Matches gegen Online-Gegner sind 
nicht enthalten. Damit ihr nicht an- 
dauernd gegen die CPU ran müsst, 
gilt es, Coins und Premium Tickets 
zu verdienen, welche nach und 


10,000,000@ 
FIGHT MONEY NEEDED 
355,0008 | 


Linteressant. Leider fehlen Modi wie Practice oder Offline-Versus. 


nach automatisch auf euer Kon- 
to wandern. Ihr müsst nur oft ge- 
nug spielen. Zusätzlich gibt's noch 
Gift Points (für neue Kämpfer) und 
Fight Money. Mit Letzterem erhal- 
tet ihr die Option, euren Charakter 
in drei Bereichen hochzustufen, 
was für viel Abwechslung im Versus 
sorgt. Hat euer erster Gegner sei- 
ne Asuka zu einem echten Kraftpa- 
ket ausgebaut, ist die gleiche Figur 


nfos 
SPIELER 1-2 


PREIS kostenlos (PS+ vorausgesetzt) 


Wertung & Fazit 


Eine gute Gelegenheit, 
um mal kostenlos in 
die große Serie reinzu- 
schnuppern. 
beim nächsten Kontrahenten da- 
rauf spezialisiert, möglichst schnell 
in den Rage Mode oder an Counter 
Hits zu gelangen. MC 


Call of Juarez: Gunslinger 


Für eine Handvoll Dollar ... reisen wir gern in den Wilden Westen. 


EGO-SHOOTER | Egal ob Butch 
Cassidy, Billy the Kid oder Jesse 
James: Silas Greaves, der Prota- 
gonist von Gunslinger, hat sie alle 
schon mal getroffen. Meistens tód- 
lich. In der Haut des Kopfgeldjägers 
ballert ihr euch durch strunzlinea- 
re Levels samt einfáltiger Feinde. 
Abwechslung ist Mangelware. Die 
Spielzeit ist mit viereinhalb Stun- 


den zudem knapp bemessen, dafür 
gibt es neben der Kampagne noch 
einen Arcade- und Duellmodus. Die 
Story erzáhlt Silas direkt im Spiel. 
Der Held korrigiert seine Erzáh- 
lung unterwegs aber immer wie- 
der, woraufhin sich wie von Zau- 
berhand zuvor unsichtbare Pfade 
öffnen. Cool! Die Schusswechsel 
mit gerade mal fünf Bleispritzen 


Dauerfeuer: Abwechslung zum gleichförmigen Spielablauf bieten: 


lediglich zwei kurze, blendend inszenierte Gatling-Sequenzen. 


www.playdrei.de 
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und Zeitlupenfunktion erinnern an 
Bulletstorm: Durch schnelle Com- 
bo-Abschüsse verdient ihr Punkte, 
dank denen ihr im Level aufsteigt 
und neue Talente erlernt. Dazu 
gibt es nervige Quick-Time-Events. 
Eine New-Game-Plus-Option moti- 
viert zum erneuten Durchspielen 
mit allen freigeschalteten Skills auf 
einer höheren Schwierigkeitsstufe. 


nfos 

SPIELER 1 
E eed 
DOWNLOAD-GRÜSSE 1,9 6Вуіе 
E 
Zon 22 


Wertung & Fazit 


Seichter Arcade-Bal- 
lerspaß zum Sparpreis 
mit hübscher Cel- 
Shading-Optik 
Die Highscore-Jagd nutzt sich auf- 
grund des vorhersehbaren Level- 
designs aber fix ab. PB 


Aufeinandertreffen: Die gelegentlichen Duelle sehen schick aus, 
»steuern sich aber zäh und sind arg simpel gehalten. 


e і 
Ich spürte inen AdendlinstoB: Vielleicht wor es E Ж 
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test play? 


IP 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach Genres, sowie die besten 
PS-Vita- und PSN-Titel. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 

Se God of War 3 IT 
* "^ Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 93 
Ez God of War: Ascension n4 
EÅ, Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/13 91 
God of War Collection: Vol. 1 PES 
Hersteller: Sony | Ausgabe: — 89 
PC God of War Collection: Vol. Il pam 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 
Wer eine Sony-Konsole besitzt, MUSS Kratos’ Abenteuer gespielt haben. 
Ез Grand Theft Auto IV PAS 
! Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/08 93 
ОТА: Episodes from Liberty City zu 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/10 90 
Die GTA-Reihe steht für Action, Umfang und Humor — bald kommt Teil 5. 
р. Dead Space 3 FRE 
М. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/13 90 
EB Dead Space 2 [ШТ 
Bed Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/11 88 

Dead Space 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
Der Horrorfaktor lässt nach Teil 1 nach, aber der Spaßfaktor bleibt gleich. 


Bisher haben wir uns ja in den meisten 
Fállen auf eine Top 5 beschránkt, was 
unsere Kaufempfehlungen angeht. Aber 
sind wir mal ehrlich: Das wird manchen 
Genres einfach nicht gerecht. Daher sind 
wir noch einmal alle Hefte durchgegan- 


gen, haben uns jedes Spiel, das jemals 
einen Award bei uns bekommen hat, zur 
Brust genommen und in unser heutiges 
Wertungssystem gepresst. Das Resultat: 
proppenvolle Listen mit wirklich allen 
Spielen, die wir auch heute noch emp- 
fehlen können. Spiele-Reihen mit meh- 


reren empfehlenswerten Titeln führen 
wir ebenfalls entsprechend auf. Nur bei 
den Sport- und Prügelspielen beschrán- 
ken wir uns auf den jeweils aktuellen 
bzw. besten Teil der Reihe. Und natürlich 
ergänzen wir nach wie vor jeden Monat 
Spiele, die die Aufnahme in die Listen ver- 
dient haben, und evaluieren, ob der Platz 
von manch älterem Spiel aufgrund aktu- 
eller Entwicklungen noch gerechtfertigt 
ist. An der Dynamik und Aussagekraft 
der Listen ándert sich also nichts. Was ihr 
künftig ebenfalls auf diesen Seiten findet, 


Topspiele 2.0 (oder neuerdings Best of Playstation) — was ist neu? 


sind Online-Nachtests, DLC-Reviews, die 
Special Charts sowie besondere Empfeh- 
lungen der Redaktion. Und natürlich den 
play?-typischen Nonsens.  Anmerkun- 
gen, Vorschläge und Kritik sind trotz- 
dem gern gesehen, schreibt einfach 
an sascha.lohmueller@computec.de. Ein 
paar der Vorschláge haben wir bereits 
umgesetzt, etwa das Einbinden der Co- 
ver, die Sortierung, die Herausstellung 
der Wertung und die Markierung von Neu- 
zugängen. 

Viel Spaß beim Schmökern! 


я Dishonored: Die Maske des Zorns 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/12 90 
Als Assassine Corvo schleicht ihr durch eine Steampunk-Welt - klasse. 


71 Red Dead Redemption PER 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/10 90 
Das Open-World-Western-Epos der GTA-Macher kommt mit grandioser Atmo. 


т DmC: Devil May Cry on 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 02/13 89 
Der Reboot rund um Held Dante gehört zu den absoluten Action-Highlights. 


ЧЕ Мах Payne 3 mM 
P a Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/12 89 
Vom Film-noir-Flair der Vorgänger ist nix mehr übrig, dafür gibt's Тор-Асіїо 


= 


Hitman: Absolution oo 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/12 88 
Der erste PS3-Auftritt von Agent 47 — für Schleich-Fans ein Muss. 


Infamous 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 08/11 
Re Infamous 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/09 
Held wider Willen Cole McGrath stellt sich fiesen Mutanten — toll inszeniert. 


" Metal Gear Rising: Revengeance oF 
he ` Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/13 87 


Der MGS-Ableger besticht durch fette Bossfights und tolle Schwertkámpfe. 


"Wi. Prototype 2 pa 
AP. Hersteller: Activision | Ausgabe: 05/12 87 
Ein Mutantenheld, ein Virus und jede Menge brutal-übertriebene Action. 


Resident Evil 6 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 11/12 
Resident Evil 5 
ҚА Hersteller: Capcom | Ausgabe: 04/09 
Survival-Horror ist's zwar nicht mehr, aber immer noch sehr gute Action. 


La ВауопеНа ERTUNG 
z3 Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/10 86 


Eine Hexe, ein Schwert, viel Japano-Chaos - fertig ist der Action-Cocktail. 


ІР Dante's Inferno or 
Lé а Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/10 86 
Der God of War-Klon besticht vor allem durch seine Göttliche Komödie-Story. 


ПЕ Vanquish WERTUNG 
Pm Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/10 85 
Typisch Platinum: Chaos-Action und abgedrehte Gegner — nur diesmal Sci-Fi 


Im alten Rom schwor man vor 
Gericht auf seine Hoden. Auch 
musste man sie erst vorzeigen, 
da nur Mánner als Zeugen zuge- 
lassen waren. Okay .. 
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The Elder Scrolls 


| egendary Edition 


Hauptspiel + DLCs = Hunderte Stunden Spielspaß 


ROLLENSPIEL | Alles in einer 
Box: Wie schon bei Fallout 3 
hat Bethesda eine umfangrei- 
che Game-of-the-Year-Fassung 
mit allen Zusatzinhalten für das 
Rollenspiel-Ungetüm The Elder 
Scrolls 5: Skyrim veröffentlicht. 
Die Legendary Edition enthält 
neben dem Hauptspiel die im 
Februar 2013 veröffentlich- 
ten DLC-Pakete Dawnguard, 
Hearthfire und  Dragonborn. 
Die zwei Mini-Add-ons mit 
dem D im Titel ergánzen das 
Original um zwei Auftragsrei- 
hen, die jeweils Spielspaß für 
ein rundes Dutzend Stunden 
garantieren und euch in einen 


von Vampiren heimgesuchten 
Landstrich sowie auf das aus 
dem Vorgänger Morrowind be- 
kannte Eiland Solstheim ent- 
führen. Hearthfire fällt im Ver- 
gleich zu diesen gelungenen 
Erweiterungen qualitativ ab. 
Hier wáhlt ihr lediglich aus ei- 
ner Reihe von Grundstücken 
und errichtet dort ein eigenes 
Háuschen. Die einzelnen Be- 
standteile der stattlichen Be- 
hausung zimmert ihr selbst 
zusammen. Wer Himmelsrand 
immer noch keinen Besuch 
abgestattet oder bislang auf 
den separaten Kauf der DLCs 
verzichtet hat, erhált mit der 


5: Skyrim ! 


rS 


Legendary Edition das Rund- 
um-sorglos-Paket zu einem he- 
rausragenden Rollenspiel. Der 
Preis ist zudem mit 45 Euro 
unschlagbar günstig, da allein 
die Download-Add-ons еіп- 
zeln zwischen 5 und 17 Euro 
kosten. Prima: Alte Spielstän- 
de aus dem Hauptspiel lassen 
sich mit der Komplettfassung 


anstandslos fortsetzen. PB 
nfos 
HERSTELLER ` Bethesda Game Studios 
ENTWICKLER Bethesda Softworks 
USK-FREIGABE Ab 16 Jahren 
TERMIN — — 7. Juni 2013 
PREIS са. 45 Euro 


Crysis 3: Die verlorene Insel 


Auch ein netter Multiplayer-DLC kommt nicht ohne 
Mitspieler aus — schon gar nicht bei dem Preis. 


EGO-SHOOTER | Knapp 15 
Euro muss der Spieler berap- 
pen, um neue Inhalte für den 
Multiplayer-Modus freizu- 
schalten. Die Liste des digi- 
talen Gegenwertes ist dabei 
recht überschaubar: vier neue 
Maps (Kreuzung, Bach, Küs- 
tenlinie und Aufstieg), zwei zu- 
sátzliche Spielmodi (Rausch 
und Besitz) und zwei Extra- 
waffen. Beim Test der neuen 
Inhalte fiel vor allem die ewig 
dauernde Spielersuche ne- 
gativ auf. Zur Kernarbeitszeit 
lassen sich die neuen Modi 
überhaupt nicht spielen, da 
die Mindestanzahl von sechs 
Spielern nicht erreicht wird. 
Erst nach 13 Uhr könnt ihr da- 
mit rechnen, genug Mitspieler 
für zwei Teams zusammenzu- 
kriegen. Sieht man mal vom 


IDKz] Nicho 1486 1938 


en 


Problem der geringen Spie- 
lerzahl ab, ist die Erweiterung 
ein launiger Zeitvertreib. Im 
Spielmodus Rausch wird je- 
dem Nanosuit-Tráger die glei- 
che Waffe nach Zufallsprinzip 
zugeteilt und alle 60 Sekun- 
den wieder gewechselt. Hier 
seid ihr auf euch allein ge- 
stellt und sammelt so viele Ab- 
schüsse wie móglich. Besitz 
fordert euch wieder als Team: 
Ihr verteidigt euren Flaggen- 
tráger gegen die gegnerische 
Truppe. Die Gruppe, die am 
lángsten im Besitz der Flagge 
ist, gewinnt die Runde. Beide 
Modi sind nette Ergánzungen 
zum bereits bestehenden Mul- 
tiplayer-Modus und runden 
diesen ab, ohne wirklich sen- 
sationelle Neuerungen mitzu- 
bringen. Die neuen Karten ma- 


chen übrigens auch optisch 
was her. Vor allem Kreuzung 
bringt etwas düster-sumpfige 
Abwechslung in die ansons- 
ten tropisch angehauchten 
und sonnenbeschienenen Lo- 
cations. Geht es euch aller- 
dings eher um das Verháltnis 
von Preis und Leistung, solltet 
ihr euch die Anschaffung gut 
überlegen. AS 


DL O-Infos 

SPIELER 6-12 
ENTWICKLER Crytek 
DOWNLOAD-GRÖSSE 639 MByte 
TERMIN 4. Juni 2013 
PREIS | 14,99 Euro 


Wertung A Fazit 


Nette Ergánzungen zu 
happigem Preis. Kein 
Muss, zumal akuter 
Spielermangel herrscht. 


play? test 


Jump & Run/Geschickl. 


Portal 2 runs 
Ыі. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/11 93 
Die Ego-Knobelei ist ein wahres Meisterwerk und zudem unfassbar witzig. 


а Little Big Planet 2 
S Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 
Ca Little Big Planet Lars 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 88 


Der Sackboy ist nicht nur knuffig, sondern auch der Star im Hüpfspiel-Sektor. 


= Rayman Origins p 
ai Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 8 


Jahrelang war es still um Rayman, dann kam das fulminante Comeback. 


TS Sonic Generations 
ae Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/11 
Nach vielen mäßigen bis schlechten Sonics ist Generations wieder ein Hit. 


Es wird angenommen, dass zu jedem 
Zeitpunkt circa 0,7 Prozent der 
Menschheit betrunken sind. Am Va- 
tertag wohl eher 70 Prozent. 


Ego-Shooter 


Killzone 3 d 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/11 
"A Killzone 2 ой 


со 
со 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/09 
Was PS3-exklusive Shooter angeht, gehört Killzone zum Besten, was es gib! 


= 


[7-} 
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Bioshock Infinite 
- Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/13 
Bioshock 2 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 03/10 
Das Bioshock-Trio lebt vor allem von der fantastischen Atmosphäre. 


A? Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/08 
Call of Duty: Modern Warfare 2 Pa 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/10 1 
"uy Call of Duty: Modern Warfare 3 
*. Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/12 
Call of Duty: Black Ops 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/11 
Call of Duty: Black Ops 2 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/13 


о 
N 


Bioshock 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/08 


со 


0 


Wer auf toll inszenierte Shooter steht, kommt seit Jahren nicht an CoD vorbei. 


Half-Life 2: The Orange Box PARES 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 92 
Half-Life 2 ist DER Shooter-Klassiker schlechthin — auch heute noch. 


Battlefield 3 n4 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/12 
Battlefield: Bad Company 2 { 

AÙ Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/10 90 


| P Battlefield: Bad Company 
© Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 08/08 


Wer auf riesige Online-Massenschlachten steht, kommt an BF nicht vorbei. 


Unreal Tournament 3 


Hersteller: Midway | Ausgabe: 03/08 
Auch wenn Arena-Shooter heute rar und die Server fast leer sind — UT 3 rockt. 


Ex Far Cry 3 
ШЫ. Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/13 

Far Cry 2 

Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 
Die Open-World-Reihe lockt mit spielerischer Freiheit. 


Resistance 2 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/09 
Resistance 3 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 


Crysis 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/13 

iy Crysis 2 [amu 

Dë Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 87 

Futuristische, technisch beeindruckende Shooter aus deutschen Landen. 


сә Rage WERTUNG 
t Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/11 87 
Das Endzeit-Spektakel der Doom-Macher überzeugt mit hervorragender КІ. 


БЕЗ Borderlands 2 раро 
fa Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 11/12 86 
Der Sci-Fi-Koop-Shooter-Rollenspielmix schuf sich seine eigene Nische. 


Bulletstorm 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 
Abgedreht, brutal, satirisch — dieser Shooter nimmt sich selbst nicht ernst. 


WWW I 
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Hollenspiel 


Der Endzeit-Trip zählt nach wie vor zu den absoluten RPG-Schwergewichten. 


Fallout 3 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 


7 Ni No Kuni: Der Fluch der Weißen Königin 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 02/13 


WERTUNG 


Klassisches Gameplay, tolle Welt — das beste Japan-Rollenspiel für PS3 


Fm 


2 


Final Fantasy ХІІ-2 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 02/12 


&- Final Fantasy XIII 


Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/10 


Seit mehr als 20 Jahren unterhält die FF-Reihe bestens — auch auf der PS3. 


DL. 


Mass Effect 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 


Em Mass Effect 2 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/11 


Wer die Story verstehen will, sollte sich auch den ersten Teil im PSN gönnen. 


Wer Open-World-RPGs mag, kommt nicht um die TES-Reihe herum. 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 01/12 


n 


Deus Ex: Human Revolution 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 09/11 


Das Sci-Fi-Abenteuer besticht vor allem mit seiner Dystopie-Atmospháre. 


e 


ҒА: 


Dark Souls 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/11 
Demon's Souls 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 08/10 
Wer es gern hart mag, ist bei dieser RPG-Reihe genau richtig — nur für Profis! 


|$ 


Dragon Age: Origins 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/09 


а Dragon Age 2 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 


Zwar funzt die Reihe auf dem PC besser, tolle Unterhaltung ist's dennoch. 


Dragon's Dogma: Dark Arisen 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 07/13 


Dank des umfangreichen Add-ons katapultiert sich das RPG in die Hitlisten. 


a 


Schräge Helden und ein einzigartiges Konzept zeichnen den Geheimtipp aus. 


Resonance of Fate 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 04/10 


Rennspiel 


— 


Der König der Arcade-Raser. Der Entwickler macht mittlerweile N/S-Spiele. 


Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 


WERTUNG 


zZ 


Teil 2 bietet Fun-Rennen, Teil 3 stellt Rallyes in den Mittelpunkt — beides toll. 


Dirt 3 

Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/11 
БЕЗ Colin McRae Dirt 2 

iXX Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 10/09 


WERTUNG 
WERTUNG 


F1 2012 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/12 


WERTUNG 


Ihr mögt die Formel 1 und wollt sie nachzocken? Dann seid ihr hier richtig. 


іе. 


ш 


Sonic & All-Stars Racing Transformed 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/13 


WERTUNG 


Was Mario Kart für Nintendo, ist Sonic Racing für Sega - ein Heidenspaß. 


KS? 


Ihr spielt einen Undercover-Cop, der im Koma liegt. Klingt so lustig, wie es ist. 


Driver: San Francisco 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/11 


WERTUNG 


Pure 
Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 10/08 


Ihr wollt Highspeed-Tricksereien auf ATVs und Quads? Pure ist euer Ding! 


Gran Turismo 5 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 


Es gibt wohl kaum eine Renn-Simulation mit mehr Umfang als GT 5. 


СЕ 


Fünf Jahre nach Teil 1 entert nun auch der tolle Nachfolger unsere Charts. 


Grid 2 

Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/13 
Race Driver Grid 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/08 


WERTUNG 


ба 


Need for Speed: Shift 2 Unleashed 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 
Need for Speed: Shift 


AS Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 


Need for Speed: Hot Pursuit 


(зі Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 


WERTUNG 
WERTUNG 
WERTUNG 


Sowohl Renn-Sim- als auch Arcade-Zocker kommen bei NfS auf ihre Kosten. 


a 


Burnout auf Speed mit Explosionen - das beschreibt Split/Second ganz gut. 


Split/Second: Velocity 
Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 07/10 


WERTUNG 


Motorstorm: Apocalypse 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/11 
Motorstorm: Pacific Rift 

^w Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 


Wenn ihr mit Jeeps durch Ruinen brettert, seid ihr bei Motorstorm gelandet. 


VIDEO AUF DVD 


Grid 2 - Online-Nachtest 


Solider Multiplayer und ruckeliger Splitscreen. 


RENNSPIEL | Neben dem star- 
ken Solo-Modus hat Grid 2 
auch durchaus packende On- 
line-Rennen und netterweise 
sogar einen Zweier-Splitscreen 
zu bieten. Letzterer ist ein in- 
zwischen recht seltener Gast 
im Rennspielgenre, der jedoch 
in diesem Fall durch häufi- 
ge Ruckler leider eher negativ 
auffállt. Online kónnt ihr euch 
dagegen über ein flüssigeres 
Erlebnis freuen. Die Rennen 
laufen weitgehend problemlos 
ab und laden, wie im Einzelspie- 
ler-Karrieremodus, zum Kampf 
um Fans, aber auch Erfah- 
rungspunkte und Geld ein. Lei- 
der werden die freigeschalteten 
Vehikel aus dem Offline-Spiel 


nicht übernommen und so in- 
vestiert ihr online gewonnenes 
Geld abermals in neue Flitzer 
und verpasst ihnen Upgrades 
in Sachen Motor, Antrieb und 
Handling. Das ist motivierender 
umgesetzt als die doch recht 
rudimentáre Variante im Solo- 
modus und hált dauerhaft bei 
der Stange. Besonderer Moti- 
vationskick sind automatisch 
zugewiesene Online-Rivalen, 
die ihr in wóchentlichen Chal- 
lenges besiegen kónnt und so 
in den Ranglisten nach oben 
klettert. Frei konfigurierbare 
Rennen, manuell zuweisbare 
Rivalen und regelmäßig wech- 
selnde Herausforderungen 
runden die Online-Rennen ab. 


Durch die eigenstándige Kar- 
riere ist der Online- eine voll- 
wertige Alternative zum Einzel- 


spieler-Modus. 52 
Infos 
HERSTELLER Namco Bandai 
ENTWICKLER Codemasters 
USK-FREIGABE Аб Jahren 
TERMIN 3142013 
SC ame ое 


MEHRSPIELER uud" 8 
Spieler online: 1-12 Spieler offline: 1-2 


Der Online-Modus ist klasse, doch im 
Splitscreen hakts teils gewaltig. 


Wertung & Fazit 


Wechselnde Challen- 
ges und Rivalen halten 
bei der Stange und 
motivieren dauerhaft. 
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| Mit s seiner wirklich gu- 


Jnd tatsáchlich ist es 
icht uneingeschränkt 
Das typische Action-Adven- 
ereinlagen und Kämp- 
weise recht anspruchslos 
ichterung. Den- 


enig Wert auf Anspruch 


т... Vita 


AL rk Odyssey 


sten Blick ist Enslaved 


„Spielerisch vielleicht nur gut, 
aber vom Setting her klasse.“ 


Sascha Lohmüller Redakteur 
LN OCROAPERTE URN 
Bescháftigt man sich nicht genauer mit dem Spiel, könnte 
es einem wie ein weiteres generisches Action-Adventure 
vorkommen. Und so ganz Unrecht hätte man damit ja nicht. 
Bis auf die /co-áhnliche Beschützerfunktion mit Monkeys Be- 
gleiterin Trip ist Enslaved ein recht belangloses, aber immerhin 
unterhaltsames Action-Adventure. Behált man jedoch die Idee 
der Literatur-Vorlage im Hinterkopf und lásst sich auf Story 
und Setting ein, ist Ens/aved wirklich toll. Auf eine Fortsetzung 
sollte man aufgrund der Verkaufszahlen jedoch nicht hoffen. 


ы 05а у па 2н РНН Я 


Sportspiel 


a Persona 4 Golden 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 03/13 
Das fantastische Japano-RPG ist Grund genug, sich eine Vita zu kaufen. 


al 


= FIFA 13 [д 
* Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/12 
Im Vergleich zu PES spricht vor allem der Lizenz-Umfang für FIFA 13. 


Blazblue: Continuum Shift Extend oo 
Genre: Beat 'em Up | Ausgabe: 04/12 
Auch auf Handhelds wird sich zünftig geprügelt — am besten mit Blazblue. 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 
Boxen ist spätestens seit den Klitschkos wieder in — auch auf der PS. 


Zero Escape: Virtue's Last Reward 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/13 


NBA 2K13 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/12 


Fight Night Champion 90 


Mehr Graphic Novel als wirkliches Spiel, aber dadurch nicht weniger toll. Wer eine Basketball-Sim sucht, wird hier fündig. Der Umfang ist 630 
Dead or Alive 5 Plus o Pro Evolution Soccer 2013 An 
Genre: Beat 'em Up | Ausgabe: 04/12 87 Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/12 

Auch auf der Vita protzt DoA 5 mit guter Kampfmechanik und Brustgewackel. PES verfügt nach wie vor über die beste Ballphysik im Fußball-Genre. 


B 


ФЕ FIFA Football и 
"a Genre: Sportspiel | Ausgabe: 04/12 8 
FIFA 13 war ziemlicher Mist, zum Glück gab's kurz davor FIFA Football. 


^ 


UFC Undisputed 3 90) 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 03/12 
Der letzte Teil der Reihe ist eine der wenigen gelungenen Kampfsport-Sim: 


Little Big Planet o 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 11/12 87 
LBP ist der beste PS-Hüpfer, daran ändert auch die Vita-Version nix. 


NHL 13 m 


€ Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/12 
Umfang und Präsentation müssen sich vor einem FIFA nicht verstecken 


Metal Gear Solid HD Collection [um 
ifi Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 08/12 87 
Die wohl beste Konsolen-Schleich-Reihe in aufpolierter Version. Ein Muss! 


Z Tiger Woods PGA Tour 14 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/13 


Mit dem Einlochen kennt sich der Tiger bestens aus. Wir reden von Golf. 


H Lumines: Electric Symphony 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/12 
Puzzlespiele sind perfekt für unterwegs — und Lumines die beste Wahl. 


EE 


RS Top Spin 4 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/11 
Das pus Tennisspiel — sowohl in Bezug auf den Umfang als auch das 55? ау. 


Per Rayman Origins 
М” Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/12 
Ubisofts Maskottchen legte ein furioses Comeback hin — auf PS3 und Vit; 


е 


Б 


WWE'13 


Я Hersteller: THQ | Ausgabe: 12/12 
Wrestling ist ein einziger großer Zirkus — der als Videospiel echt Laune 871 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 
ЖИЫ Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/1 
Übersicht? Braucht kein Mensch in Beat 'em Ups, wie dieses Spiel beweist. 


da] 


SSX 


- Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 
Lr unrealistisch, einen Berg herunterzudüsen? Dafür gibt's doch 56 


Uncharted: Golden Abyss 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 
Nathan Drakes Vita- а erreicht nicht ganz das Niveau der PS3-Rei 


E 


NBA Jam 
EA Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/11 
Lustiges, kurzweiliges Arcade-Spielchen. Boomshakalaka! 


Die Maske von Mike Myers im 
ersten Halloween-Film ist eine 
weif gestrichene Captain-Kirk- 
Maske - aus Kostengründen. 


www.playdrei.de 


Skate 3 
! Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/10 
Das letzte gute Skateboard-Spiel hat auch schon drei Jahre auf т: uckel. 


Virtua Tennis 4 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 06/11 
Bei Virtua Tennis 4 ist vor allem die Move-Steuerung gelungen. 


Beat 'em Up 


Super Street Fighter 4 Arcade Edition 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 08/11 91 
Dank SF4 erfuhr das Prügelspiel-Genre seine verdiente Wiederauferstehung. 


WERTUNG 


54 Blazblue: Continuum Shift 
ШЕ Hersteller: Headup Games | Ausgabe: 02/11 
Vor allem der eigenwillige Manga-Comic-Look hebt Blazblue aus der Masse heraus. 


со: 
© 


WERTUN 


Ж Persona 4 Arena 
M Hersteller: Atlus/Ubisoft | Ausgabe: 06/13 
Der erste Persona-Prügler stürmt auf der PS3 gleich auf die Spitzenplätze. 


: [CH 
[—] 


WERTUNG] 


Dead or Alive 5 
Hersteller: Tecmo Koei | Ausgabe: 11/12 
Das Prügelspiel hat eine Brustwackel-Physik. Aber auch der Rest ist gut. 


[со 
ы 


' Soulcalibur 5 87 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 03/12 
Wem Prügelspiele ohne Waffen zu langweilig sind, der greift zu Soulcalibur. 


Street Fighter X Tekken 
Ж Hersteller: Capcom | Ausgabe: 05/12 
Wirft man zwei Serien zusammen, kommt ein Klassetitel wie SFXT heraus. 


= 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 12/10 
Das einzige Spiel, bei dem ihr mit Pandas und Kängurus kämpft. Immerhin! 


Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 

Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/13 86 
Sehr japanisch, sehr storylastig, aber eben auch sehr gut. 

Tekken Tag Tournament 2 

Ultimate Marvel vs. Capcom 3 

Hersteller: Capcom | Ausgabe: 01/12 


Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/12 85) 
Sonderlich übersichtlich geht's hier nicht zu, dafür gibt's Comic-Helden. 


Es me 318.979.564.000 Kombina- 
tionen der ersten vier Züge beim 
Schach. Das sind 318.979.563.999 
mehr Varianten als bei den ersten 
vier Levels in Call of Duty. 


Strategie 


XCOM: Enemy Unknown ол 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/12 89 
Der neueste Teil der Taktik-Reihe ist das zurzeit beste PS3-Strategiespiel. 


Disgaea 4: A Promise Unforgotten ү 
Hersteller: Nippon Ichi | Ausgabe: 01/12 85 
Disgaea 3: Absence of Justice 85 


Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/09 
Die Taktik-RPG-Reihe besticht durch eigenwilliges, tiefgründiges Gameplay. 


Ruse WERTUNG 

Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/10 85 
Hobby-Generäle aufgepasst: Ruse ist ein wahrer Traum für Taktiker. 

Sid Meier’s Civilization: Revolution Гатне 

Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 07/08 85 


Der Klassiker der Runden-Strategie macht auch auf PS3 eine gute Вел: 


Valkyria Chronicles 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/08 85 
Auch Segas Titel ist eigentlich ein Mix aus Strategie und RPG. 


Musik- und Partyspiel 


Rock Band 2 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/09 

[EI Rock Band 

M Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
The Beatles Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 
Rock Band 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 
Spátestens mit Rock Band 2 lief die Reihe Guitar Hero den Rang ab. 


DJ Hero 2 An 
- Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/10 90 
DJ Hero 


89 


Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/09 
Macht selbst aus eingefleischten Rockern Turntable-Fans. Klasse! 


Guitar Hero 5 FEES 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/09 
Guitar Hero Metallica 


Hersteller: Activision | Ausgabe: 06/09 
Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/07 
OH Guitar Hero: World Tour 
Ch Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/09 
Die Erfinder der Plastikgitarre und der Wohnzimmer-Rockkonzerte. 
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(Action-)Adventure 


Uncharted 3: Drake's Deception 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 
a Uncharted 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/09 
"E. Uncharted 
E Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/08 
Die Trilogie um Nathan Drake zählt zum Besten, was die PS3 hervorb 


_ Batman: Arkham City 
Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 11/11 
Batman: Arkham Asylum 
Hersteller: Eidos | Ausgabe: 09/09 
Comic- a sind oft Käse - Batman ist die grandiose Ausnahme. 


m The Last of Us 
А Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/13 
Atmosphárisch und erzählerisch ein absolutes Meisterwerk — Hut ab! 


Cam Assassin's Creed 2 
idi | Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/09 
ТТІ Assassin's Creed: Brotherhood 
P Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/11 
Assassin's Creed: Revelations 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 
Assassin's Creed 3 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/12 
Assassin's Creed 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/08 
Die Meuchel-Reihe gehürt mittlerweile zum Inventar. Bald kommt Teil 4. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 07/08 
== Metal Gear Solid HD Collection oo 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/12 88 
Viel Stealth, eigenwilliger Humor und jede Menge Story – Kojima kann's halt. 


EJ >= 


EZ Classics HD: Ico & Shadow of the Colossus б 
та Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 
Technisch sind die PS2-Klassiker veraltet, spielerisch aber Meisterwerke. 


| Darksiders 2 рит 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 09/12 87 
Darksiders Dx 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 02/10 86 


= 


Ein Zelda-Klon mit apokalyptischen Кейегп kann nur Laune machen? Stimm: 


Ratchet & Clank: All 4 One 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 
SCH Ratchet & Clank: A Crack in Time 
ы Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/09 
Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/07 
Die Plattformer-Reihe ist vor allem im Koop-Modus ein Heidenspaß. 


TS 


Tomb Raider o 

Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/13 87 

E Tomb Raider Trilogy E 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 06/11 


Die berühmteste Archáologin der Welt macht nach wie vor eine gute Figur. 


Castlevania: Lords of Shadow PI 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/10 86 
Werwölfe, Vampire und jede Menge Fantasy — willkommen bei Castlevania. 


Heavy Rain P 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 86 
Ein klassisches Adventure ist Heavy Rain nicht, eher ein interaktiver Film. 


J| L.A. Noire рш 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 0711. 86 
e. 


Monkey Island: Special Edition Collection 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/11 
Die Klassiker der PC-Adventures in aufpoliertem Gewand — Meisterwerke! 


ёр 


WERTUNG 


ER Prince of Persia: Die Vergessene Zeit 
‚Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 07/10 
Prince of Persia Trilogy 
bw Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 02/11 
Der Prinz sorgt vor allem mit seinen durchdachten Rätseln für Unterhaltung. 


ВВ 


RA Catherine 


ШЕ. Hersteller: Deep Silver | Ausgabe: 03/12 
Die Mischung aus Puzzlespiel und Beziehungsdrama ist herrlich abgedreht. 


$ 
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The Last of Us 


Neuland-Nachtest 


VIDEO AUF DVD 


Endzeit-Überlebenskampf geht auch im Internet. 


ACTION-ADVENTURE | Naugh- 
ty Dog macht wie schon bei Un- 
charted 3 im Online-Modus vie- 
les richtig, um sich sowohl von 
der Masse der Mehrspieler- 
Shooter als auch vom Haupt- 
spiel abzugrenzen und das Gan- 
ze nicht aufgesetzt wirken zu 
lassen. Іт Vordergrund steht 
natürlich das Schleich-Shooter- 
Gameplay aus der Kampagne. 
Zwei Viererteams bekriegen sich 
auf Maps, die an Orte der Solo- 
Story angelehnt sind. Schón: Ei- 
nige der Maps sind dynamisch, 
im Bergdorf beispielsweise kann 
ein Schneesturm aufziehen, der 
euch die Sicht erschwert. Auch 
sammelt ihr nach wie vor Rea- 
genzien, bastelt daraus Medi- 


packs und Bomben und müsst 
mit knapper Munition auskom- 
men. Werkzeugteile dienen al- 
lerdings nicht als Upgrade-Mit- 
tel, sondern als Wáhrung, mit 
der ihr euch Munition nachkauft 
oder mit Rüstung ausstattet. So- 
gar der Lauschmodus ist mit an 
Bord, muss sich jedoch aus Ba- 
lancing-Gründen nach dem Ge- 
brauch erst mal wieder aufladen 
— gut so. Eine weitere Besonder- 
heit: In den Matches verdient 
ihr euch Vorräte. Es gibt näm- 
lich eine Rahmenhandlung. Ihr 
vertretet eine von zwei Fraktio- 
nen und müsst ein Überleben- 
den-Camp versorgen — nette 
Idee, aber nicht weltbewegend. 
Schwáchen hat das Spiel hin- 


gegen beim Matchmaking. Ver- 
lassen Spieler eine Partie, wer- 
den Teams nicht ausbalanciert 


— hier droht Frust. SL 
Infos 
HERSTELLER Sony 
ENTWICKLER Naughty Dog 
USK-FREIGABE - “Ab 18 Jahren 
TERMIN 14. Juni 2013 
PREIS — 22.65 Euro 


MEHRSPIELER шаг 8 
Spieler online: 1-8 Spieler offline: - 


Spaßige Gefechte in zwei Modi mit guten Ideen; 
jedoch nicht so nachhaltig wie die Kampagne. 


Wertung & Fazit 


Brillant im Einzelspie- 
ler-, unterhaltsam im 
Mehrspielermodus — 
ein echter Hit. 


PlayStation Network 
Braid 90! 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 03/10 
Journey 90 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 05/12 
Okami HD 90! 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 01/13 
Resident Evil 4 HD 90! 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 11/11 
Velocity Ultra mann 
Genre: Action | Vita | Ausgabe: 07/13 90 
Zen Pinball 90 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 07/09 

* Zen Pinball 2 85| 

Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/12 

Beyond Good & Evil HD Kr 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 04/11 88 
Oddworld: Strangers Vergeltung HD prg 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 03/12 88 
Peggle & Peggle Nights PT 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 05/10 88 
Wipeout HD Fury PES 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 10/09 88 


Dead Nation 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 01/11 


Guacamelee! 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 06/13 


Flower 87 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Might & Magic: Clash of Heroes [am 
Genre: Strategie | Р53 | Ausgabe: 06/11 87 
Pflanzen gegen Zombies т 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 04/11 87 
Crysis 86 
Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 12/11 

Darkstalkers Resurrection ог 
Genre: Beat’em Up | PS3 | Ausgabe: 05/13 86 


Final Fight: Double Impact 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 06/10 


Lara Croft & The Guardian of Light 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 12/10 


Mega Man 10 
Genre: Jump & Run | PS3 | Ausgabe: 05/10 


Renegade Ops 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 


The Unfinished Swan 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 12/12 


Joe Danger 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 08/10 


Far Cry: Blood Dragon 
Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 06/13 


Lumines: Supernova 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Outland 


EIS 
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Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 07/11 85 
Pac-Man Championship Edition DX PES 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 02/11 

Skullgirls 


Genre: Beat’em Up | PS3 | Ausgabe: 05/12 


Söldner-X 2: Final Prototype 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 08/10 


Splinter Cell: Chaos Theory HD 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 


The Walking Dead: Season 1 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 02/13 


ЕЛ БАШЛ ЕЕ 


Dead Nation 
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Special-Charts > 


An dieser Stelle prásentiert euch jeden Monat 
ein play3-Redakteur seine persönlichen Charts 
zu einem Videospiele-Thema seiner Wahl. 


A 


Diesen Monat: Im neuesten Wonderbook-Spiel Privatdetektiv Diggs ist ein Wurm die Hauptfigur. „Das ist ja 
niedlich. Und mal was ganz Neues!“ denkt ihr nun? FALSCH! Auch wenn Würmer nicht so beliebt wie Zombies, 
Piraten, Ninjas oder Zombiepiratenninjas sind, kommen sie des Üfteren in Videospielen vor. Beweise? Bitte! 


Daikatana (PC/N64) 


Angepriesen als Shooter-Revolution, mit damals fast unvorstell- 
bar hohen Kosten und Doom-Erfinder John Romero an Bord, 
verschob sich Daikatana mehrfach. Als es dann schlussendlich 
erschien, blieb nur ein technisch veralteter, spielerisch mauer 
Klumpen Software-Schrott übrig. Es war also der Wurm drin bei 
Daikatana. Gnihihi. Tut uns leid, aber wir hátten es uns bei dieser 
Thematik niemals selbst verziehen, wenn wir diesen dämlichen 
Witz ausgelassen hátten. Kommt nicht mehr vor! 


B. Snake (div. Plattformen) 


РЕ 


Eines der allerersten Videospiele der Geschichte: Ihr verkörpert 
offiziell eine Schlange, in Wahrheit aber nur einen Pixelstrich, 

der genauso gut ein Aal, ein lebendiger Schal, ein Tausendfüßler 
oder eben ein Wurm sein könnte. Diesen ... Strich lenkt ihr in vier 
verschiedene Richtungen und sammelt... Punkte oder Vierecke 
ein. Jedes Viereck lásst euren Wurm-Schal-Aal wachsen. Wer den 
Rand oder sich selbst berührt, verliert. Der letzte Satz klang ein 
wenig schmutzig. 


Noby Noby Boy (PS3) 


So wirklich wissen wir immer noch nicht, was ihr in Moby Noby 
Boy eigentlich verkörpert. Wahrscheinlich einen Jungen namens 
Noby? Wer weif das schon. Auf jeden Fall bewegt ihr das wurmar- 
tige Wesen durch zuckersüße Bonbon-Welten, berührt und fresst 
(?) dort Dinge, während andere Wesen um euch herumeiern und 
Zeugs passiert. Wie gesagt, wir wissen es auch nicht so genau. 
Trotzdem ist das PSN-Spiel sein Geld wert. Und wenn es nur dazu 
dient, sich zu versichern, dass es noch verrücktere Typen gibt. 


З Dune 2 (РС) 


Der Klassiker Dune 2 ist gleich aus mehreren Gründen ein Mei- 
lenstein. Zum Beispiel gelang es dem Spiel, eine Literaturvorlage 
gut einzufangen — daran sind schon viele gescheitert. Was aber 
viel wichtiger ist: Dune 2 erfand das Genre der Echtzeit-Strategie, 
welches heute nicht mehr wegzudenken ist. Ihr bekriegt euch auf 
einem Wüstenplaneten mit zwei anderen Fraktionen, um die Kon- 
trolle über die nur dort wachsene Spice-Droge zu erlangen. Dabei 
stören euch unter anderem riesige Sandwürmer — beeindruckend. 


Earthworm Jim (Mega Drive u.a.) 


1 Worms-Reihe (PS3 u.a.) 


Superhelden gibt es viele — Außerirdische in Strampelanzügen, 
Milliardáre in Fledermaus-Kostümen, Superfrauen in Bikinis, 
nordische Gótter, Robert Downey Jr. Einen Regenwurm in 
einem Raumanzug konnte man sich lange Zeit jedoch nicht als 
Weltenretter vorstellen. 1994 trat dann aber Earthworm Jim auf 
die Bildfläche und setzte zu einem Siegeszug über Sega- und 
Nintendo-Konsolen an. Aktuell ist es ruhig um den Jump&Run- 
Helden geworden. Weniger cool ist er so aber noch lange nicht. 


Eines der besten Partyspiele? Richtig, Meiern. Stehen ein paar 
Rechner oder eine Konsole in der Gegend herum, ist aber auch die 
Worms-Serie eine ernst zu nehmende Alternative. In zwei Teams 
stehen sich hier eine Reihe Würmer gegenüber und versuchen, 
sich gegenseitig mit Uzis, Bazookas, Handgranaten und explodie- 
renden Schafen über den Jordan zu befórdern. Klingt so simpel 
wie es spaßig ist, vor allem wenn man es lokal zockt und den 
gedemütigten Gegnern noch ins Gesicht lachen kann. Hach .. . 
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Waffen in videospielen 


Neo, der große Hacker, stand einst in 
einem weißen Raum und sprach: „Wir 
brauchen Waffen. Jede Menge Waffen.“ 
Dieser Spruch aus dem Sci-Fi-Klassiker 
Matrix steht wohl programmatisch für 
die Welt der Spiele. Knarren sind längst 
nicht nur die Verderben säenden Stars 
von Shootern wie Battlefield, Call of Duty 
und Konsorten. Sie sind allgegenwärtig, 
tödlich — und oft auch verdammt witzig. 
play? wühlt im Waffenschrank der Video- 
spielgeschichte und findet „Big Fucking 
Guns“ in allen Ecken. 


Von Nils Osowski und Benedikt Plass-Fleßenkämper 
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REPORT | Ein stinknormaler Kerl 
láuft über die stinknormalen Stra- 
Ben einer stinknormalen Stadt. Pas- 
santen schlendern durch die Ge- 
gend und betreiben halbherziges 
Shopping, einige Autos kutschie- 
ren ihre Fahrer von ihrem Stan- 
dard-Job in ihr ebenso typisches 
Familienleben. Doch dann zückt 
der stinknormale Kerl eine seltsa- 
me Knarre mit kreisfórmigem Auf- 
satz. Farbmuster tanzen als Krei- 
sel über die Wumme; wenn man zu 
lang hinsieht, fühlt man sich wie bei 
einem Starr-Duell mit einem Hyp- 
nose-Frosch. Aus dem fremdarti- 
gen Vernichter schießt ein Strahl, 
lásst die Stirn seines Opfers an- 
schwellen, bis man es mit einem 
japanischen Bagelhead verwech- 
seln kónnte. Die Augen treten tel- 
lerfórmig aus einem grotesk aufge- 
blasenen Kopf hervor. Doch der gar 
nicht so stinknormale Typ hat noch 


nicht genug: Er tauscht die Inflator 
Gun gegen ein Baby, dessen High- 
tech-Innereien blaue Laserstrah- 
len auf hilflose Bürger spucken. 
Wuchtige Dubstep-Mucke ertónt — 
tritt irgendwo in der Nähe spontan 
Skrillex auf? Nope, der basslastige 
Sound ist dem eigentümlichen Ge- 
rät geschuldet. Geschosse wabern 
über die Menschenmasse wie La- 
ser-Geflacker aus einer Discokugel, 
niemand kann dem Drang widerste- 
hen, sich zu bewegen, durchzudre- 
hen. Die Straßenecke wird zu Let's 
Dance ohne Promis. Hier tanzt man 
Sich zu Tode. 


Eine Geschichte der Gewalt 

Kórper-Aufblas-Aktionen, Tanzdik- 
tate: Es sind Szenen wie aus dem 
angekündigten Saints Row 4, die 
klar machen, was alles eine Waffe 
sein und — wichtiger — welche Effek- 
te sie hervorrufen kann. Beim Be- 
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griffspárchen Knarren und Video- 
spiele denken viele wohl zunáchst 
an Titel mit realistischem Szenario, 
an ein Battlefield, Call of Duty oder 
Medal of Honor. An Produkte, in de- 
nen nachgebildete Fabrikate echter 
Hersteller wie Heckler und Koch, 
Remington oder Colt virtuelle Le- 
ben aushauchen. Dahinter stehen 
häufig Abkommen mit den Bleispu- 
cker-Mogulen. Das ist kein Geheim- 
nis und jeder, der sich mal die Cre- 
dits von Modern Warfare in Ruhe 
anschaut, kann Activisions speziel- 
len Dank an Colt, Barret und Bush- 
master nachlesen. Dank wegen ge- 
wáhrter Lizenzen für die Pistole 
„1911“, die „M16A4“ und weitere. 
Konkurrent Electronic Arts hand- 
habte das bis vor Kurzem ebenso, 
weigert sich aber nun, für die Ori- 
ginal-Waffen Kohle rauszurücken. 
Denn, so die Auffassung des Bran- 
chenriesen, im Falle der EA-Spie- 
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le gelte das Prinzip des ,,Fair Use", 
was eine Platzierung geschützter 
Marken erlaubt, sofern das der An- 
regung geistiger Produktion und 
der öffentlichen Bildung diene. „Wir 
erzählen eine Geschichte aus ei- 
nem bestimmten Blickwinkel. Ein 
Autor muss auch kein Geld zahlen, 
wenn in seinem Buch das Wort Colt 
fällt“, meint EA-Präsident Frank Gi- 
beau. Fakt bleibt: Jede Waffe, egal 
ob dem markenrechtlich geschütz- 
ten realen Leben entsprungen oder 
der abgedrehten Fantasie der Desi- 
gner großer Entwicklerschmieden, 
ist der verlängerte Spieler-Arm, um 
ins Geschehen einzugreifen und 
Chaos zu stiften. Oder, nüchter- 
ner und sachlicher formuliert, ist 
die Waffe, gerade im Bereich der 
Shooter, die Art, mit der wir mit der 
uns präsentierten Welt interagie- 
ren. Insbesondere im Bereich der 
Ego-Shooter sind Schießeisen die 


großen Stars. Warum? Seit Gen- 
re-Legenden wie Quake und Doom 
glänzen sie als Blickfang dieser po- 
pulären Spielgattung, denn Zocker 
haben sie, vor sich ,schwebend", 
permanent vor Augen. Deshalb ist 
ihr Design auch so immens wichtig, 
deshalb bleiben eigenwillige Knar- 
ren wie die Flak Cannon aus einem 
1999 erschienenen, aber erst vier 
Jahre später in Deutschland indi- 
zierten Mehrspieler-Shooter-Klas- 
siker, die Alien-Ballermänner aus 
Crysis 3 und der brutzelndes Ar- 
mageddon speiende Atomizer aus 
Resistance 3 so prominent im Ge- 
dáchtnis. Ferner liegt der hohe Stel- 
lenwert einer virtuellen Waffe in der 
minimalistischen Gameplay-Essenz 
puristischer Shooter begründet. 
Klassische Vertreter drücken ihrem 
Spieler ein Instrument der Vernich- 
tung in die Hand und sagen: „Rich- 
te das hier auf deinen Feind und 
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vernichte ihn.“ Insofern wird dieser 
Gegenstand im reinen Ego-Shooter 
zum einzigen Mittel, den Zweck sei- 
nes Mediums zu bedienen: Interak- 
tion. Wo in Adventures wie Monkey 
Island untersucht und kombiniert 
wird, wo in Rollenspielen wie Dra- 
gon Age ellenlange Gespräche über 
die glorreiche Lebensgeschichte 
des ortsansässigen Stalljungen ge- 
führt werden, will der pure Shooter 
nur suchen und zerstören. Gleich- 
sam ist der reinrassige Shooter der 
Neunzigerjahre eine aussterbende 
Art. Jeder dahergelaufene Action- 
Titel schmückt sich heutzutage mit 
leichten Rollenspiel-Elementen à la 
Borderlands 2, sogar Black Ops 2 
will an manchen Story-Punkten 
gewichtige moralische Entschei- 
dungen vom Spieler. Je komplexer 
selbst Mainstream-Games werden, 
desto komplexer wird das Faszino- 
sum Waffe. Ihr Zweck, früher redu- 
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Bei Rennspielen tuckert man brav im Kreis, überholt sich hóflich und winkt an- 
schlieBend wacker vom Siegertreppchen herab? Nein, so bieder muss der Fahr- 
spaß nicht ablaufen. Bestes Beispiel: der zeitlose Party-Racer Mario Kart. Ma- 
rio, Prinzessin Peach, Bowser und andere Stars aus der Klempner-Welt rasen 
in den verschiedenen Ablegern des Arcade-Rennspiels um den Sieg, kämpfen 
dabei aber alles andere als fair. Grüne Schildkrótenpanzer zischen als gefáhr- 
liche Projektile durch Strecken wie Bowsers Schloss, cooler sind aber die ro- 
ten Panzer, weil zielsuchend. Wer bei hitzigen Positionsduellen in Warios Stadi- 
um nicht aufpasst, fáhrt über eine von Gegnern platzierte Bananenschale und 
gerát ins Schleudern. Wer am Koopa-Strand mal der GróBte sein móchte, zün- 
det den Blitz, schrumpft das gesamte Fahrerfeld und drückt die Konkurrenten 
beim Drüberfahren platt wie eine Nintendo-Flunder. Zugegeben, das ist alles 
Nintendo-typisch putzig, aber es geht natürlich auch bósartiger. Mit Knüppeln 
und Brechstangen bearbeiten sich die Motorradfahrer von Road Rash, wohinge- 
gen Wipeout deutlich futuristischer Rennpisten-Krieg führt. Warum nicht mal ein 
Erdbeben abfeuern, das alle Fahrzeuge vor dem Spieler bóse erwischt? Ein Zer- 
stórungshimmel voller Minen, Raketen, Lenkprojektile, Dunkle-Energie-Massen, 
Bomben und elektrischen Schockwellen — unterlegt mit Elektro-Mucke. Per Reflektor-Schild mm man tödliche Geschosse auch wahlweise einfach "e an den Absender zurück. 
Ganz ähnlich wird in Extreme-G geschrottet, einem Future-Racer für N64, inklusive spaßigem Magnet-Laser. Twisted Metal hat neben dem üblichen Kram wie Maschinengewehr und Minen auch 
satellitengesteuerte Waffen und Nukleargeschosse im Angebot. Und wenn man es genau betrachtet, hat auch Destruction Derby Waffen: die Autos selbst. In dem PSone-Klassiker sollen Spieler 
— der Titel lásst es schon erahnen — einfach mal der Zerstórung frónen und die Konkurrenz durch Ramm-Attacken zu Abwrackmüll verarbeiten. 


ziert auf den Gameplay-Kern ,tóten 
oder getótet werden", ist differen- 
zierter, facettenreicher geworden. 


Spielerische Knarren 

Nirgends weif man das besser als 
bei Aperture Science. Deren Gerät 
Portal Device hat ein riesiges blaues 
,Auge", flankiert von drei schwar- 
zen, leicht gekrümmten Griffen, ein- 
gefasst in einen blitzblanken, wei- 
Ben Rahmen. Wer das verdammt 
fremdartige, ein bisschen insekten- 
artig aussehende Ding auf seinen 
Feind richtet, sollte nicht erwarten, 
dass ebenjener gleich den Styx pas- 
siert. Stattdessen óffnen sich am 
Zielort ovale Gebilde, orange oder 
blau umrahmt — Portale! Ja, Valves 
Überraschungshit Portal hat eine 
„бип“, eine Ego-Perspektive; und 
doch keine umherfliegenden Ext- 
remitäten, und es vergießt weniger 
Blut als Graf Dracula im Ruhestand. 
Auch in Sachen Spielmechanik ist 
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Feurig: Marios Feuerball zählt zu den klassischen Videospiel 
Waffen und bereitet frechen Gumbas einen heißen Abgang! Ets 


alles anders. Reaktionsschnellig- 
keit und akribisches Zielen sind 
hier nicht vonnóten. Hirnzellen flie- 
gen hier nur umher, wenn sie durch 
Rátsel angeregt werden, durch die 
strategische Platzierung von Porta- 
len zur Erschaffung von Kettenre- 
aktionen, welche allein das Voran- 
kommen ermóglichen. Mindestens 
so wundersam wie der Portal-Ver- 
schießer ist das TMD (Time Manipu- 
lation Device) aus Singularity. Man 
stelle sich folgende Situationen vor: 
Ein begeisterter Zocker sitzt vor sei- 
ner defekten PSone und blickt frus- 
triert auf die kaputte CD-Schleuder 
hinab. Ein Mann steht auf der Stra- 
Be vor seinem Haus, wáhrend seine 
wütende Frau seine Klamotten hin- 
abwirft und die Scheidung will. Was, 
wenn der Gamer am Rad der Zeit 
drehen, ans Ende der Neunziger- 
jahre zurückreisen und mit seiner 
brandneuen PSOne spielen kónn- 
te? Und der Mann in noch länger 


vergangene Zeiten, in denen sei- 
ne Frau mehr als nur Verachtung 
für ihn übrig hatte? Hátten sie den 
TMD, kónnten sie es. Wer den schi- 
cken Experimental-Handschuh auf 
fieses Schurkenpack richtet, sieht, 
wie sich die Typen in ein Skelett ver- 
wandeln. Eine eingestürzte Brücke 
kann der Wunderhandschuh wieder 
ganz machen — indem er die Zeit 
zu dem Punkt dreht, an dem das 
Ding noch in voller Pracht stand. 
In diesem Fall verándert die Waffe 
nicht (nur) den Kórper der Gegner, 
sondern sie verándert die Umge- 
bung. „Lass das hier altern, verjün- 
ge dies", fordert die clevere Mecha- 
nik, unmittelbar verknüpft mit der 
„Nicht-so-wirklich-Waffe“-Waffe, 
dem TMD. Noch vor TMD und Por- 
tal Gun sorgte allerdings die Gravi- 
ty Gun für Aufsehen, wohl unver- 
gessen von jedem, der Half-Life 2 
selbst gespielt oder auch nur kurz 
bei Freunden gesehen hat. In ers- 
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sich als Design- -Geniestreich und ermöglichte ganz neue 


ter Linie war sie ein Produkt ih- 
rer Zeit. Realistische Physikeffek- 
te werden ja bis heute von vielen, 
selbst großen Entwicklerstätten 
sträflich vernachlässigt, doch vor 
dem Jahrtausendwechsel waren 
sie in Videospielen quasi nicht exis- 
tent. Dann kam 2004 ein gewisser 
Gordon Freeman daher und stellte 
die Spielwelt erneut auf den Kopf. 
Neben sympathischen Charakte- 
ren, einer spannenden Story und ei- 
ner großartigen Atmosphäre packte 
Valve auch gleich eine ansprechen- 
de Physik-Engine ins Half-Life 2-Pa- 
ket. Um die Technik-Spielerei an 
den Mann zu bringen, verwob Val- 
ve diese geschickt mit dem Game- 
play. Mit der Gravity Gun konnte 
der schmächtige Brillenträger Gor- 
don Kisten und anderen Quatsch 
greifen, in der Luft halten und dann 
von sich schleudern. Viele Objek- 
te waren vom Entwickler speziell 
als „Munition“ für die Gravity Gun 


Die Gravity Gun aus Half-Life 2 (hier eine > Szene aus Episode 2 2) entpüppte .. І 
hysik- Spielereien. М 
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Ihr habt die Mach : In zahlreichen Star Wars-Spielen, etwa dem РС: j 
MMORPG The Old Republic, dürfen Spieler zum Lichtschwert greifen. 


gedacht — Klingen, Explosivfässer, 
Minen sind nicht wirklich das, was 
man gern in hoher Geschwindigkeit 
auf sich zurasen sieht. Jedoch taug- 
te die innovative Improvisations- 
Munitions-Schleuder zu mehr als 
dem bloßen Dezimieren zahlloser 
Combine-Soldaten. Ebenso diente 
die Grav Gun zur Lösung clever ge- 
machter Physikrätsel. Auf einen un- 
erreichbar scheinenden Vorsprung 
konnte Gordon dann doch hüpfen, 
nachdem er durch das einseitige 
Beschweren einer mit einer Wip- 
pe vergleichbaren Holzkonstruk- 
tion ein Ungleichgewicht erzeug- 
te. Einfach ein paar Fässer auf die 
eine Seite geladen, woraufhin das 
andere Ende des Konstrukts ange- 
hoben wurde — und schon war der 
Weg frei! Doch es gibt auch Titel, da 
wird die Spielfigur selbst zur Waffe, 
bahnt sich selbst ihren Weg — mit 
purer Masse. Die Beautiful Katama- 
ri-Spiele sind — typisch asiatisch — 
verschroben, schrill und bunt. Als 
unschuldig dreinblickendes, winzi- 
ges Männchen kullert man durch 
Städte, nimmt dabei alles und je- 
den auf. Die so geformte Kugel wird 
immer größer, nimmt zuerst nur 
Früchte, Handtaschen und anderen 
Krimskrams auf, um später dann gi- 


gantische Ausmaße anzunehmen 
und Passanten, Häuser und letzt- 
lich ganze Gebirge und Länder auf- 
zunehmen. Zwar keine Waffe im 
klassischen Sinn, ist der Katama- 
ri-Ball doch ein ungeheures, wenn- 
gleich knuffig inszeniertes Vernich- 
tungswerkzeug. Das zeigt: Waffen 
können ganze Welten verschlingen. 
Und sie können die Grenzen von 
Raum und Zeit sprengen. 


Tödliche Handschrift 

Es ist ruhig in der Zitadelle der Zeit, 
einsam, beinahe friedlich. Und das, 
obwohl ein Schatten auf dem Land 
liegt. Unsicher stiefelt der blonde 
Junge in grünen Gewändern um- 
her. In dem sakralen Refugium 
wartet ein mächtiges Instrument 
auf ihn, mit dem der Held der Zeit 
sieben Jahre reisen kann. Vor und 
zurück in der Zeit, wohlgemerkt. 
Ja, The Legend of Zelda steckt vol- 
ler wundersamer Waffen — Bume- 
rang, Enterhaken, Bombe, Pfeil 
und Bogen. Kein Monster-Vernich- 
ter ist jedoch so integral mit der 
berüchtigten Action-Adventure- 
Reihe verbunden wie das legendä- 
re Master-Schwert. In dem gera- 
de beschriebenen N64-Klassiker 
Ocarina of Time ist es noch dazu 
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ex ex: Die Plasmide von Bioshock kommen direkt aus euren Händen. VS 
Die oderne Form der Magie entsteht dank bestimmter. Drogen. 


Außerirdisch: 
Alien-Knarren in Spielen 


Nördlich des Kraftwerks MDPL-13 sind Aliens mit ihrem Raumschiff Theta abgestürzt. Das 
ist zwar blöd für die Extraterrestrischen, aber super für den Spieler von Fallout 3. Neben 
einem toten Schiffsinsassen birgt das Wrack nämlich zudem den Alien-Blaster samt Muni- 
tion. Die Knarre vom anderen Stern sieht aus wie irgendwas aus Men in Black, ist sehr kom- 
pakt und macht nicht den Eindruck einer traditionellen Superwumme. Doch das täuscht, 
denn sie zählt zu den stärksten Energiewaffen in Fallout 3. 


In der allerersten Episode von South Park wird ausgerechnet der rassistische Fettsack Cart- 
man von Außerirdischen entführt, erntet von Stan, Kyle und Kenny aber nur Spott für seine 
absurde Geschichte. Denn angeblich hat der verwöhnte Narzisst eine Analsonde in sei- 
nem ausladenden Hinterteil, eingeführt von den Besuchern aus dem All. Irgendwie mutet 
die Vorstellung, ein fremdartiges Stück Alien-Technologie im Rektum stecken zu haben, 
nicht gerade lustig an. Die Macher von Destroy All Humans! haben es trotzdem vollbracht, 
Cartmans Albtraum komisch zu machen. Allbewohner Crypto schleppt einen Haufen fetter 
Waffen mit sich rum, von denen aber keine so lustig ist wie die Analsonde. Zur rektalen Un- 
tersuchung hilfloser Humanoider lädt er die Waffe auf, eröffnet das Feuer auf flüchtende 
Hinterteile und schaut zu, wie diese erst grün zu leuchten anfangen, bevor der Kopf des 
Opfers explodiert. Grausam, scheußlich, böse — aber auch ungemein spaßig! 


RAPAT fifie 


Einen Fusionskern hat man ja bekanntlich selten bei der Hand. Ist das wider Erwarten doch 
der Fall, kann man, zusammen mit anderen Materialien, diesen zum Bau eines Blaster Laun- 
chers benutzen. Bei dem Schmuckstück handelt es sich um einen Raketenwerfer, der dank 
fremdartiger Navigationstechnologie selbstlenkende Projektile auf Feinde abfeuert. Dafür 
muss nicht mal direkter Sichtkontakt gegeben sein. Zu solchen Zwecken gibt man seinen 
Fusionskern doch gern mal her, oder? 
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unmittelbar verknüpft mit dem 
zentralen Gameplay-Element die- 
ses Ablegers, der Zeitreise. Hyrule 
existiert in Ocarina in zwei Versio- 
nen: In der einen schaut alles noch 
mehr oder minder in Ordnung aus. 
In der sieben Jahre álteren Variante 
des Landes latschen fiese Zombies 
durch die Gegend, weil Serienfies- 
ling Ganondorf inzwischen die Kon- 
trolle an sich gerissen hat und das 
heilige Reich jetzt in Tristesse und 
Verderben stürzt. Ocarina of Time 
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Duke Nukem Forever: Schrumpfkanone 
Man sollte dem Duke nicht blód kommen. Manche Schweine-Soldaten da 
draußen wollen diese Lektion jedoch partout nicht lernen und erfahren am 
eigenen Leib, was es heißt, dem König kein , Hail" entgegen zu rufen. Im- 
posant ist der Mann mit der Unfáhigkeit, seine Sonnenbrille abzusetzen, ja 
so oder so schon. Aber wie panisch werden seine Feinde wohl, wenn sie ihn 
vom Teppichboden aus erblicken? Dukes Schrumpfkanone verwandelt ge- 


standene Gegner mit gezielten Strahlen in Mini-Krieger, die wie betrunkene 
Hamster panisch fiepen. Blód nur, wenn der Spieß plötzlich umgedreht wird. 
In einigen Passagen von Duke Nukem Forever wird der Blondschopf selbst ge- 
schrumpft, muss seinen riesenhaften Gegnern ausweichen, in kleinen Spiel- 
zeugautos durch die Gegend fahren, wáhrend die Wut in seinem winzigen 
Bauch brodelt. So ein geschrumpfter Duke, das geht doch nun wirklich nicht, 
was sollen denn da seine Gespielinnen denken? 


The Elder Scrolls 5: Skyrim: Wabbajack 
Daedrische Artefakte sind eine formidable Sache, weil sie oft ungemein 
máchtig sind. Wer dem daedrischen Fürsten Sheogorath dient, wird für seine 
Treue irgendwann mit dem Wabbajack belohnt. Und der stellt die oft so erns- 
te Welt von Skyrim humorvoll auf den Kopf. Drachen verlieren ein bisschen 
ihren Schrecken, wenn der Wabbajack sie in niedliche Hoppel-Häschen ver- 
wandelt. Überhaupt kann der Wabbajack lauter komische Sachen anstellen: 
Banditen werden von plötzlich herabregnendem Geld erschlagen, Skelette 
toter Drachen bewegt, Gegner geheilt, unsichtbar gemacht oder sofort getö- 


H tet. Unter den bekannten Effekten des Wabbajack findet sich auch der wun- 


derschöne Eintrag: kein Effekt. Mit dem schrägen Artefakt verhält es sich 


d also wie mit Mel Gibson: Er ist unberechenbar und potenziell gefährlich. 


Armed and Dangerous: die Topsy-Turvy-Bombe 
und der Land Shark 
Die Welt auf den Kopf stellen, das ist so ein unbedacht gesagter Spruch. Der 
Lucas-Arts-Oldie Armed and Dangerous nimmt die Redensart aber wörtlich. 
Wählt der Spieler die Topsy-Turvy-Bombe aus, steckt der Protagonist den mas- 
siven Sprengkörper in die Erde, der Bildschirm dreht sich um und die Figur hält 


sich an der Bombe fest. Oben ist unten, unten oben, die überraschten Wider- 


sacher fallen mangels Festhalte-Möglichkeit herab - beziehungsweise hinauf. 
Wenn der Effekt verfliegt und die Welt wieder in den normalen Zustand zurück- 
versetzt wird, fallen Feinde aus allen Wolken und krachen auf dem Jetzt-wie- 
der-Boden auf. Bodenständiger, aber nicht weniger brutal, ist der Land Shark. 
Einmal abgefeuert, wühlt er sich durch den Boden auf sein Opfer zu, nur die 
Flosse sichtbar. Dann bricht er aus dem Boden, öffnet sein riesiges Maul und 
verschluckt den Todgeweihten mit einem gierigen Biss – guten Appetit! 


Red Faction — Armageddon: 

Mr. Toots, das furzende Einhorn 

Mr. Toots ist ein Beispiel für gelungene Werbung. Entwickler Volition präsen- 
tierte die schräge Waffe damals vor Veröffentlichung von Red Faction: Arma- 
geddon und versprach, sie werde es ins Spiel schaffen — wenn die Demo eine 
Million mal heruntergeladen wird. Das gelang dann auch und zur Belohnung 
gab’s Mr. Toots, ein Einhorn, das verheerende Lasergeschosse pupst. Um 
Hand an das verrückte Spitzhorn anzulegen, musste man das Spiel allerdings 
zunächst komplett durchzocken. 


verbindet wie auch Portal, Singu- 
larity, Half-Life 2 & Co den zentra- 
len Spielmechanismus mit einer 
Waffe. Allerdings hilft Links Aben- 
teuer auch, eine weitere Funktion 
digitaler Waffen zu erklären: die 
Heldenzeichnung. Denkt man an 
den spitzohrigen Nintendo-Kerl, 
kommen einem unwillkürlich die 
grünen Klamotten, der markante 
Schild und das legendäre Schwert 
in den Sinn. Das ebenso schar- 
fe wie tödliche Ding trägt wesent- 


lich zur Erschaffung der Figur bei, 
sowohl rein oberflächlich als auch 
in Sachen Psychologisierung und 
Charakterzeichnung. Ein Schwert 
ruft traditionell eher Assoziationen 
von einem edelmütigen, galanten 
Kämpfer hervor, ist mit der Vorstel- 
lung von Rittertum verbunden und 
wird im Gedächtnis häufig ideali- 
siert. Kein Charakterdesigner käme 
auf die Idee, einem klassischen 
Helden eine Sense — bildlich zu 
sehr in der Nähe allegorischer Dar- 


stellungen des Todes — oder einen 
Dolch - eine verborgene Waffe, po- 
tenziell hinterhältig und besser für 
Antihelden wie Garrett aus Thief 
geeignet — in die Hand zu drücken. 
Somit sagt die Waffe uns Spielern 
etwas über den Protagonisten. Sie 
sagt aus, dass beispielsweise Gor- 
don Freeman nicht der klassische, 
muskulöse Duke-Nukem-Typ ist. 
Wer sich Bilder des Half-Life-Pro- 
tagonisten anschaut, erblickt einen 
Kerl mit schwarz umrandeter Brille 
in futuristischem Laboranzug und 
mit einer Brechstange in der Hand. 
Letztere ist improvisiert, ein bloßer 
Zufallsfund, als im Black-Mesa-For- 
schungskomplex ein Experiment 
schiefgeht, ein Dimensionstor sich 
auftut und die die auftauchenden 
Aliens die Labor-Wissenschaft- 
ler als Snack missbrauchen. Das 
Brecheisen ist improvisiert, und 
auch Gordon ist alltäglich — ein 
normaler Typ, dessen Arbeitstag 
zur Hölle fährt, kein überzeichneter 
Muskelprotz. Inhaltlich beschreibt 
die Waffe ihren Träger, aber sie 
bleibt auch rein optisch hängen. 
Ein Videospiel-Held ohne schwe- 
res MG oder doppelläufige Schrot- 
flinte, sondern mit Brechstange 
in der Hand? An so etwas erinnert 
man sich, es wird zur oberflächli- 
chen Visitenkarte. Bomberman be- 
nutzt nicht nur Bomben, er heißt 
auch so, schaut auch so aus. Wenn 
eine Frau in der Videospielwelt im 
Akimbo-Stil mit zwei Pistolen und 
im lässigen Tank-Top umherrennt, 
wird sie sofort als Lara-Croft-Klon 


Arm dran oder Arm ab? Der Plasma-Cutter aus Dead Space ist eigentlich „пиг“ eine 
improvisierte Waffe, schneidet Nekromorph-Gliedmaßen aber dennoch super ab. 


gebrandmarkt. Kein Stealth-Kill der 
digitalen Landschaft ist so unver- 
wechselbar wie einer, bei der der 
Hitman seine Klaviersaite von hin- 
ten um den Hals seines Opfers legt 
und es erwürgt. Niemand außer die 
Haudegen aus Gears of War 3 zer- 
legen außerirdische Invasoren mit 
Kettensägen-Bajonett. Kein Ubi- 
soft-Assassine wäre ohne die ver- 
steckten Klingen komplett, denen 
in Assassin’s Creed schon unzäh- 
lige Wachen zum Opfer fielen. Kei- 
ne Waffe beschreibt ein tragisches 
Schicksal so treffend wie die Cha- 
os-Klingen von Kratos aus God of 
War, weil sie zum einen sein Überle- 
ben sichern, zum anderen als Ket- 
ten dienen und seinen fatalen Pakt 
mit Ares symbolisieren. Einzigar- 
tig designte Waffen sichern ihren 
Trägern, freilich verbunden mit an- 
deren Faktoren, nicht selten einen 
Platz im Videospiel-Olymp, machen 
sie denkwürdig, beschreiben ih- 
ren Charakter, dienen als blutver- 
schmierte Visitenkarte. 


Waffensammler 

87 Bazilionen Knarren. Waffen- 
liebhaber haben in Borderlands 2 
schwer was zu tun, wollen sie die 
Dinger getreu der Pokémon-Men- 
talitát alle sammeln. Logisch, die 
Zahl ist ein Fantasieprodukt, ein 
bloßer PR-Begriff, der in seiner hu- 
moristischen Überspitzung ledig- 
lich sagen will: Leute, unser Spiel 
hat verdammt viele Wummen. 
Bei Entwickler Gearbox weiß man 
selbst nicht, wie viele Waffen es in 


dem Ego-Shooter mit Rollenspiel- 
Einflüssen gibt. Ein Zufallsgenera- 
tor würfelt aus den Eigenschaften 
verschiedener fiktiver Knarren-Ma- 
nufakturen sowie einer Vielzahl an 
Farben, Visieren, Aufsätzen, Läu- 
fen und Halterungen die Knarren 
zusammen. Wenngleich Border- 
lands 2 auch schräge Figuren und 
eine tolle Optik zu bieten hat, ist die 
Jagd nach immer besseren Waf- 
fen für viele Spieler die treibende 
Motivationskraft. Beute heißt das 
Zauberwort, ein Prinzip aus dem 
Rollenspiel-Sektor, massiv geprägt 
durch die Teufelshatz Diablo. Im 
bald auch das Fegefeuer auf Kon- 
sole beschwörenden Diablo 3 sind 
legendäre Gegenstände der feuch- 
te Spielertraum. Mehr und mehr 
Entwickler erkennen, auch außer- 
halb des RPG-Genres, wie wahn- 
sinnig süchtig ein zufallsbasier- 
tes Beutefund-System macht. Ein 
MMORPG wie World of Warcraft 
lebt geradezu von seiner Item-Spi- 
rale — und gerade eine neue epi- 
sche Waffe ist hier das Sahneháub- 
chen für viele Online-Zocker. Man 
lerne: Waffen in Videospielen ma- 
chen süchtig! Und sie sind mehr als 
nur Mittel zum Zweck. Sie unter- 
stützen die Spielmechanik wesent- 
lich, sind oft Kern einer revolutio- 
пагеп Gameplay-Idee. Sie verraten 
Geheimnisse über Helden und An- 
tihelden, über ihre tiefsten Abgrün- 
de und ihre edelsten Züge zugleich. 
Wir Spieler brauchen sie, wie einst 
Neo in Matrix sie brauchte: Waffen, 
jede Menge Waffen ... NO/BPF 


Monstrós: 
Die fettesten Waffen in Spielen 


Hach, mit was für prachtvollen Knarren die Shooter-Serie Unreal Tournament doch in ihren 
zahlreichen (und bei uns teilweise indizierten) Varianten und Ablegern lockt. Sei es die Glib- 
berschleim werfende Bio Rifle, die wuchtige Flak Cannon, die Shock Rifle oder der Ripper 
mit seinen ságeblattartigen Geschossen. Fett sind die meisten von ihnen, doch in Sachen 
Zerstörungskraft reicht keine von ihnen an den brutalen Redeemer heran. Der monströse 
Vernichter ist nicht auf jeder Karte zu finden und zumeist sehr gut versteckt — kein Wun- 
der, handelt es sich doch um einen schweren Nukleargeschoss-Werfer. Von dem Auslósch- 
projektil hat der Spieler genau eins zur Verfügung und kann das dann wahlweise manuell 
lenken und sein Ziel finden lassen oder es traditionell in Fadenkreuz-Richtung abfeuern. 
Steuert man den Nuklearkopf manuell, bleibt die Spielfigur aber zwangsläufig untätig ste- 
hen. Egal, das Weltende-Feuerwerk bei der Detonation ist das Risiko auf alle Fälle wert! 


Das Depot der Nationalgarde ist einen Besuch wert. Nicht unbedingt, weil es da so span- 
nende Sachen zu sehen oder so aufregende Menschen zu treffen gibt, sondern in erster 
Linie wegen des dort zu findenden MIRV. Auf den ersten Blick ist die Massenvernichtungs- 
waffe „nur“ ein weiterer Fat Man, also ein Atombomben-Werfer. Irgendjemand im Entwick- 
lerteam muss sich aber gedacht haben, „Hey, so ein Fat Man, der ist noch zu steigern.“ 
Feuert man mit dem MIRV, fliegen ganze acht Mini-Atombomben nahezu unkontrollierbar 
in die postapokalyptische Gegend. Mit so einem verseuchten Paukenschlag kann man so 
ziemlich jede Bestie auslöschen, eine flächendeckende Verstrahlung des Zielgebiets zieht 
der Einsatz jedoch zwangsweise nach sich. Aber wer móchte schon an Nachhaltigkeit und 
Gesundheit denken, wenn er acht nukleare Sprengkörper simultan abschießen kann? 


kommen? Die Abkürzung steht nicht etwa — wie der missratene Doom-Film es einen glau- 
ben machen will — für Bio Force Gun, sondern für Big Fucking Gun. Simpel, elegant, tref- 
fend! Die riesige Wumme verschießt gigantische grüne Plasmabälle, die alles und jeden 
niederwalzen. In Doom 3 kann durch Gedrückthalten der Feuertaste die BFG aufgeladen 
werden, doch Obacht ist angebracht. Wer zu lange lädt, bringt die Gun zum Überhitzen, was 
in einer fatalen Plasmaexplosion resultiert und den Zocker selbst pulverisiert. 
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Need for Speeq 
Underground 


VIDEO AUF DVD 


Vor ziemlich genau zehn Jahren entführte euch die berühmte Rennspielserie erstmals 
in eine chromblitzende Welt voller Mitternachts-Raser und Lachgas-Tuner! 


RENNSPIEL I Die Need for Speed- 
Reihe erfreut sich schon seit zig Jah- 
ren großer Beliebtheit und beschert 
dem Hersteller Electronic Arts re- 
gelmäßig um die Weihnachtszeit 
rekordverdáchtige Absatzzahlen. 


т 


Vermutlich erzeugt der Schriftzug 
„Need for Speed“ eine hypnotische 
Wirkung bei der Kundschaft, denn 
die Qualität der einzelnen Episo- 
den scheint bei der Kaufentschei- 
dung kaum eine Rolle zu spielen. So 
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sind uns im Laufe der Zeit auch ein 
paar eher mittelmäßige Ableger der 
Serie untergekommen, doch im Fall 
von Need for Speed: Underground 
haben die Entwickler alles richtig 
gemacht und ein klasse Rennspiel 
abgeliefert, das auch heute noch 
verflixt viel Spaß macht! 


Street-Racing-Szene im Fokus 

Im Zeitraum der Erstveröffentli- 
chung des Spiels generierten die 
Kinoblockbuster The Fast and the 
Furious (2001) und 2 Fast 2 Furious 
(2003) ein bemerkenswertes óf- 
fentliches Interesse an der Street- 
Racing-Kultur und dem Tuning von 
Automobilen. Sogar die illegalen 
und gefährlichen Straßenrennen 
wurden von immer größeren Teilen 
der Bevölkerung akzeptiert, wenn 
nicht sogar selbst praktiziert! Mit 
dazu gehört natürlich auch die so- 
genannte Individualisierung des 
eigenen Wagens,  beispielswei- 
se mit sportlichen Leichtmetallfel- 


gen, Spoiler-Anbauten oder durch 
die Veredelung des Fahrzeug-Inte- 
rieurs. Der Hype ging so weit, dass 
sich die MTV-Show Pimp my Ride 
ab 2004 diesem Thema ausgiebig 
widmete. Im Rahmen der Sendung 
wurden meist schrottreife Zuschau- 
er-Karren in die Werkstatt des Tu- 
ners Westcoast Customs gebracht, 
um dort in ansehnliche fahrbare 
Untersätze verwandelt zu werden. 


Cooles Spielkonzept 

Es ist durchaus denkbar, dass Need 
for Speed Underground seinerzeit 
als Inspirationsquelle für die Pro- 
duzenten von Pimp My Ride diente. 
Denn im Gegensatz zu den vorhe- 
rigen Episoden der Rennspielserie 
steuert ihr in Underground nicht ir- 
gendwelche Ferraris oder Lamborg- 
hinis, sondern ganz normale Alltags- 
Autos, beispielsweise von Nissan, 
Honda, Toyota, VW, Mitsubishi oder 
Ford. Insgesamt 20 Wagen stehen 
nach dem Freischalten zur Verfü- 
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gung, doch naturgemäß wirken die 
Großserienfahrzeuge im Ausliefe- 
rungszustand ziemlich unspekta- 
kulär. Deshalb haben die Entwickler 
hunderte von lizenzierten Zubehör- 
teilen ins Spiel gepackt, mit denen 
sich die Autos vollkommen verän- 
dern lassen. Von pfeifenden Tur- 
bos über aufgemotzte Bremsen bis 
hin zu aerodynamischen Spoilern 
oder effektivem Chiptuning stehen 
zahllose leistungssteigernde Arti- 
kel namhafter Hersteller zur Aus- 
wahl. Darüber hinaus lassen sich 
auch rein optische Details, wie etwa 
die Farbe des Fahrzeuglacks, nach 
euren Wünschen verándern. Einge- 
fleischte Street-Racer dürfen au- 
Berdem noch Logos ihrer Lieblings- 
Tuner aufs Auto pappen oder den 
Wagen mit sogenannten Vinyls und 
Decals ein außergewöhnliches Fi- 
nish verpassen! 


Karriere im Untergrund 

Im Hauptmenü des Spiels steht ne- 
ben unkomplizierten Arcade-Ren- 
nen und kompetitiver Online-Action 
in Drift-, Drag-, und Rundkurs-Mo- 
di auch eine umfangreiche Karriere 
zur Auswahl. Letztere lásst euch in 
die Haut eines Street-Racing-Neu- 
lings schlüpfen, um euch in über 
100 spannenden Events die Aner- 
kennung der etablierten Mitglie- 
der der ortsansäßigen Tuner-Szene 
zu verdienen. Apropos verdienen: 
Nur wer die abwechslungsreichen 
Renn-Herausforderungen erfolg- 
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reich meistert, bekommt auf sei- 
nem Konto das nötige Kleingeld 
für die Anschaffung des vorhin er- 
wähnten Tuning-Zubehörs gutge- 
schrieben. Freigeschaltete Autos 
landen übrigens auch nicht direkt 
in eurer Garage, erst nach dem Ab- 
drücken eines bestimmten Geldbe- 
trags dürft ihr ins Volant des jeweili- 
gen neuen Flitzers greifen. 


Gelungene Steuerung 

In puncto Steuerung dürft ihr na- 
türlich keine Simulation erwarten, 
denn hier geht es eindeutig um pu- 
ren Vollgas-Spaß, bei dem höchs- 
tens mal kurz auf die Handbremse 
getippt wird, um hunderte Meter 
lange, sensationelle Drifts einzulei- 


ten. Trotz des fehlenden Simulati- 
ons-Aspekts funktioniert die Steue- 
rung tadellos und ermöglicht selbst 
mit monströs getunten Vehikeln 
ein präzises Manövrieren durch die 
nächtlichen Stadtkurse. Wie es sich 
für ordentliche Street-Racer ge- 
hört, finden sämtliche Events zur 
Geisterstunde statt. Doch trotz der 
Renntermine zu nachtschlafender 
Zeit sind in der Underground-Me- 
tropole auch normale Verkehrsteil- 
nehmer unterwegs, auf die ihr Acht 
geben solltet, um zeitraubende Un- 
fälle zu vermeiden. Dank der Auftei- 
lung in normale Rennen, Drift- und 
Drag-Events sowie der Tuningsek- 
tion gestaltet sich die Karriere er- 
freulich abwechslungsreich! UH 


Schleudergang: Die unglaublichen Drifts bei 
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,Davon wünsche ich mir 
ein Remake!" 


Uwe Hónig 


Erstaunlich, was die Entwickler damals aus der 
Playstation 2 herausgeholt haben! Obwohl der 

Titel bereits zehn Jahre auf dem Buckel hat und die 
Hardware ebenfalls schon weit über ein Jahrzehnt alt 
ist, sieht die effektreiche Grafik von Need for Speed: 
Underground immer noch ganz schón cool aus. Das 
Spiel läuft zwar nicht mit 60 Bildern pro Sekunde, 
dafür haben es die Entwickler geschafft, die Optik 
weitgehend ruckelfrei zu halten. Dadurch ergibt sich 
ein hervorragendes Geschwindigkeitsgefühl, auf das 
man sich auch heute noch gerne einlásst. Bemer- 
kenswert ist die Tatsache, dass der Titel immer noch 
für rund 30 Euro (Neupreis) verkauft wird. Das gibt 
es bei älteren Games mit hoher Auflage nicht oft und 
ist ein deutliches Indiz für die Güte des Titels. Ein 
Remake davon oder von Underground 2 würde mir 
persönlich sehr gut gefallen — wer weiß, vielleicht 
wird ja schon klammheimlich daran gewerkelt. 


HERSTELLER „Electronic Arts 


ENTWICKLER | EA Black Box 
Das Studio ist unter anderem für die Skate-Serie 

und Need for Speed (bis 2011) bekannt. 
ALTERNATIVE MS: Underground 2 


Der Nachfolger setzt nochmal eins drauf und begeistert 
mit cooleren Autos, mehr Tuning und größerem Umfang. 


TERMIN 21. November 2003 


Ein cooles und vor allem 
unterhaltsames Rennspiel, 
das mit so manchem aktuellen 
Titel konkurrieren kann! 


Ihr móchtet euch zu einem m aktuellen Т Thema äußern? 


Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Einheitenbetrachtung im Quartett 


Hallo play3-Leute, 

ich glaube, eurem neuen Captain ist (auf Seite 11 der 
Ausgabe 75) ein kleiner Fehler bei der Zeitangabe „von 
0 auf 100 Zeichen“ passiert. Die Parallaxensekunde 
(Parsec) misst nämlich genau wie das Lichtjahr nicht 
die Zeit, sondern den Weg, wobei eine Parallaxensekun- 
de 3,08567758 x 1016 Meter beträgt. Capt. Fischer 
braucht also demnach 9,25703274 x 1016 Meter bzw. 
9,25703274 x 1013 Kilometer oder ca. 9,78 Lichtjahre, 
um 100 Zeichen zu schreiben. Mit welcher Schriftgröße 
arbeitet der Mann? 

Und jetzt kommt meine eigentliche Frage: Ich hab mir 
Tomb Raider aus UK bestellt und trotzdem irgendwie eine 
deutsche Tonspur im Spiel, obwohl Hülle und Beipackzettel 


auf Englisch sind. Jetzt nervt mich aber Nora Tschirner als 
Lara Croft und ich würde gerne mit der englischen Tonspur 
spielen. Kann ich das irgendwie irgendwo einstellen? Unter 
„Optionen“ und „Einstellungen“ im Spiel hab ich es auf den 
Schreck nicht gefunden. 

FRANJO 


play3: Was das Parsec-Problem angeht, formuliert Wolf- 
gang gerade eine herrlich bissige, zynische Antwort. 
Freu dich drauf! In ca. 9,78 Jahren wird sie fertig sein. 
Was die nervige Nora angeht, lauert die Lósung für 
dein Problem im PS3-Systemmenü. Stelle einfach die 
Menüsprache der Konsole auf Englisch um und schon 
plappert die Spielheldin mit der Stimme der britischen 
Schauspielerin Camilla Luddington. 


DER REDAKTIONS-PODCAST 


Wollt ihr mal hören, wie es klingt, wenn Sebastian vor Jetlag kaum in 
der Lage ist, geradeaus zu sprechen? Interessiert euch unsere Meinung 
zu den jüngst angekündigten Spielen für PS4 — ganz unverblümt und 
subjektiv? Ihr habt Fragen an uns — etwa zu Spielen, zum Redaktions- 
alltag oder einfach zur allgemeinen Lebenshilfe? Ihr wollt mehr schráge 
Fotos sehen, wie das vom traurigen Wolfgang anbei? Dann ist vielleicht 
unsere alberne Plauderstunde, getarnt als play3-Podcast, etwas für 
euch. In Ausgabe 110 widmen wir uns ausführlich den Themen der 

E3 und geben unsere Eindrücke vom Besuch der Mega-Messe zum 

| Besten. Wie immer ist das durchsetzt mit schlechten Witzen, dummen 
Sprüchen und einem gerüttelt Maß an Halbwissen. Wenn alles klappt, 
ist bis zum Erscheinen dieser Ausgabe auch schon Podcast 111 er- 
schienen. Juhu, eine Schnapszahl! Na, neugierig geworden? Dann surft 
doch auf playdrei.de, klickt dort den Podcast in der rechten Menüleiste 
an und hört uns zu. Wer will, der abonniert unseren Podcast auch als 
bequemes iTunes-Abo unter tinyurl.com/p3podcast. 


96 | 08.2013 | play? 


Drei Fragen. Nein, vier! 

Hallo PS3-Team! 

Habe da mal drei Fragen. Wäre schön, wenn ihr mir die be- 

antworten könntet: 

1.Wird es diesmal gleich von Anfang an mehrere Farben 
der PS4 zu kaufen geben? 

2. Da ich noch keine PS Vita habe, wann kommen für mich 
die Vita-Kaufargumente wie: GTA, Splinter Cell, Battle- 
field 4, Hitman, Watch Dogs, Thief oder Assassin's Creed 
4: Black Flag? 

3. Werden die PS4-Spiele günstiger oder sogar noch teurer 
als PS3-Spiele, da ja die Entwicklung von PS4-Spielen 
einfacher werden soll? 

4. Kónnt ihr schon abschätzen, welches GTA 5 (PS3 oder 
PS4) besser wird? Würde sich das Warten lohnen, etwa 
wegen der Grafik? 

Ich hoffe, ihr beantwortet meine Fragen! 

PETER N. 


plays: Mensch, Peter! Erst drei Fragen ankündigen und 

dann vier stellen. Und wir sind nicht das PS3-Team. Den- 

noch hier schnell unsere Antworten: 

1. Nein, sie kommt zunáchst nur in Schwarz! 

2. Vergiss die von dir genannten Titel (die kommen nicht!) 
und freue dich auf Killzone: Mercenary, Tearaway und 
die Flut an Indie- und kleineren Download-Titeln gegen 
Ende des Jahres. Außerdem wirst Du PS4-Spiele lokal 
auch auf Vita zocken kónnen. Wir finden: Damit lohnt 
sich die PS Vita langsam wirklich! 

3. Es sieht so aus, als würde es keinen Unterschied beim 
Preis geben. Aber auch wenn das Programmieren für 
PS4 einfacher wird, ist es nicht weniger aufwendig. 
Komplexe Grafik braucht viel Zeit und Mühe — gelun- 
gene Entwicklerumgebung hin oder her. 

4. Nochist keine Next-Gen-Version von G7A 5 angekündigt 


www.playdrei.de 


und zu bald dürfte keine kommen. Wenn du Geduld 
hast, warte einfach mit dem Kauf der PS3-Version und 
hoffe auf baldige Neuigkeiten. 


Hilfe, meine Festplatte ist voll! 


Hallo play?-Team, 
erst einmal ein Lob an euch für die Zeitschrift und nun zum 
Thema: Ich hab eine Frage zum Festplattenwechsel. Da 
ich die kleinste Festplatte in meiner PS3 habe, möchte ich 
diese wechseln. 
Wie mache ich das am besten und welche Festplatte ist 
die beste dafür? Oder kann ich auch einfach eine externe 
Festplatte anschlieBen und darauf die Spieldaten und Spei- 
cherstánde speichern? 
Mit freundlichen Grüßen ... 

DANIEL B. 


play: Eine externe Platte ist nur zum Transfer von Da- 
ten geeignet. Wenn du mehr Platz willst, kannst du jede 
SATA-Platte mit 2,5 Zoll Größe einbauen. Die flotten 
SSDs funktionieren auch, wir raten aber davon ab — ihr 
Leistungspotenzial wird von der PS3 kaum genutzt. Der 
Einbau einer neuen Platte ist nicht schwer, beachte aber, 
dass du für die 16-GB-SuperSlim-Variante der PS3 (die 
mit der Schiebeklappe) einen Festplattenkáfig für ca. 10 
Euro dazukaufen musst. Die offizielle Anleitung findest 
du hier: tinyurl.com/Plattentausch oder suche einfach 
bei Youtube nach Anleitungsvideos. Vergiss nicht, zuvor 
eine Datensicherung anzulegen! Viel Erfolg! 


play? in der Türkei 


Hallo liebes play3-Team. Ich habe es langsam geschafft, 
aus meiner Freundin ein echtes Zocker-Girl zu machen. Sie 
liest schon play3 am Strand in der Türkei! 


THOMAS 


play: Finden wir gut, auch wenn unsere Bildanalyse er- 
gibt, dass du deiner Holden lediglich das Heft in die Hand 
gedrückt und schnell ein Foto gemacht hast. Wer liest 
denn derart selig grinsend den DVD-Inhalt? Dennoch: Ihr 
habt Urlaubsbilder mit unserem Heft drauf? Ob gestellt 
oder nicht — immer her damit! Wir freuen uns drüber! 


Kummer mit der DVD 


Hallo liebes play3-Team, 
leider musste ich eben feststellen, das die DVD in eurer 
neuesten Ausgabe defekt ist. Sie lässt sich weder auf der 
PS3 noch auf den PCs abspielen. Die PS3 hängt sich auf 
und es ist nur noch ein Reset möglich. Auf dem PC hängt 
sich jedes Mal der Explorer auf. 
Mit freundlichen Grüßen ... 

MATTHIAS 
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Werdet рІауз-Ғап auf: 


facebook 
facebook.de/playdrei 


plays: Sorry, Matthias. Und sorry an die anderen Leser 
mit Disc-Problemen. Von denen schien es einige zu ge- 
ben, denn unser Leserbrief-Postfach quoll diesen Monat 
vor diesbezüglichen Beschwerden über. Wir nehmen das 
sehr ernst und bedauern jeglichen Ärger, den ihr mit un- 
serer Heft-DVD habt. Wir wollen, dass ihr die Scheibe ein- 
legt und genieBt — ohne Probleme! Sollte es also erneut 
Probleme geben, schickt uns eine Mail an die Leserbrief- 
Adresse. Wir tauschen die Disc dann schnellstmöglich 
aus. In Kürze, wohl zur Ausgabe 10/2013, wechseln wir 
dann das Presswerk, womit die Probleme hoffentlich 
endgültig Geschichte sind. 


Die Zukunft von PS Plus? 


Geschátztes play?-Team 
Ihr seid die Besten ... (und so weiter und so fort)! Bin seit 
einigen Monaten begeistertes PS-Plus-Mitglied und sehe 
mit Spannung dem PS4-Release entgegen, werde mir aber 
die neue Konsole mit ziemlicher Sicherheit nicht sofort 
kaufen (zu teuer + eine schier endlos lange Liste an noch 
zu zockenden PS3-Titeln). Was denkt (oder wisst) ihr: Wird 
es auch nach dem PS4-Release noch attraktive Angebote 
für PS3 zockende PS-Plus-Mitglieder geben? 
Liebe Grüße aus der Schweiz ... 

PATRICK 


plays: Wir denken: Ja! Denn der Katalog an guten PS3- 
Titeln ist so groß und Sonys bisheriges Engagement so 
vorbildlich, dass wir uns sicher sind, dass sich Plus auch 
ohne PS4 lohnen wird. Uns ist aber auch klar, dass Sony 
mit seiner derzeitigen Plus-Offensive für PS3 und Vita 
klar darauf abzielt, möglichst viele PS4-Käufer bereits 
vorab zu Plus-Mitgliedern zu machen. Doch wird der Pre- 
mium-Dienst, abgesehen von dem nur mit Abo spielbaren 
Online-Multiplayer, auf PS4 ähnlich geniale Vorteile 
bringen wie auf PS3? Zum Start hat die neue Konsole ja 
praktisch keine alten Hits, die via PS Plus gratis unters 
Volk gestreut werden kónnen. Wir sind gespannt, wie sich 
der Dienst nach dem PS4-Release Ende des Jahres ent- 
wickelt. Wir freuen uns auch sehr über Lesermeinungen! 


DER ABO-NEWSLETIER 


play3-Abonnenten erhalten in der Woche vor dem 
Erscheinen des Magazins einen E-Mail-Newsletter 
mit einer exklusiven Vorschau auf Heft und DVD (inkl. 
Inhaltsverzeichnis) sowie News aus der Redaktion. 
Außerdem haben wir immer wieder Sonderaktionen, die 
exklusiv für Abonnenten gedacht sind, beispielsweise 
Gewinnspiele. Es lohnt sich also für jeden, dabei zu 
sein. Neuabonnenten kónnen den Newsletter direkt 
beim Abschluss des Abos buchen; bestehende Abon- 
nenten schreiben einfach an redaktiongplaydrei.de 
(mit vollstándiger Anschrift und Abonummer, die man 
u. a. auf der Rechnung und auf dem Umschlag findet). 
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Sorry, ich hab "me andere! 


Ein Satz, den vermutlich niemand 
f gerne hört und der dem Sprecher 
% “ mitunter auch schwerfallen kann. Egal 
7-14 ob man nur kurze Zeit oder nahezu ein 
gesamtes Leben miteinander verbracht 


Mn hat, diese Worte treffen direkt ins Herz. 


Anfangs lief diese Affáre nur nebenbei und ich wurde 
mit ihr nie warm. Im Gegenteil hat sie mich mehr ab- 
gestoßen. Es war nur eine Erfahrung, die ich machen 
wollte, aber sie entpuppte sich als Enttáuschung. Des- 
halb kam ich auch immer wieder zurück zu dir, wo ich 
mich geborgen und wohl fühlte. Zwischenzeitlich hatte 
ich diese Ausrutscher, von denen ich dir niemals erzählt 
habe, nahezu vergessen. Ich liebte dich und du hast 
mich geliebt. Deshalb hátte es eigentlich keinen Grund 
gegeben, dich zu verlassen. Wir verbrachten unzáhlige 
glückliche Stunden miteinander und auch mit gleich- 
artigen Párchen. Egal ob bei Sonnenschein, Regen, 
Schnee. Allerdings konnte ich die andere nie wirklich 
vergessen. Letztes Jahr dann hat sie mich in eine Welt 
entführt, die ich noch nicht kannte. Eine Welt, die fan- 
tastisch aussah. Eine Welt, die fremd, aber gleichzeitig 
vertraut wirkte. Eine Welt, in der ich mich verlor. Eine 
Welt, in der ich mich selbst entdecken konnte und die 
mir zeigte, wohin ich gehóre. 


Trotzdem wollte ich dich niemals verlassen, gleich- 
wohl ich wusste, dass ich es musste. Nur wenn ich sie 
schon sah, bekam ich dieses schlechte Gewissen, das 
mich seit ihrem ersten Anblick verfolgte. Warum tust 
du ihr das an? Warum sagst du es ihr nicht endlich? Die 
Schuldgefühle wuchsen an und es war zwecklos, gegen 
sie zu kämpfen. Dann kam jener Tag im Mai dieses Jah- 
res, an dem die Vermutung wuchs, dass du kein Stück 
besser bist. Du sagtest, du wolltest dich verändern und 
ich freute ich mich darüber. Ich ging davon aus, dass 
du dich äußerlich wandelst und in Zukunft ein Stück 
hübscher bist. Allerdings wurde ich erstmals von dir 
enttäuscht. In der Tat hat sich deine Persönlichkeit 
verändert. Deine Eifersucht auf sämtliche andere nahm 
makabre Züge an und du wolltest alles nur für dich ha- 
ben. Du willst alles für dich alleine, damit es dich auch 
nie mehr verlassen würde. Anfangs dachte ich, damit 
kann ich leben, aber du wurdest noch verbitterter. In 
Zukunft soll genau Protokoll geführt werden, damit ich 
auch ja nichts Böses tue. Du willst mindestens einmal 
am Tag nach Hause, um sicherzugehen, dass die Kon- 
trolle bei dir und deiner Sippschaft liegt. 


Ich hätte mich sogar damit arrangieren können, aber 
zwischenzeitlich traf ich wieder die andere. Sie war 
zwar äußerlich nicht hübscher geworden, böse Zungen 
behaupten sogar, sie hätte inzwischen die Ästhetik 
eines Radiergummis. Dafür waren ihre Persönlichkeit 
und ihre inneren Werte einfach wunderschön. Deshalb 
auch der Spruch „Wahre Schönheit kommt von innen!“, 
der voll auf sie zutrifft. Während du versuchst, mich an 
dich zu binden wie ein zu lebenslanger Haft verurteil- 
ter Straftäter, zeigte sie mir die Freiheit, von der ich 
träumte und in der ich selbst bestimmen kann, wie 

ich sein möchte. Ich gebe zu, dass ich Fehler gemacht 
habe, aber die Liebschaft mit ihr war das Beste, was 
mir je passieren konnte, da du dich zu einem Drachen 
verwandelt hast. Trotzdem bleibt am Ende noch eine 
Frage zurück. Warum tust du nicht nur mir, sondern uns 
allen das an, Xbox (Опе)? 
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Die nächste Ausgabe ist ab dem 7. August 2013 im Zeitschriftenhandel erhältlich! 


Gran 


Ausfühtlich angespielt: Rockstars gigantischer Open- 


A 
” - 


Te 


orld-Kracher! 


Themen der nächsten Ausgabe ohne Gewähr — aber das eine oder andere Gewehr werden wir im Heft haben! 


orschau 


The Elder 
Scrolls Online 


Bethesdas Mega-Online-RPG kommt für PS4! 


| Splinter-Gell St CH 
‚Blacklist‘ д 


Hárter denn je, aber macht die 
Schleich-Orgie auch Spaß? 


Mini-Quiz des Monats 


Die Auflösung findet ihr unten auf dieser Seite 


Franklin 


Wie heißen die drei 
Hauptcharaktere von 
Grand Theft Auto 5? 


a) Tick, Trick und Track 
b) Trevor, Michael und 


C) Louis, Martin und Clark 


Wie lautet der Spitzname 
von Sam Fishers Kollegin 
Anna Grimsdottir? 


a) Dotty 
b) Lotti 
c) Grim 


Wie heißen die ersten 
beiden nur für den PC 
erschienenen Teile der 
Elder Scrolls-Reihe? 


a) Morrowind & Oblivion 
b) Arena & Daggerfall 
c) Violence & Bloodshed 
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Schreibe Geschichte! Werde zur Legende! 
Ab 12. Juli für deine PS3 oder Xbox 360! 
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